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CONCO RIO 
Chi ha visto • ., 
il primo '!red!"!: • 
L'ultimo in m1 
a pagina 30 

1 milione per 
il tuo software 



Un milione 
per il tuo soflware 

Sì, hai letto bene. Radioelettronica & COMPUTER compensa 
fino a un milione di lire il software dei lettori. Naturalmente il materiale 

deve pervenire alla nostra rivista secondo standard ben precisi: 

•deve essere corredato del listato su carta; 

•deve essere accompagnato dal supporto magnetico (dischetto o cassetta); 

•il programma deve essere scritto in modo professionale (niente righe inutili) 
come pure professionale deve apparire l'impaginazione e la grafica delle 
videate; 

•il tutto deve essere accompagnato da una esauriente spiegazione tecnica 
di come gira il programma, almeno nelle sue parti principali, e di un articolo 
che ne spieghi il funzionamento e fornisca le necessarie istruzioni per un 
giusto impiego. 

Fra tutti coloro che 
invieranno il loro software 
seguendo queste precise modalità 
Radioelettronica & COMPUTER ' 
sceglierà quelli da pubblicare. 
Invierà in tal caso agli autori 
un regolare contratto che, oltre alle 
consuete clausole, riporterà 
l'indicazione del compenso. 
Detto compenso può arrivare fino a 
un milione di lire, a seconda del grado 
di complessità e di professionalità 
con cui il programma è stato redatto. 



CARO LETTORE, 
lo confesso: sentivo l'esigenza di questo dialogo mensile interrotto per 

mancanza di tempo, non certo per mancanza di cose di cui parlarti. Ma ora 
basta. Il lettore innanzitutto è sempre stato il nostro motto di redazione. 
E: allora ben venga innanzitutto il nostro lettore, con i suoi sogni, le sue 
speranze, le sue esigenze. Il nostro lettore, con la sua personalità. Sì, 
perché il lettore di Radioelettronica 8.COMPUTE:R ha sempre dimostrato di 
possedere personaliU e risorse non indifferenti. E: allora aiutiamolo, 
questo lettore, e, soprattutto, facciamoci aiutare da lui. Hai letto qui a 
sinistra, in seconda di copertina.? La nostra rivista. offre fino a un milione 
di lire per il software intelligente prodotto dai lettori. Ora tocca. a. te: 
dimostra che abbiamo ragione di credere che la. ncistra. sarà un'iniziativa. di 
successo, che i nostri lettori sono in grado di fornire un software dalle 
caratteristiche professionali, come richiesto nell 'annuncio pubblicato. Con 
questo non abbandoneremo la pubblicazione dei programmi di coloro che sono 
ancora alle prime armi. Anzi, continueremo a incoraggiarne gli sforzi i;on un 
abbonamento, anche se saremo costretti a dare meno spazio a costoro, per 
privilegiare sempre più i programmi utili , interessanti, completi a tutti i 
livelli. E: tanto per cominciare pubblichiamo in questo numero un programma 
çji Roberto Mancosu: niente abbonamento omaggio a Roberto, ma. un 
compenso di 100.000 lire. Solo 100.000? Be', il programma va.leva. un 
incoraggiamento un po' più sostanzioso di un abbona.mento alla rivista.. Ma 
dai nostri lettori speriamo ancora. di meglio. 

Software e hardware intelligente per una rivista intelligente. Infatti 
Radioelettronica 8.COMPUTE:R ha sempre cercato di distinguersi per i suoi 
progetti pratici e per i suoi programmi utili. Adesso moltiplicheremo questi 
sforzi per darti sì sempre nuovi giochi, ma per offrirti anche, tutti i mesi, 
nuovi program mi che siano realmente utili nel lavoro, nello studio, nel 
divertimento. Di cui ti forniremo sempre la cassetta al prezzo più contenuto 
possibile. 

A partire da questo numero inizia la sua collaborazione Daniele Ma.la.va.si, 
titolare della società di software Discovogue, un ragazzo giovane, 
intelligente e dinamico, che ha saputo ben mettere a frutto l 'enorme 
potenziale che oggi offre il computer. E:, guarda caso, è da sempre un lettore 
di Radioelettronica 8.COMPUTE:R. 

E: allora forza! Sfogliamo le pagine di questo numero con spirito nuovo, 
più aggressivo, più vivace. Per trarre il meglio dal computer e da ciascuno di 
noi . 
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COMMODORE 64 
C'è un numero che racconta più cose su di te del tuo 
segno zodiacale. E altri due che descrivono la tua personalità, 
e altri ancora che dominano gli eventi del mese o del giorno ... 
Per scoprirli c'è il programma a pagina 46 . 

Per aprire questo forziere non occorrono guanti di velluto né orecchio esercitato 
a percepire ogni minimo movimento dei meccanismi: basta un po' di astuzia e il portello 
si spalancherà. Ma dietro non ci saranno tesori, bensì ... (pagina 41). 



SCOPRIRE I LED 
Piccoli e coloratissimi, non servono 
solo a illuminare i pannelli degli apparati 
elettronici o a fa r parte dei display 
numerici : in un circuito, possono essere 
degli Zener per piccole tensioni, 
degli infa llibili rivelatori di soglia 
e ... (pagina 67). 
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SPECTRUM 
Spara ai globi verdi col laser e fai 
incetta di ciambelle e cuoricini. Destrezza 
ma anche intelligenza per vincere al 
Bobo, il videogame del secolo (pagina Il). 
Sempre il Sinclair ti auta ad avere 
gli schemi più belli del reame 
(pagina 27): e, a proposito di circuiti, 
se hai inviato il tuo ampliSpectrum corri a 
pagina 58, potresti essere tra i fortunati ... 
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Chi, Cosa, Come, Quando ... 

Il nuovo ufficio 
Hertz presso 
!'aeroporto 
milanese di 
Linare: un 
persona! guiderà 
i clienti per le vie 
della metropoli 
lombarda. 

Tutte le vie 
del computer 

Orientarsi in una città scono
sciuta non è mai facile, e se ci si 
sposta a bordo di un 'auto noleg
giata , ogni errore implica, olt re a l 
fastidio e alla perdita di tempo , 
una spesa supplementare non in
differente. Se però a fornire le 
indicazioni stradali c'è l'infallibi
le guida di un computer, le cose 
diventano subito più facili. Da 
qualche settimana, per chi noleg
gia un'auto Hertz presso l'aero
porto milanese di Linate, tutto 
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questo è realtà: la via migliore 
per raggiungere le destinazioni di 
maggior interesse quali hotel , se
di di fiere e di congressi , impianti 
sportivi , zone industriali, centri 
commerciali, svincoli di autostra
de eccetera, viene stampata in un 
batter d 'occhio e in cinque lin
gue , con la semplice pressione di 
un dito , da un persona! in grado 
di trasformare anche il guidatore 
più inesperto in una specie di tas
sista sicuro e disinvolto. Il tutto , 
accompagnato dall 'introduzione 
di una serie di nuove formule ta
riffarie che rendono ancor più 
vantaggioso l'impiego dei mezzi 

Hertz. Un esempio: con 145 mila 
lire si può diventare praticamen
te proprietari (chilometraggio il
limitato, tasse e assicurazioni in
cluse) , per un giorno , di un' A lfa 
33, di una Lanci a Delta o di una 
Fiat Regata. 

30 e lode 
in futuro 

Un milione e 700 mila lire e la 
possibilità di studiare gratis, per 
un anno , in una prestigiosa uni
versità americana: ecco il premio 
che offrirà la Ho neywell a llo stu
dente universitario che sarà più 
b ravo nel pronosticare gli svilup
pi futurib ili dei principali settori 
della scie nza e dell ' ingegneri a. 
Chi vuole cimentarsi deve redige
re un testo non supe riore alle 
1500 parole in cui illustrare gli 
sviluppi più significativi che, nei 
prossimi 25 anni , si verificheran
no in due aree tecnologiche scelte 
t ra informatica, aerospazio, tec
no logie b iomediche , comunica
zioni e lettroniche, energia, svi
luppo delle risorse ambientali , 
interfaccia uo mo-macchina , si
stemi marini , trasporti . Il tutto 
dovrà poi essere invia to entro il 
15.dicembre 1984 a lla Honeywell 
Futurist Competition , via V. Pi
sani 13, 20124 Milano , cui ci si 
pot rà rivolgere anche per p iù am
pie informazio ni . 

Rom più potenti 
e più veloci 

. Crescono i pe rsona!, sempre 
più potenti e raffinati , e con loro 
si evolve inevitabi lmente la com
ponentistica specializzata. È il 
caso delle Rom , gli integrati che 
costituiscono il cuore della me
moria preordinata di tutti gli el~
boratori, che dai primissimi, lim~
tati dispositivi in circolazione fi
no a pochi anni o r sono , si vanno 
rapidamente trasformando in ve
ri mostri di capienza e di velocità 
di e laborazio ne delle informazio
ni. Le ultime nate sono le 23C128 
della Solid State Scient ific. I nuo
vi dispositivi , piedi nati con 28 pin 
a norma Jedec, hanno una capa
ci tà di 128K e un t...> ·1,po di acces
so d i 150, 120oppu1 · IOOns. Pos
sono , in pratica, 1:.• orare t ran
quillamente con i F! 1 \'e loci mi-



C'è del gioco 
in Giappone 

Novità dalla Nintendo , una 
delle produttrici-leader di video
games tascabili battente bandiera 
nipponica: tre serie di nuovi su
pergiochi con caratteristiche sen
sazionalmente innovative rispet
to ai set convenzio nali. I Multi 
Screen dispongono di due campi 
di gioco distinti e racchiusi in eia-· 
scuna delle due valve de llo scato
lino che li contiene: sono così 
possibili due varianti allo stesso 
gioco senza maggiorazioni d 'in
gombro; i Panorama Screen sono 
tutti a colori e dispongono di un 
ingegnoso sistema di ombre che 
consente di riprodurre l'atmosfe
ra dei videogames da bar ; i Wide 
Screen, infine, sono i più simili ai 
video convenzionali ma dispon
gono di uno schermo di dimen
sioni maggiori e sono dotati di un 
piccolo supporto da tavolo. Le 
tre nuove serie, siglate sotto il 
nome comune di Game & Watch, 
hanno per soggetti quelli più gra
diti al pubblico- tipo dei videoga
mes: i soliti giochi di dest rezza a 
base di navi in fiamme, attraver
samenti di fiumi , panni stesi da 
salva re dalla pioggia, e in più 
qualche novità in cui si sfrutta in
telligentemente la possibilità dei 
cristalli liquidi di riprodurre dise
gni di qualsiasi tipo. 

Mastino 
senza fili 

Un attimo di distrazione, e il 
bambino non c'è più . Oppure i 
bagagli hanno preso il volo. Per 
proteggersi da tutti gli imprevisti 
nei supermarket , nelle stazioni 
fe rroviarie, a ll 'aeroporto o do
vunque vi sia folla, da oggi c'è 
un a supe rg uardi a elettro ni ca 
che , un po' come il genio della 
lampada, se ne sta racchiusa in 
due scatoline nere, difficilmente 
individuabili anche dai ladri più 
navigati: uno dei due microbox, 
un minuscolo radiotrasmettitore, 
si occulta nel bagaglio o si applica 
all'oggetto da proteggere. L'al-

croprocessori attualme nte sul 
mercato. Limitatissimo l'assorbi
mento di corrente, 25 mA al mas
simo e appena 10 µA a riposo. 

Le Rom CMOS 23C128, asin
crone e comple tamente statiche, 
e pertanto esenti dalla necessità 
di basi dei tempi o di impulsi di 
strobe, hanno sia le uscite sia gli 
ingressi completamente compati
bi li con le logiche ITL di tipo LS 

(Low power- Schottky). In più 
possono essere sostituite diretta
mente e senza modifiche a lle corri
spondenti R o m in tecno logia 
CMOS, col vantaggio di un minor 
costo, di una maggiore velocità (si 
possono eliminare, con questi di
spositivi, numerosi stati di attesa 
nei programmi) e, soprattutto, di 
poter disporre di chip prepro
grammati per le varie funzioni . 

Le nuove 
Rom CMOS 
128K della 
So/id State 
Scientific. 

tro, un ricevitore dotato di segna
le d'allarme, entra comodamente 
nella tasca della giacca. Se, per 
qualsiasi motivo, la distanza tra i 
due apparecchi supera i tre metri 
circa, quest'ultimo emette un so
noro beep-beep in grado di risve
glia re l'attenzione anche del più 
distratto dei genitori o dei viag
giatori . La coppia di apparecchi, 
che si chiama «Precious Guard», 
sarà disponibile presso tutta la re
te dei rivenditori della GBC ita
liana. Il prezzo è ancora scono
sciuto , ma non dovrebbe supera
re poche decine di migliaia di 
lire). 

Babbo Natale 
californiano 

Grande novità per il Natale 
'84: Babbo Natale arriva dalla 
Ca li fornia , naturalmente in 
windsurf. E visto che era lì si è 
rivolto a lla Appie per i regali. 
Voci riferiscono che ci sia stato 
un incontro riservato tra Babbo 
Natale e Steve Jobs dal quale so
no scaturite queste due favolose 
offerte per festeggiare il Natale 
con il computer. 

La prima offerta consentirà 
di avere in regalo addirittura 
una .stampante Appie Scribe, 
acquistando un Appie //c com
pleto di Monitor //e e Stand, 
con un risparmio di quasi 
600.000 lire. 

La seconda offerta è rivolta a 
tutti coloro che non sono inte
res.sati alla stampante e che ac-
9u1stando un Appie //e avranno 
m regalo il famoso programma 
"trip~o .. Appie Tre per te. con 
un risparm io di quasi 400.000 
lire. 

Il Precious 
Guard, 
1ascabile, 
eleganiee 
maneggevole, 
è il regalo 
ideale per un 
amico 
disirauo. 

Dicembre 1984 RE&C 7 
I 



Mille programmi 
Stai per acquistare un persona1 
computer Appie? per te Possiedi già da tempo un perso

na! computer Appie? 

Vorrai sapere che cosa puoi farci. 
Questo volume è un aiuto indispen" 
sabile, una guida ragionata e com
pleta di tutti i programmi disponibili 
in Italia. Prima di fare il tuo acquisto 
non puoi non consultarlo, perché 
solo se avrai a disposizione il pro
gramma o i programmi che ti inte
ressano la tua scelta non ti lascerà 
deluso. 

Hai appena acquistato un perso
na! computer Appie? 
Senza questa raccolta di progra_m
mi non potrai mai sapere quali e 
quanti utilizzi potrai farne. 

Allora non c'è bisogno di dirti quan
to può essere prezioso questo libro: 
sai già che il tuo computer, senza 
programmi, è come un'auto senza 
benzina. E poiché non c'è limite alla 
fantasia e all'inventiva, consultando 
questa guida scoprirai utilizzi im
pensati per il tuo persona!. Utilizzi 
che ti permetteranno nel lavoro, nel 
tempo libero, nel gioco o nello stu
dio, di essere sempre il più aggior
nato, il più organizzato, il più soddi
sfatto ... 

X Le Pagine del Software 
sono un supplemento se
mestrale di Applicando, il 
mensile per i persona! com
puter Appie. Acquistarle 
singolarmente costa 
12.000lire. Perchisi abbo
na ad Applicando sono In 
regalo. 

Desidero ricevere senza aggravio di spese postali, Le Pagine del Software con la 
seguente formula'(segnare la casella di proprio interesse): 

a 12.000 lire per ricevere l'edizione Autunno 1984 de Le Pagine del Software 

a 50.000 lire per ricevere 10 numeri di Applicando e in regalo l'edlzioneAutunno 1984 
de Le pagine del Software. 

COGNOME E NOME ...........................................................•.................................................................. 

VIA ................ ..•.•.•..•••...•....•........•...............•.....•...•......•••.....•..........................•........•. N ••.•.........••..... 

CAP ..................... CITIÀ ................................................................................ PROV .................... . 

a Allego assegno non traslerib1le di L .......................................................... intestato a Editronica Sri. 

a Allego ricevuta di versamento di L . ................ sul CC postate N. 19740208 intestato a Editronica Sri. 

Corso Monlorte 39, 20122 Milano. 

o Pago lin d'ora con la mia carta d1 credito Bankamericard N ............................. scadenza ................... . 

Data . . . ....... ......... Firma ........... .......................................................................................... . 

o Desidero Iattura. Il mio C.Fisc./P.lva è ............................................................................................. . 
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Rltagllare, compllare e 
spedire a: Edllronlca Sri, 
Corso Monforta 39, 
201 22 Milano. 



FARE PER SAPERE 
L'Enciclopedia Laboratorio di Elettronica Digitale e Microcomputer, 

oltre che essere una guida chiara, professionale ed esauriente, 
Le offre tutto il materiale, che rimane di Sua proprietà, per 

.realizzare oltre 100 esperimenti e 5 apparecchiature 

ENCICLOPEDIA 
LABORATORIO DI 
ELETTRONICA 

specialistiche: •Mini/ab 
(laboratorio di elettronica 
sperimentale) 

•Tester 
(analizzatore universale) 

•Digilab 
(laboratorio digitale 
da tavolo) 

•Eprom Programmer 
(programmatore 
di memorie Eprom) 

•Elettra Computer 
System 
(microcalcolatore basato 
sulloZ80). 

\'lf I/;;~ 

DIGITALE E 
MICROCOMPUTER 

con robusta rilegatura 
e sovraccoperta plasti · 
ficata, piu di 5000 
pagine, numerosissime 
illustrazioni, oltre 870 
componenti per le 
sperimentazioni e la 
realizzazione di 5 
apparecchiature 
specialistiche. 

/11 un mondo in cui l'Ele1tro11ica del Computerei aiutacontinuame111ea Con la nuova Enciclopedia Laboratorio 
migliorare la qualità della nostra vita, ecco per tutti la chiave per e111rare ,.,,. C:leHr.on1'caD'ig1'ta'e e ft A1'cr.ocomputer 
in questo universo tanto affascinante qua1110 indispensabile e tuttavia u1 C::./I 1111 / l1 fl IVl1 11 

misterioso. La nuova Enciclopedia Laboratorio di Elettronica Digitale f·segretf·, 'escoper+eete applicazioni 
e Microcomputer Le insegna la filosofia del Computer: per conoscerlo. 11 1, f1 I Li 

per sapere come funziona. per poterlo riparare, per programmarlo. del/ 'elettronica faranno concretamente 
per saperlo usare. 

gll. "n'am1n•a ft ....-... partedellaSuacultura. ·u rita UI ,,., T Elettra 
corrtP~. 'ca documentazione ~ ~ Le Enciclopedie Laboratorio. 
espe is é pronta perLei, 
questo 
tagliando gratuitamente 
in busta. e senza impegno. 
chiusa a· 

Elettra 
Via Stellone 5 
10126 Torino 
Tel. (011) 
674432 

ft • Elettra 
'lllllllllr ~ Via Stellone 5-10126 Torino 

~-----------------------~ 'RICHIESTAOllNFORMAZIONI SULL' ENCICLOPEDIA 16 v77 , 
Il Si""v~;~r::;:~:::::.:~~asa:~~26 Tollno LABORATORIO IN VOLUMI Il 
Il ,.,.,J.'~~~,:,:;.~z:,;~o:=~~';;~~~~= DI ELETIRONICA DIGITALE E MICROCOMPUTER Il I D19italo e Microcomputer Il 
I Il ~N~E--l--J_J_J_J_J__J__i__J__J_J_J_J_J--J_J_J_J__Jil 

I N OME __J _J _J _J_J __J_J _J _J _J __J _J _J _J _J _J__J _J __J __J Il/ 
I VIA __J._J__J_J__J__J__J__J__J__J__J__J__J__J_J_J N · _J_J_J__Jll 
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A tutti coloro che faranno un ordine 
di almeno 30.000 lire verrà dato in 
regalo, a scelta, o un fantastico 
gioco su cassetta per il Commodo re 
64 oppure una raccolta di sei 
supergiochi e cinque utilities per 
Spectrum, tutt'e due del valore di 
1 O.ODO lire ciascuna. 

G. Bishop: Progetti hardware 
con lo ZX Spectrum. 
Come costruire un convertitore 
analogico-digitale e uno digitale
analogico che possono essere 
collegati alla porta di espansione 
dello ZX Spectrum. Con questi è 
possibile creare esposimetri e 
penne ottiche, termometri di pre
cisione e antilurti, joystick e si
mulatori di voce, ecc. Il libro 
contiene tutti gli schemi elettro
nici e l'indicazione dei compo
nenti necessari per la realiuazio
ne dei progetti descritti, nonché i 
listati dei programmi. 176 pagi
ne, 17.000 lire. 

J. Heilborn-R. Talbott: Guida al 
Commodore 64. 
Argomenti trattati: introduzione 
generale sulle apparecchiature 
Commodore; modi operativi del 
C-64, diretti e programmati; in
troduzione alla programmazione 
Basic; programmazione Basic 
avanzata; uso del joystick e degli 
altri comandi per i giochi; grafica; 
suono; unità periferiche; archi
tettura dei sistemi; uso della me
moria; eccetera. 440 pagine, 
36.000 lire. 

ZXSPECTRUM 

C. A. Street: La gestione delle 
informazioni con lo ZX Spectrum. 
Questo libro spiega i fondamenti 
della gestione delle informazioni 
con numerosi esempi applicativi 
e soprattutto attraverso la realiz
zazione di un completo e funzio
nale programma di raccolta, con
trollo e organiuazione delle più 
diverse categorie di dati. Tratta 
anche ampiamente, la veri fica 
della corretteua dei dati , il loro 
ordinamento, la ricerca e la sele
zione all'interno di un file usando 
differenti metodi con una o più 
chiavi di ricerca. 134 pagine, 
16.000 lire. 

R. Jeffries-G. Fìsher-B. Sawyer: 
Divertirsi giocando con il Com
modore 64. 
Inserite nel vostro Commodore 
64 un po' di fantasia e di buonu
more, con i 35 giochi contenuti in 
questa raccolta! Potrete combat
tere contro Godzilla, scalare l'E
verest, salvare astronauti pe~du
ti. Ogni gioco è presentato con 
una breve introduzione sulle sue 
regole e sulle opzioni e vi fornisce 
il listato Basic completo. 280 pa
gine, 22.000 lire. 

T. Woods: L'assembler per lo 
ZX Spectrum. 
L'Assembler è il linguaggio più 
vicino alla logica del computer e 
permette di realiuare programmi 
estremamente compatti e veloci. 
Nel volume l'argomento è affron
tato per gradi, cosl da permettere 
anche a chi è completamente di
giuno in materia di arrivare a una 
totale padronanza della sua sin
tassi. Il testo è corredato di nu
merosi listati, immediatamente 
utiliuabili come programmi di 
utilità o come subroutine di pro
grammi Aasic . 200 pagine . 
18.000 lire. 

H. Peckham, W. Ellis , Jr e E. 
Lodi: Il basic e i~Commodore 64 
In pratica. 
Il metodo pratico di Peckham. 
l'Hands-on-Basic, accompagna 
gradualmente il lettore dai primi 
approcci alla tastiera fino alla 
completa padronanza del com
puter e della prog rammazione. 
Durante la trattazione sono esa
minati in dettaglio numerosi pro
grammi completi immedi~ta
mente utilizzabili. 312 pagine. 
27 .000 lire. 

-------------- --------- -------- -------- ---- --- ------ -- ---- ------- ----------------: 
Sl! Inviatemi subito, senza aggravio di spese 
postali , il o i volumi contrassegnati 
con una crocetta. 
O Progetti hardware con lo ZX Spectrum. 

17 .000 lire. 
o La gestione delle informazioni con 

lo ZXSpectrum.16.000lire. 
o L'assembler per lo ZX Spectrum. 18.000 lire . 
o Guida al Commodore 64. 36.000 lire. 
o Divertirsi giocando con il Commodore 64. 

22.000 lire. 
o Il basic e il Commodore 64 in pratica. 

27. 000 lire . 

Cognome e nome .. ..... ... .... ... .... ..... .... . · · · · .... · · · · · · · · .......... .. ...... ..... ............ · · 
Via ..... .............. .. ......... ......... ......... .................... .... ......... .. .... N .... .... .. . 
Cap ............. . Città ..... .. ........ ... ... ........ ...... ..... ... '. ....... Provincia .... .. .. ..... ... . 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 
o Allego assegno non trasferibile di L. .. .... .. ................ .. .. intestato a Editronica Sri , 

Corso Monforte 39, 20122 Milano 
o Allego ricevuta di versamento di L. . ......... .. ... ... .. .. . ... ._ sul CC postale N. 19740208, 

intestato a Editronica Sri, Corso Manforte 39, 20122 Milano 
Qualora il mio acquisto sia superiore a 30.000 li re, inviatemi in omaggio la cassetta 
o per Spectrum, o per Commodore 64 (barrare il quadratino in corrispondenza del 

regalo desiderato) . 

Data .... .. ..... ... ...... ......... Firma ............ .................. ... ... ............ ........ ... . 



Spectrum 48 K 

Con Bobo, un game 
nuovissimo che offre qualità 
di gioco e grafica eccellenti, 
si può giocare 
contemporaneamente 
in due sullo stesso schermo 

Due sfidanti 
e un Bobo solo 
S i _tratta di un videogame bellis

simo, molto semplice nella sua 
struttura , ma e ntusiasmante e 

assolutamen te nuovo perché con
sente il brivido del duello ; due sono 
infatti i robot che si muovono sullo 
schermo, Bo bo A e Bobo B, e ognu
n? di essi procura punteggio a un 
giocatore diverso . Il primo giocato
re usa i tasti 1 e Q per spostare su e 
giù il suo Bobo, e per farlo sparare li 
preme contemporaneamente ; il se
condo giocatore si serve allo stesso 
modo dei tasti O e O . 

I punti si o ttengono catturando, 
con il laser sparato dal robot, dei 
bonus disposti al centro dello scher
mo: ciambelle , gialle o bianche. che 
danno un punto , e cuoricini rossi 
c~e ne danno due; il primo dei due 
g~ocatori che raggiunge otto punti 
vince un set , e vi nce la partita chi si 
aggiudica per primo cinque set. 

. La difficoltà (e la bellezza) del 
gioco co nsiste ne lla necessità di 
mette~e a P_Unto una strategia; non 
solo, infatti , sono necessari colpo 
d'occhio e destrezza, come in ogni 
game. ma anche vanno fatti dei cal
coli di convenienza: fanno da scudo 

a ogni bonus delle curiose palle ver
di , che va nno dunque colpite per 
prime; all 'inizio del gioco ogni gio
catore ne ha una decina in tutto da 
eliminare, ma, ogni volta che cattu
ra una ciambella o un cuoricino, se 
ne trova davanti una nuova coppia. 
Dopo qualche partita risulteranno 
evidenti le implicazioni di questo 
semplice fattore di complicazione, 
che rende più aggressivo e diverten
te il duello tra i due sfidanti. 

Il gioco è rappresentato a tutto 
schermo (24 anziché 22 linee) e il 
programma occupa oltre 17 K di 
memoria: può girare solo su Spec
trum 48 K, a meno che non si pos
segga un'espansione di memoria. 

Il programma 

Non si tratta di un programma 
molto lungo (meno di 21 videate) , 
grazie all ' uso di particolari istruzio
ni del Basic evoluto (IN, ABS, ecc.) 
e all'accuratezza con cui sono state 
trattate le routine. (Come al solito 
basta solo un po' di pazienza per 
impostare da sé il programma ; se 
però qualche patito del tutto e subi
to preferisce la cassetta già pronta, 
può richiederla tramite coupon.) 
Ecco le principali caratteristiche 
delle linee e routine dei due sotto
programmi (lancio e master). 
• Listato 1: sottoprogramma di 
lancio 

10 PRPER 0: BORDER ~: RLS · fR 
INT Uli RT 0 c 0i INK li' ··-----.-------------11• • "· RT 0 13 · 

INK 5 i " 6060 "; AT l '5 i ' INK 7; "I 
© 1ga4 bY OISCOVOGUE " 

11 FOR n=l TO 3: 6EEP .1 1 ~0: B 
EEP .1,•3: BEEP .1,37 : NEXT n: P 
RUSE 30: LORO "" 

Listato 1 
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10: inizio del sottoprogramma 
di lancio, preparazione dello scher
mo; 11: preparazione del carica
mento del master . 
• Listato 2: master 

110: inizio del programma, pre
parazione dello schermo; 115-300: 
istruzioni del gioco; 560: prepara
zione del campo di azione; 1010-
1030: routine di gestione del gioco; 
2020-2080: aggiornamento della si
tuazione dei Bobo e relativa stam
pa; 2098-6000: linee di monitor per 
l'individuazione e la gestione dei va
lori della funzione IN; 6060-6311: 
routine di aggiornamento e verifica 
delle posizioni dei Bobo; 7010-7099: 
prima routine di preparazione grafi
ca del video; 7201-7220: routine di 
preparazione delle nuove partite ; 
7251-7272: routine di preparazione 
dei nuovi set ; 7310-7321: routine di 
scelta degli ostacoli verdi da abbat
tere ; 7351-7399: routine di scelta dei 
bonus da catturare; 7501-7549: rou
tine di sparo laser del Bobo A ; 7551-
7599: routine di sparo laser del Bo
bo B ; 8020-8040: definizione dei ca
ratteri grafici; 8110-8121: routine di 
aggiornamento del punteggio del 
Bobo A; 8160-8171: routine di ag
giornamento del punteggio del Bo-

bo B ; 8200-8205: seconda routine di 
preparazione grafica del video . 

Battitura e salvataggio 

. Il sottoprogramma di lancio e il 
master vanno inseriti consecutiva
mente nella cassetta , separati da un 
breve intervallo di vuoto (Figura I ). 
Conviene senza dubbio munirsi di 
due cassette ; sulla prima va salvato 
il sottoprogramma di lancio, che è 
molto breve, con l'istruzione SA VE 
BOBO LINE l. Se eseguendo il 
VERIFY non sorgono complicazio
ni , si può mettere da parte questa 
prima cassetta. 

TASTI 
GIOCATalf NESSIJt() 

B 

r~TI 

~'1' CIOCATffiE ~ss~ 

A nCN Il'lBffC 

NESS~O 
NESSUN 

2865 Mcm11ENTO 

1 
su 
1' 2864 

Q 
GIU 

~ 
2863 

1 e Q 
SPARO 2862 
LASER 

Si batte poi il secondo lista to , re
lativo al sottoprogramma principa
le, che è molto più lungo (circa 21 
videate), e Io si salva sulla seconda 
cassetta con SAVE MASTER U
NE 1, sempre controllando l'esat
tezza del salvataggio con VERIFY. 

A questo punto è necessario ap
purare se il master ,può girare sul 
yostro Spectrum senza bisogno di 
adattamenti ; per permettere il gioco 
co ntemporaneo di due persone e 
per mantenere la grafica a livelli no
tevoli , è stato infatti scritto in Basic 
evoluto , e vi compare la funzio ne 
IN, che migliora notevolmente la 
qualità del programma, ma , a causa 

o o o e o 

su GIU ' SP~ 

1' -J,, LASER 

2860 2851 2846 

2859 2850 2845 

2858 2849 2844 

2857 2848 2843 

Figura 2. Tabella di riferimento. Utilizzando il programmino di verifica, si 
devono ottenere valori identici a quelli qui riportati; per esempio, premendo i tasti 
1, Q e O deve risultare il valore 2857. 

@ 

cassetta vergine SOttoprD'JIBrTma di lancio Spazio VLOto 3-4 secoodi Master 

Figura 1. Schema finale di inserimento in cassetta dei due sottoprogrammi (di lancio e master). 
Conviene però, prima, salvarli sue due cassette differenti. 
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Listato 2 

110 PAPER 0 : BORDER 0: CLS : PR 
INT AT 21,7; INK 2; FLASH l; PRP 
ER 6;" FERMH IL Nt=15TRO " : FOR n 
=l TO 10 : BEEP .l,40 : NEXT n : GO 

SUB 6000 : CLS 
115 PRINT RT ~,0; fLRSH l; PRPE 

R 2 · INK 6; "l"; INVERSE l; ' ' ' '" 2 
": PRINT AT 13,2; INK 5;",., •• p 
ER VEDERE LE ISTRUZIONI";i=!T 9,2; 
"•• .. , .••• ,, PER GIOCARE SUBITO" 

116 LET h~CODE INKEYS: IF h=4~ 
THEN BEEP .1,50 : CLS : GOTO 560 

117 IF ha50 THEN BEEP ,l,50 : CL 
5 : GO TO 120 

118 6EEP .05,40: GO TO 116 

D1a: :R:N~~t~~~~~~·~ob 
121 LET eS="RBRBABRBi=!BRBRBRBRBR 

BRBRBMBABRBRBCDCDCDCDCDCDCDCDCDC 
DCDCDCDCDCDCD" 

122 PRINT AT 0,0; INK 2i BRIGHT 
l;es;AT e , 0;es ; u1; INK 2; BRIGH 

T l;AT 0,0;as : FOR n=10 TO 15: B 
EEP .01,nf2 : NEXT n 

123 INK 4 : PLOT 14,62 : DRRW 51, 
0: DRRW 10~13: DRAW -10,14: DRRW 

15,-14: DHRW -15,-13 : DRRW 20Ll 
3: DRRW -20,14 : DRAW -51,0: DRHW 

0,-27 : PLOT 94,62 : DRRW 67,0: D 
RAW 0,27: DRAW -67,0 : DRAW 0 -2? 
: PLOT 190,62 : DRRW 51 , 0 : DRAW 0 
,27 : DRRW -51,0 : DRRW -106-14 : D 
RRW 10~-13 : DRRW -15~13 : RAW 15 
,14 : DHRW -20 -14: DRRW 20,-13: 
PLOT 14,38 : DRRW 227,0: DRRW 0,1 
9 : DRAW -227 0: DRRW 0,-1~: PLOT 

14,6 : DRAW 227,0: DRRW 0,27 : DR 
AW -227 0 : DRRW 0,-27 

124 PFdNT RT 11 12 · INK 5; "SI G 
IOCR";AT 12,l3;"SEMPRE";AT 13 13 
; "IN DUE" : BEEP . l,4.0 : PRINT ~T 
11, 4; INK 7 · "EF"; AT 1&!, 4.' "GH"; RT 

13, 2; INK e; "BOBO R": BÉEP .1 4 
~: PR INT AT 11, 26 ; INK 7; "IJ"; AT 
le, 26 · " KL"; RT 13, 24; INK e; "eoe 

O e" : éEEP . l, 4.0 
125 LET Z=6 : PRINT RT 15 3; INK 
3; ''VINCE CHI SI RGGIUDICA PER " · 

RT 16 6; "PRIMO CINQUE SET" : BEEP 
. 1,40 : PRINT RT 18,2; INK s · "PE 

R VINCERE UN SET SI DEVONO";AT l 
9,5; " REALIZZRRE OTTO PUNTI" ; RT 2 
0, 2; INK 2; " QQQQQQQQ" · RT c0, 22; 
INK 6 ; "QQQQQQQQ ": SEEP .1 40 

126 IF INKEYS < > "" THEN BÉEP , l, 
~~: FOR n=l0 TO 21 : PRINT RT n,0 
I 

" · NE XT n : GOTO 130 
127 LET z=6-Z : PRINT RT 20,2; O 

VER 1 ; BRIGHT 1; INK Z ;" 
"i AT 20,22 ; INK (6-Zl ; " 
: 8EEP , 0001,60 : PAUSE 5 : GO TO 
126 

130 INK 6 : PLOT 6,54 : DRAW 1900 

~3g~R~L~t3~i,g~~WD~~~·~i.~~~~ DR 
RW 24 , 16 : DRRW 25,0 : DRRW 24,-16 
: DRRW 24,16 : DRRW 25,0 : DRRW 24 
,-16 : DRRW 24,16 : DRAW 0,35 : DRR 

W -195,0 : DRRW 0,-35 : PLOT 230 , 5 
4 : DRRW 19 , 0 : DRAW 0 , 35 : DRRW -1 
9,0 : DRRW 0 , -35 

131 INK 4 : FOR n=30 TO 174 STEP 
72 : PLOT n , 6 : DRRW 51 , 0 : DRRW 0 

,27 : DRRW -51 ,0: DRRW 0 , -27 : NEX 
T n 

133 PRINT RT- 11 , 1; PAPER l ; INK 
4; " RB" ; AT 11, 29 ; " MB " . RT 12 I l i " C 

D"; RT 12 29 ; "CD "; RT 1~ , 1 ; " i=lB " ; RT 
13,29; "RB" ; MT 14 , l ; " CD ''; RT 14 , 2 

9; "CD ": BEEP .1,40 
1:34 PRINT RT 11,4 ; INK 5 ; " I P UN 

TI SI COLLEZIONANO " ;AT 12,6 ; "AB 
BATTENDO COL LRSER " iRT 13 , 7; " GLI 

OSTACOLI VERDI "; RT 14,6 ; " E CRTT 
URANDO I BONUS" : BEEP , l , 40 

135 PRINT RT 18 , 6 ; INK 6 ; BRIGH 
T l ; "MN "; RT l9 , 6 ' "0P "; RT 20 , 4 ; I 
NK 4 ; " lPUNTO " : BÉEP .l,40 : PRINT 

RT 18, 15 · INK 2 ; BRIGHT l ; " RS " · 
RT 19,15 ' 1'TU" ; RT 20 , 13 ' INK 4; "2 
PUNTI" : éEEP .l,40 : PRINT AT 16 , 
24; INK 7; BRIGHT l ; " MN " ; RT 19 , 2 
4;"0P";AT 20 , 22 ; I NK 4 ; "1PUNTO ": 

BEEP .1,40 
140 IF INKEY $ < >" " THEN BEEP , l J. 

~~ : FOR n=10 TO 21 : PRINT AT n ,~ 
I 

": NEXT n : GOTO 145 
141 BEEP .0001 , 60 : PRUSE 6 : GO 

TO 140 
145 INK 4 : FOR n=22 TO 150 ST EP 
128 : PLOT n,30 : DR~W 83,0 : DRAW 
0 , 59 : DRRW - B3i0 : DRAW 0,-59 : N 

EXT n : PLOT 54 , b : DRRW 147 ,0 : DR 
AW 0,11 : DRRW -147 , 0 : DRRW 0 - 11 

146 PRINT RT 11 , 5 ; I NK 5 ; "B6so 
R";t=lT 13 , 3 ; INK 7; PRPER 2; FLRS 
H 1; " 1 "; AT 15 I 3 ; " Q "; AT 17 '3 ; 

INVERSE l ; " leQ ": PRI NT RT 13, 11 
i INK 7; " SU "; RT 15 , 9 . " G I U' "; RT l 
7 '8 ; " LRSER " : INK 7 : PLOT 52 ' 6 8: 
DRAW 32,0 : PLOT 52,52 : DRAW 16 ,0 
: PLOT 52,36 : DRRW 8,0 
147 PRINT AT 11 , 2 1; I NK 5 ; " BOBO 
B" ;t=lT 13 , 19 ; INK 7; PAPER 2; FL 

RSH 1 ;" 0 ";RT 15 ,19 ;" O "; MT 17 
, 19 · INVERSE 1; " 0 e0 " : PR I NT t=ff l 
3 , 2 7; INK 7; " S U" ; MT 15,25; "G I U ' " 
i AT 1 7 ,24 ; " LASER" : I NK 7: PLOT l 
80,68 : DRRW 3 2 , 0 : PLOT 180, 5 2: D 
RAW 16,0 : PLOT 16 0 ,36 : DRAW 8,0 

15121 PRINT RT 20, 7; INK 6; "VINCR 
IL t1 I GLIORE ! " 
299 IF INKEYS < >"" THEN BEEP , 1, 

~~ : FOR n=10 TO 2 1: PRINT RT n,0 
' ": NEXT n: BEEP .1, - 10 : PAUSE 
30 : CLS : GO T O 1 1 5 

300 LET z= 6 - z: PR I NT RT 20,7; o 
VER 1 ; BRIGHT l ' I NK Z;" 

": BEÉP . 0001,60: PRUS 
E 5 : GO TO 299 

560 GO SUB 7000 : PRINT AT 0 , 4 ; 
INK 5;" BOBO M"; RT 0 , 22 ;" 6060 6 ": 

GO SUB 725 0 : GO SUB 7200 
1010 LET a=I N 63486+2*IN 64510+5 
* I N 61438+7*IN 57342 
1011 IF a >=2843 ·RND a <=2865 THEN 

Continua 

della no n pe rfetta uguaglianza tra 
gli Spectrum, non dà sempre i me
desimi valori. E ' necessario, dun
que, impostare questo programmi
no di verifica: 

10 LET n IN 63486 2*IN 64510 

5*IN 61438 7*IN 57342 
Digitando ora tutte le 16 possibili 
combinazioni i rela tivi 16 valori fo r
niti dal vostro Spectrum devono 
corrispondere ai valori indicati nella 20 PRINT AT 0,0; ; AT O,O;n 

30 BEEP .01 ,50: GOTO 10 tabella di riferimento (Figura 2). .... 
Dicembre 1984 RE&C 13 



GO SUB a : GO SUB 2000 
1030 GO TO 1001 
2020 IF rra <> ra THEN PRINT AT rr 
a , 2 ; " " ; AT r r a + l , 2 ; " " ; AT r a , 2 
i INK 7;"EF " ;AT ra+1,2 ;" GH ": BEE 
p .001 , 50 
2021 IF rb <> rrb THEN PRINT AT rr 
b , 28; " " ; RT r r b + 1 , 28 ; " "i AT r b 
I 28 i INK 7; "I..J"; RT ( b + 1 > 28 i "KL" : 
6EEP .12101, 56 

2080 L.ET rra=ra: L.ET rrb=rb : RET 
URN 

=~~~ ~~~ V LINEE DI MONITOR V 
2100 REt1 
2842 RETURN 
2843 GO SUB 7500 : GO sue 7550 : R 
ETURN 
2844 GO 
ETURN 
2845 GO 
ETURN 

SUB 6100: GO sue 7550 : R 

SUB 6050 : GO SUB 7550: R 

2846 GO SUB 7550 : RETURN 
2847 RETURN 
2848 GO sue 7500 : GO S UB 6300 : R 
ETURN 
2849 GO SUB 6100 : GO SUB 6300 : R 
ETURN 
2850 GO SUB 6050 : GO SUB 6300 : R 
ETURN 
2851 GO sue 6300 : RETURN 
2856 RETURN 
2857 GO SUB 7500 : GO sue 6250 : R 
ETURN 
2658 GO 
ETURN 
2859 GO 
ETURN 

SU6 6100 : GO SUB 6250 : R 

sue 6050 : GO sue 6250: R 

2860 GO SUB 6250 : RETURN 
2861 RETURN 
2862 GO SUB 7500 : RETURN 
2863 GO SUB 6100 : RETURN 
2864 GO SUB 6050 : RETURN 
59'39 RETURN 
6000 REH iÌi(lilll .. •11111111~~!111-· ,9'!1· 
6 0 6 0 L ET r a = r a -2 : I F r a ( 8 T H E N L. 
ET r a : S 
6061 RETURN 
6110 LET r a=.- a +2 : IF r a > 18 THEN 
LET U1 =lS 
6111 RETURN 
6260 LET r b=r b-2 : IF r b <8 THEN L 
ET r b=8 
6 261 RETU RN 

6310 LET 1- b=r b+2 : IF 1- b > 18 THEN 
LET r b=18 
6311 RETURN 
7 010 DRTH 19,0,0,8,77,0,0,-8,59, 
0,0 , 8 , 77,0 , 0 , -8 , 19 , 0,0,29,-19,0, 
0,-2,-77,0 , 0 ,8, -59,0 , 0 , -B,-77,0, 
0 1 2 1 - 1 •:i > 0 > 0 1 - 2 g 
7 011 DRTA 13,0,0,8,83,0,0,-8L53, 
0,0 , 8,83 , 0,0,-8,13,0 , 0,23 , -1~ , 0, 
0 , -2,-83 , 0 ,0,8, -53,0 , 0,-8 , -83 , 0 , 
0 , 2,-13,0,0,-23 
7020 INK 3 : BRIGHT 1 : RESTORE 70 
10 : PLOT 2,137 : FOR n=l TO 20 : R 
ERD X: RERD y : DRRW x ,y: NEXT n : 

PLOT 5 , 140 : FOR n=l TO 20 : READ 
X: RERD y ; DRAW x , y : NEXT n 

703 0 DRTR 8,0 , 0 1 8, -8 1 0 , 0 1 -8 1 2 1 2, 
6,0,0,-2,2,2,0,6,-1 , -1,1 , 1,-8,0, 
-2, -2,0,a,2,2 , 0 , -a ,-2 , -2 ,2, 0,0 , 
s 
7 031 DRTR 8,0 , 0 , 8,-8,0,0 1 -8,2,2, 
6 , 0 , 0 , -2,2,2,0,8,-1,-1,1,1 , -8,0, 
-2,-2 , 2 , 0,0 , -5 
7040 INK 6 : BRIGHT 1: FOR C:104 
TO 128 STEP 24 : RESTORE 7030 : PL 
OT e 147 : FOR n=l TO 19 : RERD X: 

RERD Y: DRRW x, y : NEXT n : PLOT 
c +12,147 : FOR n=l TO 15: RERD X: 

RERD Y: DRRW x, y : NE XT n: NE XT 
e 
7049 FOR n=l TO 30 STEP 29 : PRIN 
T HT 2,n ; BRIGHT 0; PAPER 7;" "; 
HT 3' n ; " " : NE XT n 
7 050 DRTR 6 , 4,6,26,6,2,6 ,28, 6,0 , 
6,30,6,0,8 ,30,10,0,10 ,30,12,0,12 
,30,14,0,14 ,30 , 16L0 1 16,30,18 1 0 1 1 
8,30,20,0,20,30,2~,2,20,28,20,4, 
20 ,26,18 ,4, 16 , 26 
7 051 INK 1 : 8RIGHT 1: RESTORE 7 0 
50 : FOR n=l TO 26 : READ r : READ 
e : PR INT RT r , e ; "RB"; RT r + 1 1 e ; "e 
D" : BEEP . 01, 1- : t-lE XT n 
7 052 DRTR 5,0 , 0,8 , 51,0,0,-8,5,0, 
0,13,-61,0,0,-13,61,0,0,29,-5,0, 
0,-24,-51,0,0 , 24,-5,0 , 0,-29 
7 053 INK 2 : FOR n=57 TO 137 STEP 

80 : RESTORE 7052 : PLOT n , 113 : F 
OR v =l T O B: RERD X: RERD ~ : ORA 
w x ,y : NE XT V: PLOT n.l : FUR V=l 

TO 8 : RERD X: RERD y ~ DRRW x ,y : 
HE :i<T V : NE XT n 

7099 INK 0 : BRIGHT 0 : RETURN 
7 201 ~ET ma=0 : LET mb=0 
72 10 PRINT AT 2, 1 ; PRPER 7 ,; " "; R 
T 2 I 312l; " " ; RT 3 > 1 i " " ; AT 3 > 30; " 
": LET X=8 : GO SUB 8200 : LET X=2 
40: GO SUB 8 200 
7 220 PRINT ~l ;AT 0,0; INK 1; "AB 

RBC D I •---------------•::J .. CD" i A 
T 1, 6; INK 2; BRIGHT li "(ç) 19S4 b 
'::I D I5C0t,)0GUE" : RETURM 
7251 LET ra =lB: LET rb=l8: LET r 
ra=lB : ~E~ r rb =16 : LET pa=0 : LET 

p b =0 
7252 FOR n= 7 TO 20 : PRINT RT n ,8 

PAPER 0; " "; RT n, 18; " 
.. ; RT n .. 15; " : NE XT n : F o R n = 

8 TO 19 : PRINT RT n , 2 ; PRPER 0 ;" 

Per ogni valore che risultasse diffe
rente da quello di ri ferimento indi
cato dalla tabella , sul programma 
master vanno effettuate le seguenti 
correzioni : 

nea di monitor relativa al valore di 
rife rimento de ll a tabella; 

usando il programmino di verifica) ; 
3 - se non c'è una linea di monitor 
immedi a tamente precede nte a ll a 
nuova linea di monitor inserita , in
seritela voi scrivendovi sempre e so
lo RETURN ; 1 - richiamate dal programma la li-
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2 - correggete il numero della linea 
di monitor richiamata inserendo il 
nuovo numero di linea (che sarà 
quello forn ito dal vostro Spectrum 



.. j RT n ) 28 j .. : NEXT n 
7253 0It1 a (5,3l : DIM b C5,3l : DIM 

e e 5, 1 i 
7254 FOR n=7 TO 20 : PRINT RT n,8 
; PAPER 1 ; BRIGHT 0; " "; RT 
n ) 18 i .. .. BEEP . 001) n *2 : NE 
>:T n 
7255 FOR n=l TO 10: GO 5UB 7300 
7255 LET a cro,col=l : LET bCro,4-
coi =1 : PRINT RT ro*2+6,co•2+6; I 
NK 4 . PAPER l ; " R8" j AT ro f2+7) CO* 
2+6; 1'CD"; AT ro*2+6,24-C0*2 ' "AB" . 
AT ro*2+7,24-C0*2i"CD" : BEÉP .02 
,ro*co 
7265 NEXT n : FOR n=l TO 2 : GO su 
B 7350 : NEXT n 
7270 FOR n=3 TO 10 : PRINT RT 2,n 
; INK 2; BRIGHT l ;"w " ; AT 2 , n+l8 ; 
.. Q" : BE E p • Q 1 > n * 3 : NE XT n 
7 272 PRINT AT 18 1 2 · INK 7; "EF" · R 
T l g, 2 · .. GH .. ; RT 1s .. 2s; "I.J"; AT 19, 
28; "KL I, : RETURN 
7310 LET ro=l+INT CRND*6) 
7311 LET co=l+INT CRND*3l 
7320 IF acro,col=l THEN GOTO 73 
00 
7321 RETURN 
7351 LET ro=l+INT IRND•5l 
7355 IF cCro,1) >0 THEN GOTO 735 
l 
7361 LET bO=l+INT CRND*2l 
7362 LET v=6+INT CRND*2i 
7363 LET cCro,li=bO 
7366 IF bo=l THEN PRINT RT ro*2+ 
6, 15; INK \I . BRIGHT 1; " MN "; AT re• 
*2+7, 15; "OP 1': FOR d=57 TO 59 : BE 
EP .03,d : NEXT d 
7367 IF bo=2 THEN .PRINT RT ro•2+ 
6,15; INt{ 2 ; BRIGHT l; " RS" ; AT ro 
*2 +7, 15 ; "TU" : FOR d =57 TO 59 : BE 
EP .03,d : NE XT d 
7399 RETURN 
7501 IF ra>=18 THEN RETURN 
7505 LET 9=1ra-6i / 2 : LET J=4.5 
7510 FOR n=l TO 3 : IF aCg , n J =1 T 
HEN LET J=n : LET acg,n l =0 : GOTO 

7514 
7512 NE XT n 
7514 LET k=Ji16+30 : LET Y=170-ra 
i8 
7515 INK 2 : OVER 1 : PLOT 33,y : D 
RRW k,0 : PLOT 33,y-5 : DRAW k, 0 : 
BEEP .02 1 50 : INK 1: PLOT 33,y: D 
RAW k,0 : PLOT 33,y-5 : DRRW k,0 
7520 IF J <4 THEN PRINT RT ra,Ji2 
+6; PRPER l j O\.JER 0 j " " j AT r a+ 1 
.. J •2+6;"" 
7 530 OVER 0 : IF J=4.5 AND e (g , ll 
>0 THEN GO SUB 8100 
7 549 INK 0 : RETURN 
7 551 IF rb >=18 THEN RETURN 
7 555 LET 9=Crb-6i / 2 : LET J =4.5 
7560 FOR n= 3 TO l 5TEP -1 : IF b C 
g,n i =l THEN LET J=4-n : LET b (g,n 
). =0 : GO TO 7 564 
7562 NE XT n 
7564 LET k=Jtl6+3 0 : LET Y=l7 0-rb 
t8 
7 565 INK 2 : OVER 1 : PLOT 222,y : 

DRRW -k,0 : P LOT 222 , y-S: DRRW - k 
, 0 : 6EEP .02,50 : I NK 1 : PLOT 222 
,y : DRAW -k , 0 : PLOT 222 , y-s :· ORA 
w -k , 0 
7570 IF J <4 THEN PRINT AT rb , (4-
.ji *2+16 ; OVER 0 ; PRPER l i" "; AT 

r b+l, 14-J J *2+16;" " 
7580 OUER 0 : IF J=4.5 RND e (g 1 l i 
>0 THEN GO SUB 8150 
7 599 INK 0 : RETURN 
8 020 DRTA 3,15 , 31 , 59 , 39,111 , 79 , 2 
23,128,224 , 248 , 252 , 252 , 254 , 254 , 2 
55,255,255,127 , 127 , 63,31,15,3 , 25 
5,254,254,252,252,248,224 , 128 
8021 DATA 1 , 6 , 24 ,48, 43 , 68 ,75 ,138 
, 1g8,9~ , 2! , 4 ,l~9 , 37 , 2~~ ,8!~1?6~7 
5 , o8,43 , 4~ , 24,o , l , 84,~15,~r . 19~ , 
4 , 24,96,128 
8022 DATA 1 1 6,24,32,227,164 1 235 , 
42,128,96,24 , 12,212,34,210~81,42 
, 235,164,227 ,32 , 24,6,l,81 , ~10 , 34 
, 212,12,24 , 96 , 128 
8023 DATA 1,7 , 29,51 , 47 , 92,120 , 24 
8,128 , 224 ,248,252,252 , 62 , 30,31 , 2 
48 , 120 , 124 , 63 , 53,31,7,1 , 23 , 22,62 
, 204,188,248,224,128 , 126 , 126 , 0 , l 
26,126 , 0,125,126 
8024 DRTA 24 ,60,118 ,1 10 , 223 ,223, 
255,255,56 , 124 , 254 ,254,159 , 127,1 
27 1 255~127,127,63i3l,7L3,1 , 0 1 254 
,254,2=2,248,224, ' 92 1~8 ,128 
8040 RESTORE 8020 : F6R n=USR "a " 

TO USR "u" + 7: READ X : POKE n , X : 
NE XT n : RETURt-1 

8 110 L ET p a = p a + e ( '3 ) 1 ) : I F p a > = 8 
THEN GO TO 8112 
8111 FOR n=3 TO pa+2 : PRINT AT 2 
, n i IN K • 6 i B R I G HT 1 j " Q " : NE XT n : 

GO SUB 7350 : LET e Cg,ll =0 : PRIN 
T RT r d ) 15 i PAPER 0 i " " j RT r a + 1 
,15;" ": LET es (•3 , 2 ) =1 : LET a cg, 
3 i=1 : PRINT RT Ta , 10 ; PAPER l i I 
NK 4 ;" A8RB " .: RT ra+l,10 ;" CDCD ": B 
EEP .07,12 : RETUR N 
8 112 PR INT AT ra) 15 ; PAPER 0i " 
"; RT ,- a+ 1 , 15 i " " : FOR n = 1 TO 10 
: FOR h=l TO 7: PRINT RT 2,3 · I N 
K h i 6RIGHT l ; "Q~1QQQQQQ " : BEÉP • 
005 ,h*n / l.5 : NEXT h : NEXT n: ~ET 

r11a =rii a+ 1 
8113 PRINT AT 2,1; PAPER 7; BRIG 
HT 0 ; .. " ; RT 3 I 1 j " " : LET X =3 : IN 
K 0 : GO SUB 8 200+Ma : FOR n =l TO 
5: FOR s=2 TO 7: PRINT AT 2, 1 ; O 
'-.JER 1 ; BRIGHT 1 ; PRPER ::. ; " " ; AT 
3 , 1 ; " " : BEEP . 006 , n *4 : NE XT s : 
NEXT n : PRINT RT 2 , 1 ; OVER 1 ; PA 
PER 7 ; BRIGHT 0,:" "; AT 3 .. l i"" 
6 120 IF ma c5 THEN GO SUB 7250 : G 
O TO 1000 
8 121 PRINT Ul i RT 1,6 ; FLASH 1 ; B 
RIGHT l ; INK 6 ; PAPER 3 ; " HA VI N 
TO IL 8080 A ": FOR n=l0 T O 40 : 
BEEP .05,n : NE XT n : FOR n =39 TO 
1 STEP -1 : BEEP .05,n : NE XT n: G 
O 5U8 7250 : GO 5UB 7200 : GOTO 1 
000 

continua 

4 - eliminate la vecchia linea di mo
nitor ; 
5 - richiamate la linea 1011 del pro
gramma , verificando che i va lori 
origina li di riferimento di minimo e 
di massimo (che sono rispe ttiva-

mente 2843 e 2865) non siano diver
si da quelli da voi inseriti. Se così 
fosse , inserite i nuovi valori di mini
mo e di massimo, rispettivamente al 
posto di 2843 e di 2865 . 

mento , solo apparentemente com
plesso , vediamo un semplice esem
pio : supponendo che il valore dato 
dal vostro Spectrum premendo 1 e O 
sia 2835 anziché 2859. si deve proce- .... 
dere ne l modo seguente. Per chiarificare questo procedi-
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:3160 LET pb:pb+i: (•3,li : IF Pb >=S 
THEN GO TO 8162 
8 161 FOR n=21 TO pb+20: PRINT RT 

2, n ; INK 6; BRIGHT 1; " 1:;:1 ": NE >-;T 
n : GO SUB 7350 : LET cCg , ll=0: PR 
INT RT ,- b , 15 ; PRPER 0 i " "; RT r b 
+ 1 , 15 i " " : LET t:.( g , 1 i = 1 : LET b ( 
g , 2l=l : PRINT RT rb,lB ; PRPER 1 ; 

IN!'<. 4; "RBRB "; RT r b+l, 18; "CDCD ": 
BEEP .07,12 : RETURN 

8162 PRINT RT ,-b, 15; PRPER tZJ ;" 
" ; RT rb+l , 15 ;" " : FOR n=l TO 10 
: FOR h=l TO 7 : PRINT RT 2 , 21 ; I 
NK h; BRIGHT 1; "G)QQQG)QQ1J" : 8EEP 
.005 , hin / 1.5 : NEXT h : NEXT n : LE 
T r11 b=m b+l 
8163 PRINT RT 2,30 ; PRPER 7; BRI 
GHT 0 ;" "; RT 3,30 .;" ": LET X=240 

INK 0 : GO 5UB 8200+mb : FOR n=l 
TO 5 : FOR 5=2 TO 7 : PRINT RT 2, 

:30 ; o•.) ER 1 ; BR IGHT 1; PRPER s; " 
" i HT ;::; .• :30; " " : BEEP . 006, n i4: NE 
XT s : NEXT n : PRINT RT 2.30 : OUE 
R 1 ; PRPER 7 i BR IGHT 0 i " " ; RT 3 .• 
:30; 11 H 

8170 IF mb < ~ THE N GO SUB 7250 : G 
IJ TO 1000 
8171 PRINT Ul;RT 1,6; FLASH 1; B 
RIGHT 1 ; INr:; 6 ; PRPEi:;! 3 ;" HR vn~ 
TO IL 6080 B " : FOR n = 10 TO 40 : 
BEEP .05 , n : NE XT n : FOR n=39 TO 

1 5TEP -1 : BEEP .05 ,n : NE XT n : G 
O SUB 7250 : GO SUB 7200 : GO TO 1 
000 
8200 PLOT x +l,145 : DRRW 5,0 : DRR 
W 0,13 : DRHW -5,0 : DRRW 0,-12: D 
RHW 4,0 : DRRW 0,11 : DRRW -3, 0: D 
RHW 0,-10 : RETURN 
8201 PLOT X+2,145 : DRRW 3 , 0: DRR 
W 0 , 1 : DRRW -3,0 : DRRW 1,1 : DRRW 

0 , 10 : ORRW -1,0 : DRRW 0,1: DRRW 
2.0 : DRRW 0,-11 : RETURN 

B2Ò2 PLOT x +l,145 : DRRW 5,0 : DRR 
W 0,1 : DRRW -5 , 0 : DRRW 0,6 : DRRW 
4,0 : DRHW 0 , 5 : DRRW -4,0 : DRRW 

0 , 1 : DRRW 5,0 : DRRW 0 ,-7 : DRRW -
4 . 0 : DRRW 0,-4 : RETURN 
Bè03 PLOT X+l,145 : DRRW 
W 0 , 13 ; DRHW -5,~ : DRRW 
RW ~,0 : DRHW 0,-5 : DRRW 
RW 0,-1 : DRRW 4,0 : DRRW 
Rl-1 -4, 0 : RETURN 

5,0 : DRR 
0, -1 : D~: 
-4 , 0 : DR 
0,-5: DR 

8204 PLOT X+6,145: DRRW 0,13 : DR 
RW -1 ,0 : DRRW 0,-6 : DRRW -3 , 0 : D 
RHW 0,6 : DRRW -1 , 0 : ORRW 0 , -7: O 
RHW 4,0 : DRRW 0,-6 : RETURN 
8205 PLOT x +l,145 : DRRW 5 , 0 : DRR 
W 0;7 : DRRW -4 ,0 : DRHW 0 , 5 : DRAW 

4 , 0 : DRRW 0,1 : DRRW -5,0 : DRAW 
0,-7 : DRRW 4,0 : DRRW 0,-5 :. DRRW 
-4 I 0 : RETUFH·l 

1 - richiamate dal programma la li
nea di monitor 2859; 
2 - correggete il numero della linea 
richiamata trasformando il 2859 in 
2835; 

essere abolite. Non ne vale pe rò la 
pena: togliendole , il programma 
non si accorcia comunque al punto 
da poter girare su un 16 K. 

Per ricevere 
il programma 

Bobo è disponibile anche in cassetta. insie
me con il programma Sincircuit. Richiedilo 
direttamente a Radioelettronica & COM
PUTER utilizzando il buono d"ordine delle 
pagine 8 1-82. Costa 25.000 li re. 

3 - se non esiste la linea 2834 (cioè 
quella immediatamente precedente 
alla 2835), inseritela scrive ndo: 
2834 RETURN; 
4 - eliminate la linea 2859; 
5 - richiamate la linea 1011 e sosti
tuite i valori di minimo e di massimo 
con i nuovi valori trovati. 

La verifica 

Una volta reso compatibile il ma
ster al vostro Spectrum, sempre che 
l'operazione sia necessaria, si pren
de la prima cassetta , che contiene il 
sottoprogramma di lancio, e si fa 
scorrere il nastro; dopo tre o quattro 
secondi dal termine del sottopro
gramma di lancio, vi si inserisce il 
master con l'istruzione SAVE MA
STER LINE 1, e si controlla con 
VERIFY la correttezza del carica
mento eseguito. A questo punto va 
caricato l'intero programma (con 
LOAD) e si fa una verifica pratica. 

I l buon funzionamento del pro
gramma dipende dalla fedele copia-

Daniele Malavasi 

e 1984 by Discovogue e Radioele11ro11ica 
& COMPUTER 

tura di tutte le linee, comprese quel- ·. 
le che possono apparire insignifi
canti o inutili ; solamente le linee 
dalla 115 alla 300, che contengono le 
istruzioni , possono eventualmente 
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per: HI-FI CAR e HOME, 
discoteche, sonorizzazioni di ogni tipo 

distribuiti da: 

COMMITTERI 
elettronica 

Via Appia Nuova, 614 - 00179 ROMA - Tel. 78 11 924 

La garanzia di un nome 
che ha la fiducia del pubblico 

da oltre 20 anni 



MODEM & QL SINCLAIR 

8'1 l!JJlllllllE Viale Ro::. 168 - 47100 FORLI' - Tel. 0543/67078 

Modem 
Full duplex per tutti 
i tipi di computer 
con Interfaccia RS 232, ~-1---1---1-
versioni speciali per 
Spectru m - CSM 64 /----1-'---J--l-_.,._.,.._ipiim-ri-~-l,_----\ 

Hardware 
e Software 

per Spectrum 
CBM 64 

e QL Sinclair e QL Sinclair 

Drive 
Interfacciato Spectrum 5" 1 /4 
Gestione su Eprom 100 K 

Interfaccia convertitore RS 232 per QL 
Parallela Centron ics per tutti i tipi di stampanti 

Interfaccia RS 232 Centronics per ZX Spectrum 
Per collegare qualsiasi stampante 

Interfaccia stampante 
parallela per CBM 64 

Interfaccia convertitore RS 232 
Centronics per Sinc lair Spectrum + Interfaccia 1 

Buffer per stampanti 
con 8 I 16 I 32 o 64 K Byte Ram 

Interfaccia Joystick tipo Kempston N.B.: Si forn iscono software specifici 
per stampanti Seikosha Interfaccia Joystick programmabile 
QL Sinclair da la possibilità di programmare 
128 K - a stock dalla tastiera le varie combinazioni di tasti 

/Rich iedete il nostro Listino scrivendo o telefonando allo 0543 /67078 I 
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Che la perma 
sia con te 
È possibile comandare 
un Vie o un C64 con un 
tocco di bacchetta 
magica sul video? Basta 
un vecchio pennarello, un 
f ototransistor o un 
fotodiodo e una manciata 
di componenti per 
collegare al connettore 
del joystick una penna 
ottica. Per poi metterla in 
funzione, con il 
programma pubblicato ... 

I I Macintosh con il mouse, l'HP 
150 con il monitor touch control, 
il Professional Texas con il siste

ma di speech recognition: la nuova 
generazione di persona] computer 
ha annullato l'impiego della tastiera 
creando nuove alternative al tradi
zionale sistema di immissione dati. 
Anche un piccolo come un Vie 20 o 
un normale home come il Cbm 64 
può però benissimo sostituire, per 
gran parte del proprio lavoro, i tasti 
della console, e per farlo è sufficien
te una light pen, meglio nota come 
penna ottica, da collegare al connet
tore del joystick delle due macchine 
Commodore. Il costo della realizza
zione è ridottissimo: 25.000 lire per 
il Kit, contro le 80.000 e passa delle 
penne ottiche in commercio. 

La teoria 
La penna ottica è sicuramente la 

periferica più semplice tra tutte 
quelle collegabili al Vie 20 o al Com
modore 64. La semplicità circuitale 
di questa device è dovuta al fatto 
che il Vie 20, come il Commodore 
64, ha al proprio interno dei chip a 
larga scala di integrazione come i 
due V.I.A. (Versatile Interface 
Adapter) 6522. Questo integrato 
permette di interfacciare periferi
che, anche con caratteristiche diffe
renti, utilizzando un solo chip e il 
V.I.e (Video Interface Chip) 656.1 
che gestisce il video. Come pubbh: 
cato sul numero di settembre d1 
RE&C, in occasione della presenta
zione del poster con lo schema elet-
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trico e la mappa di memoria interna 
del Vie 20, le funzioni dei due 6522 
sono quelle di controllare la user 
port, il joystick, la penna ottica, il 
registratore a cassette, la scansione 
della tastiera, l'interrupt per l'oro
logio e la tastiera, il tasto restore e la 
port seriale IEEE 488. Il 6561 , inve
ce, che contrariamente alla filosofia 
corrente nell'architettura struttura
le di un computer controlla la sua 
C. P. U . ( 6502), gestisce autonoma
mente il video. La conflittualità tra 
il 6561 e la C.P. U. 6502 viene elimi
nata facendo in modo che la C.P. U. 
acceda alla memoria solo nella se
conda metà del ciclo di dock. La 
prima, se necessario, viene utilizza
ta dal 6561 per la gestione del video . 

Come funziona 
una penna ottica 

Il principio su cui si basa il funzio
namento di una penna ottica è la 
rilevazione del passaggio di un pun
to luminoso (spot) sullo schermo. 
La decodifica e l'elaborazione dei 
dati ottenuti da questa rilevazione 
vengono gestiti dal 6522, mentre il 
6561 , che controlla la scansione del
lo spot luminoso sullo schermo, ca!-

R1 
220.0. 

colerà i valori da caricare in due re
gistri (36870 e 36871) che determi
nano la posizione orizzontale e ver
ticale della penna ottica. Nel regi
stro che sta in locazione 36870 
(Ex.9006) viene caricato il valore 
orizzontale (x) che sarà un numero 
compreso tra 34 e 122 (da destra a 
sinistra). Nel registro di locazione 
36871 (Ex.9007) , invece, viene cari
cato il valore verticale (y) che sarà in 
questo caso compreso tra 24 e 116 
(dall'alto in basso). Essendo , come 
detto, lo stesso chip (V.I.C.) 6561 a 
controllare lo spazzolamento dello 
spot luminoso sullo schermo del vi
deo e conoscendo di conseguenza il 
momento di partenza e il tempo im
piegato dallo spot per percorrere 
una riga, risulterà abbastanza sem
plice per il 6561 individuare su quale 
riga e su quale colonna dello scher
mo si trova la penna ottica, calco
lando il tempo trascorso dalla par
tenza dello spot al momento in cui 
viene intercettato dalla penn a 
stessa. 

In pratica 

Lo schema elettrico della nostra 
penna ottica è molto semplice e si 
vede in Figura 1. Qualche difficoltà 
si può invece incontrare nel montag
gio del circuito stampato, date le 
dimensioni limitate (20 mm x 12 
mm) , visibile in Figura 2. Il motivo 
delle minuscole dimensioni di que
sto circuito stampato è che abbiamo 
voluto farci stare tutto dentro il con
tenitore del connettore Cannon a 9 
pin, necessario per collegare la pen
na ottica al Vie 20 o al Commodore 
64, a ttraverso la contro! port (dove 
va normalmente il joystick) . I due 

R.2 
120t< 

Figura 1. Schema elettrico della penna ottica per Vie 20 e C64. 
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transistor vanno montati sdraiati 
per permettere l' inserimento nel 
contenitore. Il cavetto a due fili che 
esce è lungo circa 1 m , si infila in una 
normale penna a sfera o pennarello 
che abbia però la clips metallica 
svuotata del refi! , nella punta dell~ 
quale va posizionato il fotodiodo. E 
stato usato un fototransistor, il TIL 
81 , al quale è stata tagliata la base 
per cui l'emitter equivale all 'anodo 
mentre il collettore corrisponde al 
catodo del fotodiodo disegnato sul
lo schema elettrico. Una complica
zione era nata in fase di collaudo, 
quando ci siamo resi conto che a 10-
15 cm di distanza dallo schermo del 
televisore la penna ottica riusciva 
già a rilevare il passaggio dello spot 
luminoso. Era quindi necessario 
permettere all'operatore di dare il 
consenso quando voleva che la pen
na leggesse. Il problema è stato ri
solto facendo in modo che la clips 
metallica sul cappuccio del penna
rello utilizzato fungesse da pulsan
te. Il primo passo è stato quello di 
praticare un forellino sulla clips do
ve è stato saldato il terminale (ano
do) del fotodiodo. Poi sul corpo del 
pennarello è stato inserito in corri-

Figura 2. Circuito stampato 
in scala unitaria. 



spondenza della fine della clips me
tallica un ribattino in rame al capo 
del quale si è saldato un filo del ca
vetto (indicato sullo schema elettri
co come A) che collega la penna al 
circuito stampato montato all 'inter
no del contenitore del connettore 
Cannon. 

L'altro fi lo del cavetto (B) va in
vece saldato direttamente sul termi
nale catodo del fo todiodo. In questo 
modo l'operatore potrà appoggiare 
la penna ottica sullo schermo del 
televisore , e solo .quando sarà nella 
posizione desiderata , premendo 
leggermente sulla clips, la penna ri
leverà il passaggio dello spot lumi
noso sullo schermo. 

Non dovrebbero esserci difficoltà 
a reperire il materiale necessario al
la cos truzio ne de lla light pen. 
Un'avvertenza per chi volesse usare 
un fotodiodo al posto del fototransi
stor: in questo caso sarà necessario 
calcolare di nuovo la resistenza R 1 
da 220 ohm in funzione del fotodio
do scelto . La stessa resistenza , R i, 
andrà eventualmente modificata se 
il televisore utilizzato è molto vec
chio e quindi con il tubo catodico 
poco luminoso. 

Una volta montata la penna ottica 
non resta che collaudarla collegan
dola al Vie 20. Sarà sufficiente digi
tare le cinque righe del programma 
riportato qui di seguito per accertar
si che tutto funzioni. 

BASE 
COLL~ITTER 

Figura 4/a. Piedinatura del BC172; 
il transistor s 'intende visto dal!' alto. 

~ i I 
I I 

COLLEt10R ~ EMITTER 

BASE 

Figura 4/b. Piedinatura del 
f ototransistor Til 81. L'elettrodo di 
base dovrà essere reciso. li 
fotodiodo che ne risulta avrà 
l'anodo in corrispondenza 
dell'emettitore e il 
éatodo al posto del collettore. 

CL\ f>S T •L 81 

.~~ 
I I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
L -t-~.._..,....lli..o 
r 
I 
I 
I 
I 
I 
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COMMi.TT. CMINON A 9 PIN 

Figura 3. Disposizione dei componenti sulla basetta. 

10 X= INT((PEEK(36870)-53)/4) 
20 Y=INT((PEEK(36871)-38)/4) 
30 PRINT X; Y 
40 IF X < O ORX> 21 OR Y < O 
OR Y > 22 THEN 10 
50 GOTO 10 

Una volta dato il RUN al program-
ma compariranno sullo schermo in 
rapida successione due numeri , il 
numero di sinistra è il contenuto 
della locazione 36870, mentre il nu
mero di destra è il contenuto della 
locazione 36871 . Appoggiando la .... 
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Abbonarsi a Radioelettronica e Computer 
conviene sempre! Nessun'altra rivista 

ti offre tante possibilità: 

o 
vincere un computer Commodore 16 o uno dei cinque filtri 
Cobra: tutti , proprio tutti coloro che si abboneranno o rin
noveranno il proprio abbonamento entro il 15 febbra io 
1985 possono partecipare al grande concorso che mette in 
palio un persona! computer e cinque filtri attivi 

risparmiare sui montaggi elettronici: se scegl i in omaggio 
L'ldeabase grande entri in possesso gratuitamente di un 
circuito stampato universale che viene venduto a 6 mila lire, 
più 2.500 lire di spese di spedizione (un regalo quind i del 
valore di 8.500 lire) 

risparmiare sui videogiochi: se scegli in rega lo la cassetta 
o il floppy disk avrai uno spl endido videog ioco ideato 
appositamente per il tuo home computer che viene venduto 
a oltre 9 mila lire (un regalo quindi del va lore di 9 mila l ire) 

r isparmiare sul prezzo di copertina: se scegl i l'offerta sen
za dono l'abbonamento ti costa so lo 30 mi la li re invece d i 
36 mila {un rega lo quindi d i 6 mila lire) 

r---~---------------- -------
1 SI! VOGLIO ABBONARMI A Radioelettronica&Computer 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Cognome e nome 

Via 

città 

cap provincia 

Scelgo la formula 

O 30 mila lire (senza dono) 

O 36 mila lire (con dono) 

O 50 mila l ire (estero senza dono) 

Scelgo come dono: 

Tipo abbonamento 

O nuovo 

O rinnovo 

O rinnovo anticipato 

O il circuito universale ldeabase grande 

O i l v ideogioco per i l mio persona! 

O ZX8 1 O VIC 20 O SPECTRUM O COMM ODORE 64 

O APPLE Il o Ile O floppy disk O cassetta 

Pago fin d'ora con: 

O assegno non trosferibi le intestato a Editronica srl 

w 
Q: 

O versamento sul conto corrente postale n. 197 40208, inte-

stalo a Editronica srl, corso Monforte 39, 20122 Milano 

(allego ricevuta) 

O con la mia carta di credito BankAmericard 

numero ................................... .. ...... scadenza ................ . 

autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitare 

l' importo sul mio conto BonkAmericord 

Data 

Firma 



penna ottica sullo schermo del tele
visore e premendo leggermente la 
clips metallica i numeri indicheran
no , quello di sinistra la posizione 
orizzontale (riga) e quello di destra 
la posizione verticale (colonna) sul
le quali è posizionata la penna otti
ca . Spostando la penna lungo lo 
schermo del televisore i numeri va
rieranno assumendo i valori corri
spondenti alla n~ova posizione della 
penna stessa. E importante per il 
buon funzionamento della light 
pen , che questa venga appoggiata 
sul vetro dello schermo il più per
pendicolarmente possibile e con la 
massima stabilità. 

Kike Revelli 

Il kit a casa tua 
Di questo progetto RadioElettronica & 
Computer è in grado di fornire il kit con
tenente tutto il materiale necessario al 
montaggio della penna ottica più il circui
to stampato al prezzo speciale di lire 25 
mila. Con un supplemento di lire 15.000 
verrà fornita la penna ottica già montata 
e collaudata . Il solo circuito stampato co
sta 2.000 lire. Compila il modulo d'ordine 
alle pagine 81 e 82. 

Componenti 

Resistenze (tutte 1/4 W) 
R1: 220 ohm (rosso, rosso, 

marrone) 
R2: 120 ohm (marrone, rosso, 

giallo) 
R3 , R4: 2700 ohm (rosso, violetto, 

rosso) 
Condensatori 
C1: 10 nF 
Seminconduttori 
Tr1, Tr2 : BC172 
01: 1N4148 
Fd: TIL81 
Varie 
J: Connettore Cannon a 9 piedini 
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Un esempio d'utilizzo 

Il Listato che segue è di un programma prettamente didattico . Lo scopo 
che si prefigge è quello di spiegare come sia possibile scrivere program
mi che prevedano l'uso della penna ottica . Una volta dato il Run , 
infatti , se si chiedono le istruzioni compariranno sullo schermo dive rse 
videate che spiegheranno come è diviso lo schermo e come sia possibile 
utilizzare le diverse locazioni con la penna ottica. Il menù di questo 
programma prevede anche l'apertura verso la stampante: sarà perciò 
possibile stampare sulla carta, una volta per sempre , tutti i valori da 
assegnare per indirizzare le diverse posizioni dello schermo. Chi non 
possiede una stampante potrà avere le stesse informazioni sul video del 
televisore. L'altra opzione del menù consente di visualizzare una sola 
determinata riga. L'utilità di questo programma, per chi vuo le cimen
tarsi con la penna ottica , ripaga sicuramente del tempo impiegato per 
digitarlo sul proprio computer. Per ultimo bisogna dire che questo 
programma gira sia su un Vie inespanso sia su un Vie provvisto di 
qualsiasi espansione di memoria (8K-16K-24K). Non solo , ma provve
derà automaticamente a calcolare i diversi valori delle locazioni della 
mappa de l video in funzione della memoria inserita. 

2 C=36879 :POKE36864, 140 =GOSUB84 =GOT09 
3 GETA$ : IFA$=" "THEN3 
4 RETURN 
5 PRil-lT"~~Well!ll!l~ PREr1r Ut~ TASTO . "_; 
6 PRitH" ~" : RETURN 
7 FORJ=0T0999 : NEXT.J : RETURt·l 
8 PRINT"i:81~1 LOCAZ. SCHERMO "H " ;(" : 

FORL=0T022 =NEXTL =RETURN 
9 POKEC,110 
10 PRINT"::mJjJ:lllSTRUZIOtH ? <'-11/t~ ) " 
11 GOSUB3 : IFA$='"T'"THEl~GOSUB50 
12 PRINT " :J;(" : POKEC, 110 
13 SM=7679 : X=34 : 'T'=28 : R=0: CL=0 : CC=0 
14 PRINT":JN"'REMI * PER TORNARE AL~ENIJ ' IN OG~H MOMENTO)leJ" 
15 PRINT"~~l!! SCHERMO" : PRIIH" :~Il!li:'.12!! STAMPAIHE " : 

PRI NT"lOO<n!! SCEGLI LA RIGA" 
16 PRINT"~~!! FINE DEL PROGRAMMA" 
17 GOSUB3 : G='v'AL(A$ ) 
18 IFG<10RG)5THENPRINT "~lPJJSA ~1!!, i:'.12!!, ~3!!, OR ~!! 11 

• 

FORDD= 1 T0999 : t~EXT : GOTO 12 
19 ONGGOSUB20 , 30 , 45 , 88 =GOT012 
20 POKE36879 , 110 : FORL=CCT051:)5 : Y='T'-4 
21 PR IIH" 1.0CAZ. DELLO SCHERMO :l!OO" S" =RIGA" R" COL. 

" CL : PRitff : CL=CL+l : IFCL>21THEMCL= 0 
22 PR I NT ")Q)l!!I " i : FORP=0T03 : I FX)99THE~lPR I tHX i : 

X=:iX+ 1 : t~EXTP : PR HlT" " 
23 · IFX<100THEt~PR itff " " Xi =X=X+l = t~EXTP = PRHlT " " 
24 FORP=0T03 : IFY<100THENPRIHT")J'"r'" e e e 

e" : Y=Y+l : NEXTP 
25 I FY>99THENPR IMT "ll'"T' " e e e e" : 'T'='r'+ 1 : t~EXTP 
26 GETA$ : IFA$=" "THEl~26 
27 IFA$="*"THEN12 . 
28 IF:x;)12 1 THEl~X=34 : 'r'='r'+4 : R=R+l : IFR( 23THENPRINT : 

PRINT : PRINT"F: IGA"R : PRIIH"." 
29 S=S+1 =NEXTL =GOT012 
30 GOSIJB85 : PR I IH ":.".WmI'.DIJANDO LA STAMPA~lTE E' :ia=·RONTA 

PREMI Ut~ TASTO )!F'ER IIH ZIARE" 
31 GETH$ =IFH$=""THEM31 
32 OPE~l4, 4 : CMD4 
33 'T'=24+(R8*4) : X=36+XK: S0=S+ <R8*22) +CL 
34 IFNZ=4THENMZ:::0 : PRIIHCHR$( 12): 
35 PRINT: PRI IH : PRIIH : PRINTCHR$( 14) " LOCAZ IOME"S0" 

RO~J #"R8" COLL . #"Cl i CHR$~ 15): PRHff 
36 FORQ=l T04 : FORP=l T04 : PRINTSPC ( 5 ) 'T'" , "Xi ·, A$:::" " : H$=" 
37 IFX)99THENA$::: "" 



38 IFY:>99THENH$="" 
39 PRINTA$H$; :x=X+l :NEXTP :PRINT :PRINT 
40 X=X-4 ' Y=Y+l :NEXTQ : XK=XK+4 
41 CL=CL+l: IFCL=22THENCL=0: F:8=R8+1 
42 NZ=~lZ+l : IFR80R9THENGOTIJ33 
43 RUt~ 
44 S~71=S0"+1: t~E><TL : CLOSE1: GOT012 
45 PR HIT ":1" : POKEC , 110 
46 PRIMT."l!WWALE RIGA VUOI VEDERE).UN t~UMERO 

TRA 0 E 22" : JNPUTZZ 
4 7 IF ZZ<00RZZ>22THENPOKEC, 25 : PF.:rnT"~~~ 

'.l!.W~~HHlJUT OF F:ANGE:ll" : GOSUB7 : GOT045 
48 SM=SM+CZZ*22) :CC=ZZ*22 :R=zz : Y=Y+ CZZ*4) 
49 GOSUB20 ' RETURN 
50 POKEC , 59 : PRitH"'.'lJiOOIQUESTO PROGRAMMA PUO ' 

:d::SSERE D' AIUTO PER la3CRIVERE PROGRAMM!)IJ" 
51 PRINT"CHE UTILizzrno LA }!] PENt~A OTTICA )!l" 
52 GOSUB5 : GOSUB3 : IFA$="*"THENRETURN 
53 PRHIT":J" : POKEC , 127 : PRINT"•" 
54 PRHlT"LO SCHERMO DEL \/IDEO l!lE ' DI VISO Hl 

23 RIGHE 1-PER 22 COLONt~E. QUESTO:J.l" 
55 PRHIT"lf5IGtHFICA CHE E-' POSSI-~ILE 

UTILIZZARE 506 LO:OCAZIOIH DEL \/IDEO" 
56 GOSUB5 : GOSUB3 : I FA$="*" THENRETUF:N 
57 GOSUB77:GQSUB79:GOSUB3 
58 POKEC, 110 : PRINT":'J:GUESTO PROGRAMMA PROVJ!Ji 

rvEDE .A CALCOLARE LOl!l SPOSTAMENTO DELLA)ll" 
59 PRHIT"MAPPA DELLO SCHERMO rnlFU~lZIONE 

DELLA 11E110RIA:alEL VOSTRO SISTEMAJ!l" 
60 GOSUB5 : GOSUB3 : IFA$="*"THENRETURN 
61 POKEC , 59 : PR ItH ":'llOGN I LOCAZIONE E' 

DIVIlf5A IN 16 BLOCCHI. l!l" 
62 PF:HIT"AD OGNI BLOCCO SONO 

).FtSSEGt~AT I DUE NUMERI :iii" 
63 PR HIT" JOOJN NUMERO >< 

)!l E UN NUMERO •,i ll" 
64 GOSUB5 ·: GOSUB3 : I FA$="*" THE~lRETURN 
65 POKEC, 110 : PRHIT ":1:111.PER ESEMPIO OGt-1! 

LOCA :~IONE . DELLO SCHERMO " 
66 PR I tH "J!lE ' V I STA DALLA PEMNA:t!l 

OTTICA I t~ QUESTO MODO l!l" 
67 PRitH"l!ImHHIHH" 
68 PR I ~IT" •HHllHll!lllllleH:l!lllllHH" 
69 GOSUB5:GOSUB3:IFA$="*"THENRETURN 
70 PRHlT":JI PUNTATORI DELLA PEN :t!l~A 

OTTICA SOt~O COtHE l!l" 
7 1 PRitH"NUTI NELLE LOCAZIONI J!JllDI MEMORIA 

36870 E l'J 36871. •HHHHHHHl" 
72 PRHff"LO SCOPO DI GlUESTA MAPWA E ' DI 

DETERMHIARE )!li DUE t~UMERI CHE COR )Il" 
73 PRHIT"RISPONDONO ALLE DI'./ERE:l!POSIZIOtH 

SUL "I IDEO. )Il" 
74 GOSUB5 : GOSUB3 : I FA$="*" THrnRETUR~l 
75 RETURN 
76 POKEC, 59 : PR I NT" ìl3" : l·J$= "r:1~•1 

!!" : FORK=0T022 : PRHIT":J"~J$ ; K"TI1" 
77 POKEC, 59 : PR INT" :li" ; : PR INT "0123456789 

1111111111221 0123456789012" 
78 FORJ=3T021 : PRitH"ll"J : ~lEXTJ : PRitff"22òl3" : 

RETURN 
79 REM 
80 PRINT"l*~Ii!OOOHH'REMI * 

PER STOP•HIOH•JM TASTO fER CONT :Il" 
~1 FORH=STOS+506 : A=PEEKCH): PbKEH , 160 : 

GETA$ : IFA$=""THENGOSUBS: POKEH , A : 
t·lEXTH : GOT08i 

82 IFA$="*"THE~lGOSUB3 : POKEH, A: MEXTH 
83 POl(E 198 .. 1 : POKE63 L 32 : RETURN 
84 S=4*<PEEKC36866)AND128>+64* 

<PEEK(36869) AND11 2) :RETURN 
85 PRIMT":J)!Wl!D!l~IDA CHE Llt~EA # VUO I 

)!):;HE INlZI ~" : INPUTRS 
86 PRHlT"~ CHE LINEA # 'v'UOI 

:Q:;HE TERMINI ):!l" : INPUTR9 :R9=R8+R9 
8T RETURN 
88 END 

Nuovo corso rapido di · 
PROGRAMMAZIONE 
BASIC su MICRO 
COMPUTER 

11 computer sta entrando in tutti i 
settçri della v.i ta e del lavoro (uffici , 
St!Jdl profess1onalih laboratori, fab· 
bnche, 1n casa) anc e sotto forma di 
macchine programmabili e robot. 
Si prepari quindi bene ed in tempo 
utile con Il nuovissimo Corso a di· 
stanza IST 

PROGRAMMAZIONE, 
BASIC E MICROCOMPUTER 

Realizzato su vari computer, è com· 
pleto e di facile comprensione; inse· 
gna a programmare in pochissimi 
mesi e guiaa, con sicurezza. alruso 
delle varie periferiche. 

In sole 14 dispense lei potrà: 
• Dialogare con il suo computer e 

sfruttarlo veramente a fondo; 
•Applicare in pratica, fin dalle pri· 

me pagine, la teoria appresa; 
• Sviluppare, in modo autonomo, 

programmi per il suo lavoro o per 
lo svago; 

• Adattare alle sue esigenze pro
grammi già esistenti ; 

• Creare d isegni e grafici fissi o in 
movimento; 

• Capire Il concetto di informatica 
sui sistemi a microcomputer; 

•• ISTITUTO 
SVIZZERO DI 
TECNICA, LUINO 

• Associato al Consiglio Europeo lnse· 
gnamento per Corri spondenza 

• Insegna a distanza da ol tre 77 anni. in 
Italia da oltre 37 

• Non effettua mai visite a domicilio 

• Godere delrassistenza/consulen· 
za d idattica offerta dai nostri ca· 
paci ed espert i Insegnanti; 

• Scoprire le caratteristiche d i altr i 
l inguaggi (PASCAL. FORTRAN, 
COBOL, ecc.). 

LA 1° DISPENSA IN VISIONE 
Chieda subito, in visione gratuita e 
senza impegno, la 1 • d ispensa per il 
suo microcomputer e scelga il Cor
so a lei più adatto: 

PROGRAMMAZIONE, BASIC E 
MICROCOMPUTER 

* per il Commodore C 64; 

* per il Commodore VIC 20; 
* per il Sinclair ZX Spectrum; 
* per il Sinclair ZX 81 ; 

* Corso da seguire · in abbina· 
mento ai relativi Manuali d. 
uso - con la maggior parte 
degli al tri modelli (Texas TI 
99/4A, Alari 400 e 800, Color 
Genie, Appie Ile, Color Com
puter, Epson HX 20, MProfes
sor Il , ecc.). 

La 1 • dispensa · che riceverà com· 
pleta di tutta la documentazione e 
solo per posta raccomandata . le 
permettera di "toccare con mano" le 
validità del metodo IST e di decidere 
nella massima libertà. 

Non si lasci sfuggire questa occa
sione e spedisca oggi stesso il no· 
stro tagliando! 

~-----------=-• ::.,compilare. r itagliare e spedire on busta a: 8485A - 3.3~~ I 
lsr'- ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA Te1. 0332153 04 69 I Via S. Pietro 49 · 21016 LUINO VA (dalle 8.00 alle 17.30) I 

I SI', desidero ricevere · on VISIONE GRATUITA. per posta e senza al· 1 
cun impegno · la prima dispensa per una PROVA DI STUDIO e la docu
mentazione completa del Corso. I Intendo studiare con 11 computer: I 

I Cognome 

I Nome 

I 
Via 

CAP 

O che posseggo già 

Collà 

O che non posseggo ancora I 
Età 

N 
I 
I 

)I Prolessoone o studi lrequen1a11 Prov I 

~-----------d 



EHI, CAMPIONE! 
IL TUO GIORNALE 

' . 

E IN EDICOLA 
AIPRIMI 

DI OGNI MESE! 
· Scendi in campo anche tu. 



Spectrum 48 K 

Disegnatore offresi 
Per i progettisti 
di circuiti elettronici 
ecco Sincircuit, 
un programma corredato 
con oltre cento simboli, 
per preparare a video 
ogni tipo di schema 
con la precisione del 
computer e la 
velocità del pensiero. 

e on buona pace di matite e tra
sferibili , se si possiede uno 
Spectrum è finalmente possi

bile affidare a lui la realizzazione di 
schemi elettrici ed elettronici, anche 
di notevole complessità (Figura 1). 
La fantasia e l'abilità del progettista 
vengono notevolmente potenziate da 
questo programma, al punto che è 
addirittura possibile utilizzarlo come 
un game, gareggiando in destrezza 
con qualche altro amatore. 

Un video bianco , delimitato da 
linee verdi, sostituisce l'usuale fo
glio di carta, e un cursore rosso lam
peggiante vi dispone i simboli. Se ne 
hanno a disposizione oltre cento, e 
quelli di maggior uso, come resi
stenze , condensatori e transistor, 
sono inoltre inseribili in ogni dire
zione: alto, basso , sinistra, destra. 

Alla scelta del simbolo da inserire 

si provvede con la tastiera , sulla 
quale va battuto il codice corrispon
dente (Figura 2). Sono previste an
che AND, NANO, OR, NOR, OP
AMP e tutte le altre porte logiche, 
nonché combinazioni di simboli per 
inserire integrati e componenti spe
ciali di forma e dimensioni variabili. 
Una volta realizzato lo schema, l'al
ta risoluzione grafica dello Spec
trum permette di accostare a ogni 
componente il relativo codice nu
merico o alfanumerico , componibi
le a piacere , oppure di numerare i 
pin delle porte logiche e degli inte
grati. Ultima operazione, il salva
taggio dello schema come screen, 
oppure la stampa. 

Le istruzioni 

Il programma non contiene istru- ..,.. 
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zioni : quando sul video, all 'inizio, 
viene consigliato di consultarle, si fa 
rife rimento a quelle contenute in 
queste pagine. 
• Lo schermo 

E' composto di 540 riquadri (18 
righe per 30 colonne), nei quali è 
possibile disegnare i vari compo
nenti. li cursore, inizialmente in al
to a sinistra , si sposta nelle quattro 
direzioni (alto , basso, sinistra, de
stra) tramit e tastiera (rispettiva
mente P , L , Z , X) o Kempston joy
stick (rispettivamente j , J , ~, 
-); all ' inizio del programma viene 
chiesto con quale delle due si lavo
rerà: se si preferisce la tastiera si 
risponde 1, se il joystick 2. 
• I componenti 

Per predisporre lo Spectrum al
l'inserimento dei componenti si usa 
i'ENTER (o il pulsante di fire per il 
joystick), premuto il quale compare 
in a lto a sinistra, fuori dello spazio 
destinato al disegno , un monito r 
giallo , che indicherà via via i codici 
dei componenti inseriti; un ticchet
tio continuo segnala intanto che la 
macchina è pronta a ricevere la scel
ta del componente (Figura 3): con
sultando la tabella dei codici, si inse
rirà il numero (di 2 o 3 cifre) re lativo 
a l componente desidera to . Pe r 
esempio, l'inserimento di una resi
stenza orizzontale avverrà premen
do 50 e poi ENTE R (fire): la resi
stenza appare nella posizione indi
cata dal cursore , il ticchettio spari
sce e un beep segnala la correttezza 
dell 'operazione. Si sposta poi il cur
sore, si preme ENTER (fire), si tor
na a sentire il ticchettio e a consulta
re la tabella dei codici, si digita il 
numero e si preme ancora i'ENTER 
(fire). E così via. Per quanto riguar
da i codici, nessuna paura: la gran 
quantità di cifre della tabella dei 
componenti è in realtà molto meno 
spaventevole di quanto possa sem
brare , e già dopo i primi minuti di 
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Figura 1. Un esempio di circuito realizzato con il Sincircuit: i simboli 
.dei componenti più utilizzati, come le resistenze, si possono disporre 
sia in orizzontale sia in verticale. 

esercizio pratico vengono di fatto 
memorizzati i codici dei componenti 
di uso più frequente. 
• Piccoli trucchi 

Quando il codice di un compo
nente è di tre cifre (quello del tri ac, 
per esempio, è 154) il disegno viene 
eseguito automaticamente, senza 
bisogno di premere ENTER (fire) . I 
codici da 155 a 162 sono moduli 
componibili: opportunamente acco
stati , permettono di creare integrati 
o componenti particolari , come i 
microprocessori , di qualsiasi forma 
e grandezza. Se viene effe ttuato 
l'inserimento di un codice non pre
visto, per esempio 358, lo Spectrum 
segnala acusticamente l'errore e ri
mane in attesa di un input corre tto. 
Se, infine , si vogliono cancellare 
componenti già inseriti , basta usare 
un codice apposito, il 32. Fate atten
zione comunque a lasciare lo spazio 

sufficien'te per inserire po i i codici 
composti da lette re e cifre che iden
tificano i componenti . 
• La codifica 

Una volta comple tato lo schema, 
è possibile numerare o codificare 
qualsiasi e lemento; per predisporre 
il computer a questa operazione è 
sufficiente premere BREAK SPA
CE: comparirà, in a lto a sinistra , un 
secondo monitor, vio la, e si sentirà 
anche qui un ti cchettio di attesa . I 
codici da inserire via via nel monito r 
potranno essere composti sia da ci
fre sia da lettere, ma non dovranno 
superare i tre spazi (Figura 2); nel 
caso, comunque raro, di un codice 
che richieda quattro spazi, lo si po
trà inserire in due te mpi : se , per 
esempio, si deve codificare una resi
stenza con R135, si inserisce Rl , poi 
si sposta a destra il cursore e si inse
risce 35, ottenendo così R135. Ana-

10 PRPER 0 : BORDER 0: CLS : PR 
INT in; RT 0 , 0; INK 1; " i --- · --1 .. ____ _ 

-----------.--• " i RT 0 I Hl ; IW~ 5 ,i. " 5 INC IRCLI IT "; RT 1 , 5; IN 
t< 7 . " I~ 198 4 b'-l o I5COUOGUE " 

li FuR n:l TO 3: BEEP . l , 20 : B 
EEP .1,23 : BEEP .1 ,37 : NE XT n : P 
RU S E 3 0 : LORD "" CODE : LORD " " 
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logamente si possono formare an
che intere parole , come VOLT, IN
PUT o RADIO (Figura 4), tenendo 
però conto che il programma non 
mette a disposizione l' intero alfabe
to e che, quindi , le lettere non previ
ste andranno sostituite con quelle 
disponibili più somiglianti: per inse
rire U si ricorrerà a V , anziché O si 
userà O e così via. Se in questa fase si 
sbaglia un inserimento e si deve fare 
una correzione , si usano I 'ENTER o 
il tasto di fire per ritornare alla fun
zio ne inserimento componenti , in 
modo da poter utilizzare il solito co
dice 32; digitandolo, si cancella ciò 
che sta sotto il cursore. Ecco l'elen
co delle lettere dell 'alfabeto che è 
possibile inserire nei disegni usando 
il programma Sincircuit: A , C, D , 
E , F, I , J , L, M, P, R , S, T , V. 
• Salvataggio e stampa 

A lavoro finito, il salvataggio co
me screen si attua premendo G: si 
sente un beep e nella parte bassa del 
video compare il messaggio Start ta
pe , then press any key. In seguito, 
per richiamare dalla memoria il cir
cuito salvato , lo si caricherà con 
LOAD CODE. Per salvare su car
ta, invece, si preme H , e immediata
mente si sente un beep e parte la 
stampante; per ottenere più copie, è 
sufficiente tornare a premere Go H 
al termine della registrazione o della 
stampa. Una volta memorizzato o 
stampato , sempre che meriti di esse-

CLEl\ft ~i l o * 14 
I - ~~ ~. o *t 7S 

I i .. 4. , .. 7, , ~s ~. ~~ * 77 
r- ~' 

J.• u H ?• • J i7 ~ ... ,, N..., ?t 
L. H --: u $1) ::· I 

s~ o *1 - •• 
I .. 41) \. H e $2 

+-.._ 
... 

s' Q n 41 •• 
4:1 !t $7 -$0 

.,.. ... o ~ u o. S1 
44 t'' o u .... 4S ·~ 71 ... H . 

.i- .. , "' n S4 
t 47 .m n ... $$ 

re salvato, lo schema viene fatto 
sparire dal video con il tasto J; lo 
schermo diventerà bianco e il curso
re tornerà in alto a sinistra, pronto 
per disegnare un nuovo circuito. 

n programma 

Sincircuit è composto di tre sotto
programmi indipendenti e consecu
tivi: sottoprogramma di lancio, ge
neratore di simboli grafici e master; 
eccone le principali linee e routine: 
• Listato 1: sottoprogramma di 
lancio 

10: inizio del programma, dati 
preliminari; 11: istruzioni per il cari
camento dei sottoprogrammi suc
cessivi. 
• Listato 2: generatore di simboli 
grafici 

8-13: linee iniziali di REM; 14-23: 
numeri di data generatori di caratte
ri grafici ; 25: trasferimento del set di 
caratteri dalla ROM a un'area libe
ra della RAM; 26: inserimento dei 
caratteri grafici nel nuovo set della 
RAM. 
• Listato 3: master 

1-11: linee preliminari , dati di pre
parazione video; 700-800: scelta del 
tipo di pilotaggio del cursore; 1001-
1020: routine principale di gestione; 
2005-2099: routine di aggiornamen
to della posizione del cursore; 2519-
2580: routine di stampa del cursore; 
2901-3099: scelta e stampa del com-

G• 11)'1 " *4 ~'ìi a 11)$ " H ~il èl 11), ~ u · •• o 11)? ,.;::;i *" ~· ... 10$ u ~ = 1U ~ u 
•1t 110 ~,. ti) ... 

111 $1 •'•"" :;it -,....., !l ,, o t{ iit 
o ?o I{ u AAA 

m 122 ~ H 

se 1U "'V ti' ~ -120 ,. ,, 
121 ~ u '+' 

~ 1U ) 101) 
··~ }t 11)1 

,5 

" 

ponente inserito ; 4010-4021: varia
bili per nuovi disegni e preparazione 
grafica del video; 4510-4511: prepa
razione delle stringhe grafiche; 
60Ql-6099: routine di scelta delle op
zioni disponibili ; 7048-7086: set alfa
numerico di microcaratteri per la co
difica dei componenti ~~seriti ~ 7501-
7599: funzione di codifica dei com
ponenti inseriti ; 8011-8020: prepara
zione e inserimento di caratteri grafi
ci supplementari. 

Come si digita 

I tre sottoprogrammi che com
pongono Sincircuit vanno sistemati 
nella cassetta consecutivamente (Fi
gura 5); si inizia copiando daJ listato 
1 il sottoprogramma di lancio, che 
va salvato con l' istruzione SA VE 
SINCIRCUIT UNE 1; con il verify 
si controlla quindi che la corrispon
denza sia esatta . 

Dopo uno spazio vuoto di tre o 
quattro secondi , si può inserire il 
secondo sottoprogramma, genera
tore di simboli grafici , copiando il 
listato 2. Poiché è necessario tra
sformare il basic del listato in una 
sequenza di byte, conviene, per pre
cauzione, salvarlo su una seconda 
cassetta, con l'istruzione SA VE LI
STATO 2, dopo averlo copiato; fa
cendolo poi girare sullo Spectrum 
con RUN, apparirà, dopo venti se
condi circa di schermo completa- .... 

r, 15' ~ 
11, 

15' 12, 
11):;e i 157 
1U 15* o 117 
11)~ 1U 127 
1H I 1,1) 

1'1 D 11$ -14' 141 144 
I 1'2 

151) 1$1 
~ 1Ht o 114 14S 

152 15i U4 

U$ D 11$ 
10 us; 

Figura 2. La tabella co111ie11e 11111i i co111pone111i disponibili co11 Si11circui1, e i relativi codici per l'i11serime1110. 
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Manca proprio il più importante dei premi, al 
concorso riservato ai lettori di Radio Elettronica 
& Computer! 
Unico indizio: un dettaglio fotografico rivelatore. 
Se riesci a riconoscerlo da questo particolare, al
lora il primo premio può diventare tuo. 
Nel prossimo numero un nuovo indizio. 
Se vuoi partecipare all'estrazione del premio mi
sterioso compila in ogni sua parte il tagliando 
che trovi in questa pagina e spediscilo a Editro
nica -C.so Manforte 39, 20122 MILANO- entro 
il 31-1-85. 
Fra tutti coloro che avranno indicato il nome 
esatto del premio misterioso, verrà estratto il pre
mio stesso. 
Tutti i tagliandi pervenuti parteciperanno inoltre 
all'estrazione di: 1 ZX Spectrum 48K, 4 ZX Spec
trum 16K, 9 ZX Microdrive, 35 volumi . 

:? .....___ _ _ ______ __, 

-------------------------------~ I Cognome............................................ ....................................... .. .. ....... I 

I 
Nome .. ......... ........... ....... ........................ ..... .... Età ..... .................... ...... I 

I 
Via .... ....... ............................................................. N ........................ . 

Città ............ ........... .......................... .... ..... .... CAP ...... . .......... ... ... ...... . 

Il premio misterioso è .......... ..................... ....... ............ ....... ....... .......... .. . 

RADIO ELETTRONICA & COMPUTER 
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mente bianco , il messaggio O OK, 
26:5, che indica l'esatto caricamen
to di tutti i dati all'indirizzo 40.000 
della RAM. Se invece apparirà un 
messaggio di errore , si potrà richia
mare il listato saggiamente salvato e 
apportare le dovute correzioni. 

Purtroppo, la comparsa del mes
saggio di OK non è sufficiente ga
ranzia di perfezione: è possibile che 
appaia anche se qualche numero dei 
data è stato battuto diversamente (si 
otterrebbero allora simboli grafici 
diversi dagli originali); è consiglia
bile , quindi, porre molta attenzione 
durante la ricopiatura del listato 2, 
per evitare sviste. Una volta ottenu
to il messagio di OK, comunque, il 
listato va salvato come sequenza di 
byte a ll ' indirizzo 40.000 de lla 
RAM, con l'istruzione SA VE SIM
BOLI CODE 40000, 1024. Il sotto
programma generatore di simboli, 
in questa versione, viene notevol
mente ridotto: dai 7.265 byte basic 
si passa a 1.024, e il tempo di carica 
scende da 43 secondi a meno di 10. 
Per controllare l'esattezza del salva
taggio, si usa VERIFYCODE. 

Il sottoprogramma master, che è 
il più lungo e il più importante , va 
inserito subito dopo il generatore, 
senza bisogno di lasciare intervalli 
sul nastro , con l'istruzione SA VE 
MASTER LINE 1. Dopo aver con
trollato anche questo inserimento 
con il VERIFY, il nastro può essere 
riavvolto interamente e si può pro
cedere a una prova pratica: una vol
ta verificato che il programma ri
sponde a tutte le opzioni (per esem
pio attivazione del Kempston joy
stick) , lo si può considerare definiti
vo e operante. 

Consigli pratici 

A ll'inizio , il codice più utile è sen
za dubbio il 32, quello cioè che can-
32 RE&C Dicembre 1984 
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alto 
sinistra 

basso 
destra 

PredisµJSizirne 

~sinistra 
destra--j 

r:r 

ENTER-- inserimentn sirrtx>li --- FIRE 

Figura 3. Schema pratico per l'avviamenro del programma: 
il cursore può essere manovrato a scelta, con la tastiera oppure con il 
Kempston joystick, utilizzando i rispettivi comandi come indicato; 
successivamente si preme ENTER sulla tastiera, o si usa il tasto di fire 
per il joystick, per predisporre il computer a ricevere i codici 
dei vari componenti. 

St 

l, C1 

) U J.•r 
1SU 1• 

AUliIO 
InPUT 

2._....,. ____ ... __ _,, ______ ..,. 
4 $ ~ * ~ 

7 -~_... 
R2 

Figura 4. In questo circuito sono state inserite anche le parole 
AUDIO E INPUT; poiché in Sincircuit non è disponibile 
l'intero alfabeto, sono state sostituite alla U la V e alla N la M; 
la leggibilità risulta comunque ottima. 



Disegnatore cercasi 

cella gli inserimenti errati: soprat
tutto chi prende subito in uggia il 
continuo ricorso alla tabella dei 
componenti , e si affida temeraria
mente alla sua memoria , rischia di 
veder fioccare gli errori . Si tratta 
comunque dei primissimi tentativi 
di applicazione del programma: ben 
presto i componenti di maggior uso , 
come resistenze , fili di collegamen
to e condensatori , potranno essere 
inseriti senza tabella e a occhi chiu
si. Alcuni collaudatori di Sincircuit, 
per esempio , sono arrivati a inserire 
correttamente, dopo solo due ore di 
applicazione, diedi-dodici compo
nenti a l minuto. 

Chi raccoglie la sfida? Sincircuit vi offre la possibilità di mettere 
subito alla prova la vostra destrezza di videoprogettisti : tra tutti gli 
schemi creati con Sincircuit e inviati a E ditronica srl, C.so Manforte 
39, 20122 Milano entro il 15 febbraio 1985, ne verranno scelti e 
premiati tre , a insindacabile giudizio della redazione . Ai vincitori 20 
circuiti stampati universali Ideabase. 

• Primo premio: 10 Ideabase grandi 
• Secondo premio: 5 ldeabase grandi 
• Terzo premio: 5 ldeabase piccoli . 

Buon lavoro , e auguri ! 

Può accadere che un componente 
particolare non sia previsto nel set 
di caratteri del Sincircuit ; si può al
lora crearlo con i moduli componi
bili , codificandolo poi , eventual-

mente, con una specifica sigla di ri
conoscimento. Non è invece modifi
cabile la direzione in cui sono predi
sposti i componenti; per esempio, la 
bobina codice 150 e 151, che è previ
sta solo in versione orizzontale , va 

comunque inserita , anche se si pre
ferisce una bobina verticale: si può 
adattarla al resto del circuito con 
collegamenti di filo angolati (sono 
molto utili in particolare i compo
nenti dal 33 al 44). 

~ ~~~ ~f23fS2Bff 
10 REM GENERAZIONE SIMBOLI 
11 REM 
12 REM © 1984 by DISCOUGUE 
13 REt-1 • • 
14 DATA 0 , 0 , 0 , 0 , 255 , 0 , 0,0 , 16,1 

6,16,16,16,16,16,16,0,0,0,0,240, 
16,16 , 16,0,0,0 , 0,31,16,16,16i16, 
16 , 16,l~i240,0 , 0 , 0 , 16 , 16,16, · 6,3 
1,0,0,e, · 6,16,16,0,255 , 0 , 16,16,1 
6,16,16,56,248,56,16 , 16,16,16 , 16 
,56,63,56,16,16,16,16,16,56 , 255, 
56 , 0 .• 0 

15 DATA 0,0,0 , 56,255 , 56,16,16, 
16,16,16,56,255,56,16,16,0,0,0,4 
, 250 , 4 , 0 , 0,0,0,0 ,32, 95,32 ,0, 0 ,0, 
16!40,1~!16,16,16,!§11§ , 1§ll6 , 16 
, lb,40 , lb,0 , 0 , 0 , 0,bb,lb5,bb,0,32 
, 0 , 0,0 , 126 , 195 , 126,0 , 0,16 , 56 ,40, 
40,40 , 40,56,16,8,28 ,8, 126 ,20 3,12 
6,8 , 0 

16 DATA 16 , 56,40 , 42,127,42,56, 
16 , 56,16,16,126,211 , 126 , 16,16 , 16 
, 56,41,255,41,40,56,16,16,126,0 , 
66,165,66,0,0,16,42,18,3,2,18,42 
, 16 , 0,0,0 , 66 , 165 , 66,16 , 125 ,32,16 
,16,10 , 13,2,0 , 0,16 , 168 , 144,192,1 
28,144 , 168,16 , 0,12,16,96,1~5,66 , 
0 , 0,16,40,144 , 64,64,48,40 , 16 

17 DATA 16 , 16 , 15 , 40 ,40,18 , 7,2 , 
16 , 16,16, 40 , 40,16 ,7, 0 ,56 , 68 , 146, 
186 , 166,146,84,16 , 0,60 , 66 , 25 ,253 
,25 , 66 , 60,192 , 1 36, 149 ,132, 1 36, 14 
5,157,192 , 3,137,85,85,149,21 . 201 
.3, 56,40 ,as5 , 12a , 12a , s4,63,1a , 5 5 
. 40 , 254 , 2 ,2, 4 , 248,16 , 16,16,124,0 
, 56 , 0 ,16, 0,16,16 , 16 , 16,124,124,0 
.. 0 

18 DATA 16,16 ,254,170, 170,170, 
0 , 0 ; 0,68 , 100,116,255 , 116,100,68 , 
0 ,34,36, 46,255,46,38 ,34,16 ,16,25 
4 ,16,56, 124 ,254,16,16 ,254,124,56 
, 16,254,16,16 , 0 , 130 ,194,226 , 243, 
234 , 196,130,0,65,99,B7 , 207,71 ,67 
. 65,16 , 254,4,8,16,56,124,254 ,è54 
.124,56,16, 3 2,64 ,254, 16 ,60, 6 6,13 

0 , 130,170 , 130,66,60 
!9 DATA 60 , 66,145,129 ,145,129, 

120,0,16,144,160,192 , 160,144,184 
, 16,16,184 , 144 , 160,192,160,144 ,l 
44 , 0 , 0,0 , 2,199 ,42,16,126 , 0.0 , 0 . 6 
4,227,84,8,126 , 16 , 126 ,16,~è,19~, 
2!0,0,!6,126 ,B ,84 , 227 , 64,0,0 ,16 , 
ld ,10,c , ll , 18 ,58,16,16,58,18,10, 
, 10 18 16 64 ~~4 7~ 11 ~51 11 o •: 6 J ,1 ,1 I C.C. J t ~ ! .• ~'-o.; •' .•V 

. 20 DATR 36, 46 ,36 ,32 , 248,0 , 112, 
112 , 16,16 , 144,160 , 192 .160 .144.56 
.. 0 , 56 , 144 ,. 160 ,192, 160 ; 144 ; 16.6.0 
.. 0 , 2,198 , 42 , 16,124,0 ,0,0.128 ;1èg 
. 168 , 16 ,. 124,16,124,16 ,42;1ga ,2,0 
, 0 , 16, 124 , 16,168,199,128,0.0.16. 
16 , 18,10,7, 10 , 18 ,56 , 0 , 56;1è ,i0.~ 
.10,16,16 , 16 ,76 ,82 , 97,97 ,82 , 76 ; 1 

6 
21 DATA 3,5,9,113,209,65,93 , 65 

, 0 ,~18,86, 86 ,215 ,86,118,0,0,110, 
106 , 106 , 235 , 106,110 ,0, 16 , 126,66, 
126 , 0 , 126 , 126 , 16,16 ,126,12670,12 
6,66,126 , 16,0 , 54 , 54 , 54 ,247 , 54 , 54 
, 0 , 16 , 16,126,126,0,126,126,16 , 8 , 
92,72 , 74,219 ,82 , 82 , 16 ,16,126,0 , 2 
42,31,2,120 ,16,24,36 , 66 , 66,165,2 
4, 126 ·' 0 

22 DRTR 73 ,93 , 73,65,209 , 121.5. 
3 ,o 0 J 240 J 140 I 130 .• 12'3 I 129 J ·129 I 129 :, 
0,240,76,66,33,33,33,33,0 , 0,4.14 
2,196,160,144,136,0,240,140,ljQ , 
129 , 129,129 ,.131,0,240,76,66,33,3 
3,33,35,0,0;4,142 , 196,160.144.14 
0,60 ,66 ,231,255,255,231,6é.60:60 
.. ;26 !!8~ •. 153 , 153,189,126,6è,0 ; 0 , 
127,b~,201,81,127,0 

23 DATA ~6 , 124,68 , 100 . 84,76.68 
.l24,129,129 ,129,129,12~ , 130.i40 
, 240,33,33,33 , 33 , 33,è6,76,24Ò.13 
5,137,145,161,193.128.14 . Ò . 13~.1 
31, 129,129 , 129 ,13~.14è . 2~0 · . 

25 FOR n=15360 TÒ 16j63 : LET K 
=PEEK n : POKE n+24640, k : NE XT n 

26 RE5TORE 14 : FOR n =40264 TO 
4 1 023 : RERD d : POKE n , d · NE XT n 

Listato 2 

Dicembre 1984 RE&C 33 



Listato 3 
i PRPER 7 : BORDER 7: CLS : GO 

SUB 4500 : PRINT RT 10,0; INK 2; 
m$; '' ; INK 4 ; PRPER 6; FLRSH 1; 
BRIGHT l;u$ : FOR n=l TO 4 : BEEP 
.1,50 : NEXT n : GO SUB 8000 

7 POKE 23658,255 : PRUSE 30 
8 REM 1 
9 REM 5INCIRCUIT 

10 REM © 1984 by DISCOVGUE 
11 REM • • 

700 LET in=0: CL5 : LET q=2 : ~o 
SUB 4020 : PRINT RT 10,0 ; PRPER 

2; INK 6 ; FLHSH l; "i" ; ' ' INVERSE 
1; " 2" : PRHff RT 10,2; INK l;" .. 

.........• TR5TIERR SPECTRUM" ,; AT 
12, 2; " . • . . . . . • . • • • ~'EMP5TON .JO"{ 

STICK";AT 18,2; " PER LE I5TRUZION 
I CONSUL TRRE" ; RT 19, 2 .; " LR DOC:Uf-1E 
NTAZIONE ORIGINALE " 

701 LET e=CODE INKEY $ : IF e=49 
THEN LET m=l: GO TO 800 

702 IF e=50 THEN LET M=2 : GO TO 
800 
703 LET in=in+l : IF in=7 THEN L 

ET in=0 
705 PRINT RT 18,2 ; INK in ; OVER 
1; 1.1 $ ; RT 19, 2 ; INt', in +1 ,; u $ : E•EEP 
.001,50 : GO TO 701 
800 PRINT RT 1a,2;u$;RT 19,2;u$ 

; RT B+M*2,15; INK 1; OUER l; FLR 
SH 1; BRIGHT l; " 

": FOR n=l TO 10 : BEEP .1,n : NE 
XT n : CLS : GO SUB 4000 
1001 IF m=l THEN LET t=CODE INKE 
Y$ 
1002 IF m=2 THEN LET K=IN 31 
1020 GO SUB 2000 : POKE 23606 ,0: 
POKE 23607 ,60: GO SUB 6000 : GO T 
o 1001 
2005 IF t=O OR k=0 THEN RETURN 
2006 IF t=13 OR k=16 THEN GO SUB 

2900 . 
2010 IF t=80 OR k=8 THEN LET cr= 
e .- - 1 : I F e r < 3 T H E N L ET e r = 3 
2011 IF t=76 OR ~ =4 THEN LET cr= 
1: .- + 1: IF e,- > 20 THEN LET e r =20 
2012 IF t=88 OR k=l THEN LET cc= 
•:C+l : IF CC >30 THEN LET CC=30 
2013 IF t=90 OR k=2 THEN LET CC= 
e c -1: IF e c < 1 THEN LET e e= l 
2099 GO SUB 2500 : R~TURN 
2519 PR INT RT e r ,- ' e ce i OVER l ; I 
NK 0 ; PRPER 7; " " 
2520 PRINT RT cr,cc; INK 7; PRPE 
R 2; OVER l; FLASH 1;" " 
2580 BEEP .001 , 55 : LET crr=cr ~ L 
ET ccc=cc : RETURN 
2901 Oif-1 a$Cl,3l : LET P=0 : PRINT 

RT 0,0; BRIGHT l ; PRPER 6;" " 
; RT 1 I 0 ; " 1" l"t· " 
2950 LET z=CODE INKEY$ : IF m=l T 
HEN LET W=CODE INKEY$ 
2951 IF M=2 THEN LET o=IN 31 
3002 IF Z >47 RND Z <58 T HEN LET P 
=P+l: GO TO 3005 
3003 IF lw=13 OR 0=16l ANO p >0 T 
HEN GC1 TO 3 009 
3004 BEEP .001.66: GOTO 2950 
3 005 LET a$ 1 l ,~l =CHR$ Z: PRINT A 
T 0,p-1 ; BRIGHT 1 ; PRPER 6;a$C1, 
p) . 

3 006 IF P=3 THEN GO TO ~009 
300 7 6EEP .1,56 : GOTO 2950 
3 009 LET V=VRL a$Cl,1 TO pl 
3 010 IF V >31 ANO V<128 THEN POKE 

23606,64: PO KE 23507 ,156 : GOTO 
:3 015 

3 011 IF V>143 RND V<153 THEN GO 
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I (..I ~•0 15 
3 012 BEEP .2,-10 : GOTO 2901 
3025 LET V$=CHR$ V: PRINT RT cr , 
e c ; v $ 
::::;ei·:t·~ PRINT RT 0 .. 0 .;" ".; RT 1 , 0,;" 

": 8EEP . 15, ~: ;::: RETUr:::N 
4010 LET c ,- := :;; : . LET e e =1 : LET t ·=1 
00 : LET K=100 : LET W=100 : LET o= 
100 
4011 LET e r ,- =3 : LET ecc= l 
4012 LET q:4 : GO SUB 4020 : INK 4 
4014 PLOT 2 , 2 : DRRW 251 ,0: DRRW 
0,155: DRRW -251 , 0 : DRRW 0 , -155 : 

PLOT 5,5 : DRRW 245,0 : DRRW 0 , 14 
9 ~ DRRW -245 ,0: OR RW 0,-149 
4019 INK 0 : GO SUB 2500 : RETURN 
4021 Pr:::INT RT 0 , q ,; INK 1 ; ·;:i$ ; AT 1 
, q ; h$ ; AT 0 .. q+9; IN ~\ 3 ; "5IHCIRCUI 

N
1

RSf~lfERMR IL 
4511 LET 1J $= " 

: LET 9$=" .----i": LET h $= " • 
- @ 1':t64 b':J DI5C:Ol.JOGUE - " : RE 
TURN 
600 1 LET s =CODE INKEY $ : IF s < > 71 

RND 5 <> 72 RND 5 <> 74 ANO S <> 32 T 
HEt'J r:::ETURN 
6010 IF S=71 THEN PRINT RT cr , cc 
; PRPER 7 ; OUER 1 ; " ": BEEP 1 , 30 
: SRIJE "i"SCREE N$ 
6020 IF s=72 THEN PRINT AT cr . cc 
; PRPEr::: 7 ; 0'_.IER 1 ; " ": BEEP 1 ". 30 
: COPY . 
5030 IF s:74 THEN BEEP 1,30: GO 
TO 7 00 
6040 IF s=32 THEN GO SUB 7500 
6099 GO SUB 2500: RET URN 
7 046 PLOT xx +l,yy: DRRW 1.1 : DRR 
W 0,2 : DRRW -1,1 : DRAW -1 ;-1: DR 
Rl-J 0, -2 : RETUR N 
7 049 PLOT XX +l,yy : DRRW 0.4 : ORR 
W -1 ,-1 : RETURN . 
705 0 PLOT XX +2 , yy : DRRW -2 ,0: DR 
AW 2 , 2 : DRRW 0.1 : DRRW -1 . 1· DRR 
W - 1 , -1 : RETUR~ .. 
7051 P LOT xx ,yy: DRRW 1,0 : DRAW 
1,1: DRRW -1 ,l: DRRW -1 , 0 : DRRW 
1,0 : DRRW 1,1 : DRRW -1 , 1: DRRW -
1 , 0 : RETURN 
7052 PLOT XX +2,yy : DRRW 0,4: ORA 
W -2 , -2 : DRRW 0 ,-1 : DRRW i . 0 : RE TURN . 
7053 PLOT xx, yy : DRRW 1 ,0: DRAW 
1 1 · DRAW -1 , 1 : DR RW - 1.0 : DRRW o'.2 ; DRRW 2 , 0: RETURN . 
7 054 PLOT xx +1 , yy+2: DRRW 1.-1 : 
DRRW -1,-1 : DRRW -1 ,1: DRRW.0.2 : 

DRRW 1 , 1 : DRRW 1 ,0: RETURN . 
7 055 PLOT xx, yy: DRRW 0,1: DRRW 
2,2: DRRW 0,1 : DRRW -g,0 : RET URN 

7056 PLOT xx, yy+l : DR RW 1.-1 : DR 
RW 1,1 : DRAW -2,2: DR RW 1 ; 1 : DRH 
1,J 1" -1 : J=;:ETURN 
7057 PLOT xx ,yy : DRAW 1 , 0 : DRRW 
1,1 : DRRW 0,2 : DRRW -1 . i:· DRRW -
1,-1 : ORRW 1 ,- 1: RETUR~ 
7 065 PLOT xx, yy : DRRW 0 ,3: DRRW 
1,1 : DRRW 1 ,.- 1 : DRAW 0, -1 : DRRW 
- 1 , 0 : DRRW 1, - 1 : DR RW 0.-1 : RETU RN . 
7 067 PLOT XX +2 , yy : DRAW -1,0 : DR 
RW - 1.l : DRAW 0 , 2 : DRRW 1,1: DRA 
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cassetta vergine SOttopro;:irarrma di lancio spazio vwto 3-4 seccnd1 Generatore di sirrtJoll Master 

Figura 5. Schema di inserimento dei tre sottoprogrammi: solo tra il sottoprogramma di lancio (listato J) e il generatore 
di simboli grafici (listato 2) va lasciato un intervallo di qualche secondo sul nastro; tra il generatore e il master (listato 3), 
invece, non occorre lasciare spazi. 

Se un circuito è particolarmente 
grande e complesso , e lo schermo 
non è in grado di contenerlo , si pro
cede con la tecnica delle sezioni di 
circuito, realizzando più schemi 
che , se stampati, potranno essere 
ricomposti tra loro con risultati otti
mali. 

Al problema dello spazio va po
sta un po' di attenzione anche se 
il circuito è di dimensioni e di 
complessità medie , soprattutto 
perché va lasciato posto anche per 

le sigle alfanumeriche finali di co
difica. Per esempio, ogni porta lo
gica occupa due spazi, ed è quindi 
preferibile utilizzarle quando il 
circuito ne richiede poche; convie
ne costruire l'integrato in blocco, 
con i caratteri dal 155 aJ 162, e 
poi numerare eventualmente i sin
goli piedini: si risparmia così mol
to spazio. 

Per ricevere 
il programma 

Chi non vuole copiare il listato, 
può richiederlo direttamente a 
RadioELETTRONI CA & 
COMPUTER , utilizzando il 
buono d'ordine delle pagine 81 e 
82. Costa 25.000 lire ed è offerto 
insieme al gioco Bobo. 

Daniele Malavasi 

e 1984 by Discovogue e Radioeletronica 
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1.-i 1, 0: RETURl'J 
7068 PLOT xx, yy : DRRW 0,4 : DRRW 
1,0 : DRAW 1,-1: DRRW 0,-2 : DRRW 
-1,- 1 : RETURN 
7 069 PLOT XX +2 1 yy : DRRW -2,0 : DR 
AW 0,2 : DRRW 2,0 : DRAW -2,0: DRR 
W 0.2 : DRAW 2.0 : RETURN 
707Ò PLOT xx. ~y : DRRW 0,2 : ORAW 
2,0: DRAW -2,0 : DRRW 0,2 : DRRW 2 
.0 : RETURN 
7 073 PLOT XX ,yy : DR~W 2,0 : DRRW 
-1,0 : DRRW 0.4 : DRRW 1,0 : DRRW -
2.0 : RETURM . 
7 Ò74 PLOT xx ,yy+l : DRRW 1,-1 : DR 
RW 1,1 : DRRW 0 , 3: RETURN 
7076 PLOT xx +2.~~ : DRRW -2,0 : DR 
RW 0~4 : RETURN. -- . 
707~ · PLOT xx, yy : DRRW 0 ,4: DRRW 
1,-1~ DRRW 1,i : DRRW 0,-4: RETUR 
N 
7080 PLOT ~x, yy : DRRW 0,4 : DRRW 
1.0: DRRW 1,-1 : DRRW - 1,-1 : RETU 
Rt:~ 
7 062 PLOT xx ,yy : DRAW 0 , 4 : DRRW 
1.0 : DRRW 1 ,- 1 : DRRW - 1. -1: DRRW 

i , -1 : DRRW.0,-1 : RETUR~ 
7 063 PLOT xx ,yy : DRRW 1 ,0: DRRW 
1 1 1 : DRRW -2,2 : DRRW 1,1 : DRAW 1 
.a : RETURN 

7 0 84 PLOT xx +l,yy : DRRW 0,4 : DRA 
W 1,0 : DRRW -2.0 : RETURN 
708è PLOT xx ,y~+4: DRRW 0, -3: DR 
RW 1,-1 : DRRW 1,1 : DRRW 0,3 : DRR 
l-J 0, -1 : RETURN 
7 501 DIM C$(1,3l : PRINT RT 0,0; 
PRPER 3; INt<. 7; E;HIGHT 1 ; " " · R 
T 1,. 0; '"H"t" ' : LET x::< =e e *8+1: LET 
':.I ':.I = 16 ·~ - ( e ,- H3 i : L ET p = i<.'l 

751•;;i LET Z=CODE IN~ZE\'$: IF (Z >47 
RND Z <58l OR (Z >66 RND Z <71) OR 
Z =65 OR Z=74 OR Z=77 OR Z=86 OR 
Z=73 OR Z=76 OR Z =BO OR (Z >Bl R 

ND Z <85l THEN GOTO 7560 
7 550 IF P=3 OR Cz =13 AND P >0l TH 
EN GO TO 7580 
755 1 BEEP .001,35 : GO TO 7 510 
7560 I F P <3 THEN LET P=P+l 
7561 LET C$Cl,pl =CHR$ z : PRINT R 
T 0,p-1; INK 7; PAPER 3; BRIGHT 
1 ; c$(1,pl : BEEP .1,56: GOTO 755 
0 
7581 FOR n=l TO p : LET v=CODE C$ 
(1,ni : GO SUB 7000+V: LET xx=xx + 
4: NE !<T n 
75·~·;. i='FUNT AT 0,0,;" "; AT 1,0_;" 

" : BEEP . 15 . 3;3: RETURN 
8011 DATA 39,.3è,33,33,33,66,76,2 
40,147,141,145,161,193 ,128 , 14 , 0,. 
21,26,0,127,0,26,21,15,80,.17E,0, 
252,0,176,60,15,0,0,16,146,84,84 
.56.lE:· 
801è DATR 0 , 66 ,90,90,219 ,90.66 ,0 
,0,49,74,49,239,0,0,0,o,14i<.'J;s2.1 
40,123,.0,0,0,0 ,49,74, 49 ,239,0,è3 
,0,0,;49l6~ , 140 , 123,o ,.252 ,0, 1s, 2 
55,1 12, ~2,200,28,255.16 
801~ ORTA o es 25e lQÒ 19~ 190 lQ 
o · F~ 1~~ ~~~'~e~'~-~·~-~·- =· ~~·~~~ ' ~~ 1 ~5~,G~~J~.'~.' 0 1 01~1~.'~ .' 
~.~!~"3!~'255,255,192,192,192,19 
2,1~2,1~2 .. 255.255.255 .255,0.0.0 . 
0,9,0.~, 3,3,3;3,3;3,3;0,o,0;0;0; 
0 ~ ~s ~~s 190 1Qo lQ~ lQ~ 1qo lQ ·::. '1:=.::.··10:::.·' -- .· --.· --.· -- .· --.• -
8626~RE :§:TQRE 8011 : FOR n =u;:.p "a" 

TO u :::.R "s" +7: f;:EAD d : PO~::.E n .• d : 
ME\T n : RETUFH·l 

Dicembre 1984 RE&C 35 



CBN001 
CBN002 
CBN003 
CBN004 
CBN005 
CBN006 
CBN007 
CBN008 
CBN009 
CBN010 
CBN011 
CBN012 
CBN013 
CBN014 
CBN015 
CBN016 
CBN017 
CBN018 
CBN019 
CBN020 
CBN021 
CBN022 
CBN023 
CBN024 
CBN025 
CBN026 
CBN027 
CBN028 
CBN029 
CBN030 
CBN031 
CBN032 
CBN033 
CBN034 
CBN035 
CBN036 
CBN037 
CBN038 
CB N039 
CBN040 
CBN041 
CBN042 
CBN043 
CBN044 
CBN045 
CBN046 
CBN047 
CBN048 
CBN049 
CBN050 
CBN051 
CBN052 
CBN053 
CBN054 
CBN055 
CBN056 
CBN057 
<!BN058 
CBN059 
CBN060 
CBN061 
CBN062 
CBN063 
CBN064 
CBN065 
CBN066 
CBN067 
CBN068 
CBN069 
CBN070 
CBN071 
CBN072 
CBN073 
CBN074 
CBN075 
CBN076 
CBN077 
CBN078 
CBN079 
CBN080 
CBN081 
CBN082 
CBN083 
CBN084 
CBN085 
CBN086 
CBN087 
CBN088 
CBN089 
CBN090 

·CBN091 
CBN092 
CBN093 
CBN094 
CBN095 
CBN096 
CBN097 
C BN098 
CBN099 
CBN100 
CBN101 

NUOVA NEWEL 
di CJampitti A. & C. 
MATERIALE ELETTRONICO 

s.as. 

Mi lano - Via Mac Mahon, 75 - tel. (02) 32.34.92 
Magazzino - Via Dupré, 5 - tel. (02) 32.70.226 

Software & Comput er Division 
Rivenditore Sinclair • 
Importazione diretta 

SOFTWARE PER CBM 64 
PROGRAMMI SU CASSETTA 

Escape MCP ......................................................................................... . 
Graphic editor ...................................................................................... . 
Motor mania ................... ............................. ................................... ...... . 
Crazy kong ............................................................................................ . 
Slege .................................................................................................... .. 
Monopoli.. ........................................................................................... .. 
Snake p i ts ........................................................................................... . 
Centropolds ......................................................................................... . 
Cyclons ................................................................................................ .. 
Organo ................................................................................................. .. 
Word feud ............................................................................................ .. 
Token of gall.. ..................................................................................... .. 
Hover Bovver ................................................................... .................... . . 
Vortex rider ........................................................................................... . 
Matrix .................................................................................................... . 
Centipede ............................................................................................ .. 
Rulllx ..................................................................................................... . 
Scramble ............................................................................................. .. 
Scacchi... ............................................... ............................................... . 
Carambola ........................................................................................... .. 
Munch man .......................................................................................... . 
Duello aereo ......................................................................................... . 
Pakakuda .............................................................................................. . 
Il guado ......................................................................................... ........ . 
l abirinto ............................................................................................. .. . 
Attack of carnei .................................................................................... . 
Base luna .................................. .................... ..................... ... ........... ..... . 
At tacco laser ....................................................................................... .. 
Sottomarini ...................... : .................................................................. .. 
Expert ·q·bert ........................................................................................ . 
Hungry horace .................................................................................... .. 
Assembler 64 ...................................... ................................................. . 
3D man ................................................................................................. .. 
Oix ....................................... .................................................................. . 
Dalalog ................................................................................................ .. 
Mail ing l isl ........................................................................................... . 
Grid runner ........................................................................................... . 
Conto corrente .................................................................................... .. 
Ammortamento .................................................................................... . 
Totocalcio ........................................................................................... .. 
Hes writer ............................................................................................. . 
Turbotape ............................................................................................ .. 
Home Hoffi ce ....................................................................................... . 
Merge·delete-renumber ...................................................................... . 
Congo Bongo ...................................................................................... .. 
Aquaplane ........................................................................................... .. 
Tanks 3D ............................................................................................... . 
The Hobbit ........................................................................................... .. 
Mundial soccer .................................................... ................................ . 
.Laser zone ....... ............................ ........................................................ . . 
4 giochi per bambini . ........................................................................... . 
Maggotmania ....................................................................................... . 
l a rivincita dei cammelli ..................................................................... . 
Panie ...................... ............................. ....... ........ .................. .. ............. .. . 
Kaclus .................................................................................................. . 
Home manager .................................................................................... . 
Depth charge ...................................................................................... .. 
Stel lar wars ......................................................................................... .. 
Arcadia ................................................................................................. . 
Super pipel ine ..................................................................................... .. 
Vixplode .............................................................................................. .. 
Supermixage A (raccolta di giochi) .................................................... . 
Quasar ...................... ........................................................ .................... . 

~i~~i~,~~~i.~:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
Burger l ime .......................................................................................... . 
Blue moon ................................................................................. ........... . 
Cavern man .................................................... ...................................... . 
Supermixage B (raccolta d i giochi) ............................................. ...... .. 
Gestione stampante centronics ................................... ....... .... ... ....... . 
Sintetizzatore vocale .......................................................................... .. 
Galaxi ................................................................................................... . 
Cibotron ................................................................................................ . 
Simulatore di volo (737) ....................................................................... . 
Supercalc ............................................................................................ .. 
Home manager + domus ............................... ....... .............................. . 
Alien rescue ......................................................................................... . 
Derby day ............................................................................................ .. 
Who dares wlns .................................................................................. .. 
Oictator .... .............................................. .......................... ... .. ............ .... . 
Turtle Jump .......................................................................................... . 
Maziacs ......................................................... .................................. ..... . 
Colossus 2.0 chess ............................................................................. . 
Easy script ...................................... ..................................................... . 
Pole posltion ....................................................................................... .. 
B.C ....................................................................................................... .. 
Muslc Maker ......................................................................................... . 
Pii s top+ dig dug ................................................................................ .. 

~~~~~r.b:~~~:;a~o~~~·+·'d·~·;;;i~~·:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
Cale resul t con man ............................................................................ . 
Mangrove ............................................................................................. .. 
Fori apocalypse ................................................................................... . 
Hunch back .......................................................................................... . 
Oancing feats/cavern man .................................................................. . 
Strike suicide ....................................................................................... . 
Bascket.. .......................................................................... .................... .. 
Baseball ............................................................................................... . 

~~rr~J~~~~~:: ::::::::::::::::::::::::::::::::::::: :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
Forbidden forest.. ................................................................................ . 

Lit. 15.000 
Lit. 20.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 20.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 10.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lii. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 15.000 
Lii. 15.000 
Lit. 16.500 
Lit. 16.500 
Lit. 16.500 
LII. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Li t. 20.000 
Lit. 35.000 
LII. 20.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Li i . 25.000 
Li i. 15.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lii. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Li i . 10.000 
Lit. 10.000 
Lii. 10.000 
Lit. 10.000 
Lii. 10.000 
Li t. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 30.000 
Lit. 40.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 29.000 
Li t. 29.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Li t. 15.000 
Lit. 10.000 
LII. 12.000 
Lit. 11 .000 
Lit. 20.000 
Lit. 50.000 
Lii. 15.000 
Lit. 15.000 
LII. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 15.000 
Lit. 20.000 
Lit. 70.000 
Lit. . 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 15.000 
Lit. 18.000 
Lit. 15.000 
Lit. 13.000 

CBN102 Buck rogers .......................................................................................... . 
CBN103 Space sentinel .................................................................. ................... . 
CBN104 Pac man ................................................................................................ . 
CBN105 Protecl or .............................................................................................. . 
CBN106 Mother shlp .......................................................................................... . 
CBN107 Defender al ari ...................................................................................... . 
CBN108 Il gallo .................................................................................................. .. 
CBN109 Blagger ................................................................................................ .. 
CBN110 Ro• ........................................................................................................ . 
CBN111 Paralroopers ........................................................................................ . 
CBN112 Bug Blaster ......................................................................................... .. 
CBN11 3 Sammy l ightfool ................................................................................. .. 
CBN114 Cyberman ... ......................................................................................... .. 
CBN115 Dinky doo ............................................................................................ .. 
CBN116 Replon ................................................................................................. .. 
CBN117 Pengo .................................................................................................... . 
CBN118 Screen graphix con man ..................................................................... . 
CBN119 Zaxxon .................................................................................................. . 
CBN120 Bonka .................................................................................................... . 
CBN121 Monster altack .................................................................................... .. 
CBN1 22 Billards ................................................................................................ .. 
CBN123 Planel rover .......................................................................................... . 
CBN1 24 Simon basic con man, in italiano ............ T ....... .... ..... .... . ..... ... ....... .. .... . 

CBN1 25 Tool 64 con istruzioni .......................................................................... . 
CBN126 Software per light pen ......................................................................... . 
CBN127 World tenni s ......................................................................................... . 
CBN128 Starfi re .................................................................................................. . 
CBN129 Beamrider ............................................................................................ .. 
CBN130 Loco ...................................................................................................... . 
CBN1 31 Proteclor 11 ........................................................................................... . 
CBN132 Ouintic .................................................................................................. . 
CBN133 Wizard of war ....................................................................................... . 
CBN134 Flying feal hers ..................................................................................... . 
CBN135 Speed duel... ........................................................................................ . 
CBN 136 Shamus case 11 .................................................................................... . 
CBN1 37 Spikés peak .......................................................................................... . 

Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 12.000 
Lit. 15.000 
Li t. 18.000 
Lit. 15.000 
Lit. 18.000 
Lit. 15.000 
Lit. 16.000 
Li t. 15.000 
Lit. 18.000 
LII. 12.000 
Lit. 13.500 
Lit. 16.000 
Lit. 15.000 
Lit. 45.000 
Lii. 20.000 
Lit. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 50.000 
Li t. 45.000 
Li t. 20.000 
Li t. 15.000 
Li t. 15.000 
Li t. 15.000 
Li t. 15.000 
Li t. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lii. 15.000 

N.B.: le ultime novità sono tutte caricate in turbo che riduce circa ad un decimo i tempi di 
caricamento!! ! 

CBD001 
CBD002 
CBD003 
CBD004 
CBD005 
CBD006 
CBD007 
CBD008 
CBD009 
CBD010 

CBD011 
CBD012 
CBD013 
CBD014 
CBD015 
CBD016 
CBD017 
CBD01 8 
CBD019 
CBD020 
CBD021 
CBD022 
CBD023 
CBD024 
CBD025 
CBD026 
CBD027 
CBD028 
CBD029 
CBD030 
CBD031 
CBD032 
CBD033 
CBD034 
CBD035 
CBD036 
CBD037 
CBD038 
CBD039 
CBD040 
CBD041 
CBD042 
CBD043 
CBD044 
: BD045 
: BD046 
: BD047 
: BD048 
CBD049 
CBD050 
CBD051 
CBD052 
CBD053 
CBD054 
CBD055 
CBD056 
CBD057 
CBD058 
CBD059 

PROGRAMMI SU DISCO 

Jumpman ............................................................................................. . 
Soccer ................................................................. .................................. . 
Robbers ..................................................................................... ........... . 
Evolution ............................................................................................. .. 
Gestlune Indirizzi.. ............................................................................... . 
Word processor+ mailing list ........................................................... .. 
Data base ............................................................................................ .. 
lnfomaster ............................................................................................ . 
Magazzino .................. ................... ... ...... .............................................. . 
Simon's ba sic (+Demo basic) ........................................................... . 
Manuale per Simon's basic in italiano .............................................. . 
Pel speed .............................................................................................. . 
Screen g raphic .................................................................................... .. 
Data manager .................................................... .................................. . 
Grafica alta risoluzione ...................................................................... . 
Pascal ................................................................................................... . 
Forth .................................................................................................... .. 
The last one .......................................................................................... . 
Tool 64 ........................................................................................ .......... . 
Hes writer ............................................................................................. . 
Stai 64 ................................................................................................... . 
Zoom ..................................................................................................... . 
Easy script .......................................................................................... .. 
Zio Sam · sintetizz. vocale ............................................................. ..... . 
Visentini · Socof ... ................................................................ .. ........ .. ... . 
Magazzino e fatturazione . ...................................... ............................ . 
Hesmon ........................ ........................................................................ . 
Palntbrush .......................................... ... .............. ................................. . 
Diary ...................................................................................................... . 
Supercalc + domus ............................................................................. . 
Ba sic 4.0 ............................................................................................... . 
Superba se 64 ....................................................................................... . 
Koala joystick ...................................................................................... . 
Blue max ............................... .......... ......... .............................. .............. .. 
Flight Il con manuale .......................................................................... . 
Magie desk ....................................................... .................................... . 
Gestione condominio ............................... ................. .. ....................... . 
Programma per radioamatori ............................................................. . 
Word pro lii plus .................................................................................. . 
Doodle .................................................................................................. . 
Cale result easy ................................................................................... . 
Monitor audiogenic ....................................................... ...................... . 

~n1~~~e~!rii~··~i~ii~ :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: ::: :::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
Zaxxon .................................................................................................. . 
Strip poker ............................................................................................ . 
Aerobic dance .......... ............................................................................ . 
Mundi al soccer + pole position ......................................................... . 
Music machine/piano? music maker ................................................. . 
Disco adventures ........................................ ... ...................................... . 
Summer games .................................................................. ... .. ............. . 
Hes games .......................................................................................... .. 
Disco affare ........................................................................................ .. 
Train .................................... ........... ... .................................................... . 
Chess 7.0 ............................................................................................. .. 
Drive test 1541 ..................................................................................... . 
Music composer ......................................... .. .. ..................................... . 
Master 64 .............................................................................................. . 
Omnicalc .............................................................................................. . 
The Dallas quest. .......................... ....................................................... . 

Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Li i . 30.000 
Li i . 60.000 
Li t. 30.000 
Lit. 60.000 
Li i . 30.000 
Li i . 30.000 
Li i . 30.000 
Li t. 100.000 
Lit. 100.000 
Lit. 100.000 
Lit . 50.000 
Lit. 40.000 
Lit. 50.000 
Li t. 50.000 
Lit. 60.000 
Li t. 60.000 
Li t. 30.000 
Li t. 70.000 
Li t. 30.000 
Li t. 20.000 
Lit. 60.000 
Lit. 59.000 
Lit. 80.000 
Lit. 60.000 
Lit. 35.000 
Lit. 25.000 
Lit. 50.000 
Lit. 40.000 
Li t. 100.000 
Lit. 80.000 
Li t. 60.000 
Lit. 30.000 
Li t. 75.000 
Lit. 40.000 
Lit. 40.000 
Lit. 60.000 
Li t. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Lit. 35.000 
Lit. 25.000 
Lit . 40.000 
Lit . 40.000 
Lit. 50.000 
Lit. 25.000 
Lit. 30.000 
Lit. 30.000 
Li t. 30.000 
Lit. 40.000 
Lii. 50.000 
Lit. 30.000 



Hunch back • Genesis • Wanda 
Mother ship • Congo Bongo • Tanx 3D 
Mundial soccer • Hi score • Falcon patrol 
Mister Wi mp y • Shamus • Snooker 
Pooyan • Flying ace • Attack of carnei 
Andromeda • Vultures • Dama • Brands • Oark star 
Decathl on • Baseball • Basket 
Stix • Grid runner • Gridder 
Toto 13 •Toto 9 •Totocalcio 
Hustler • 30 man • Totosostemi 
Manie miner • Hard h at mack • Biliards 
Jaw breaker • Fort apocalipse • Spri te man 
Colossus 2.0 • Scuba dive • Bunping buggies 
China miner • Cuby • Tank attack 
Pit stop • Turmoi l • Lander 
Crazy kong • Choplifter • Avventura 
Flipper • Ballon rescue • Aztec 
Twi n valiey • Survivor • Solo flighl 
Archon • Zyl ogon • Pinbali 
Snokie • Repton • Bai attack 
Focdonz • Vortex • Motor mania 

Supermixage n• 1) 
Supermixage n • 2) 
Supermixage n • 3) 
Supermixage n• 4) 
Supermixage n • 5) 
Supermixage n° 6) 
Supermixage n° 7) 
Supermixage n° 8) 
Supermixage n° 9) 
Supermixage n• 10) 
Supermixage n° 11) 
Supermixage n• 12) 
Supermixage n• 13) 
Supermixage n° 14) 
Supermixage n• 15) 
Supermixage n• 16) 
Supermixage n• 17) 
Supermixage n• 18) 
Supermixage n• 19) 
Supermixage n • 20) 
Supermixage n • 21) 
Supermixag e n • 22) 
Supermixage n• 23) 
Supermixage n• 24) 
Supermixage n • 25) 
Supermixage n• 26) 
Supermixage n • 27) 
Supermixag e n• 28) 
Supermixage n • 29) 
Supermixage n • 30) 
Superm ixage n • 31) 
Supermixage n • 32) 
Supermixage n • 33) 
Supermlxage n • 34) 
Supermixage n • 35) 
Superutility n• 1) 
Superutil ity n• 4) 
Superuti l ity n • 3) 
Superutili ty n• 5) 
Superutility n• 8) 

Spaceaction 32777 • Burgertime • Neptun 7801 
M usic machine • Briscola • Domino • Backgammon 
Stellar triumph • Planet rover • Ultisint 
Jammin • Monster attack • Frantic freddie 
Save me b r. knight • Spy strikes • Roundabout 
Pinbali • Burning rubber • Synthesound 64 
M otocro ss • Aztec • Slalom 
Dig dug • Robo tron 2084 • Pac man 
M usic m aker • Moon Shuttle • Donkey kong 
Juice • Quasar • Motormania 
Oerm • O"rileys • Pole posi tion 
Pogo Joe • Gridtrap SYS16384 • Waterline 
Vultures • Booga-boo • Survivor 
Beach head • Drelbs • Strike suicide 
Turbotape·Ut ility·80 colonne-Assembler 
Doodle·superbudget·Data base Mariano 
Hes writer·Diary 
Home1·Home2·Gestione anagraliche-64 Doctor 
Data manager-Archivio ammortamenlo·W.P. 

Oltre ai programmi elencat i 
sono disponibili circa altri 500 (dicasi 500! ! !) titoli. 

HN01 
HN02 
HN03 
HN04 
HN05 
HN06 
HN07 
HN08 
HN09 
HN1 0 
HN11 
HN1 2 
HN1 3 
H N14 
HN 15 
HN1 6 
HN17 

Per informazioni ch iedere al banco. 

HARDWARE PER CBM 64 

Interfaccia per registratore ....................................... .......................... . . 
Monitor 12' fosfori verdifambra ........ ........................................... ........ . 
Programmatore di Eprom .............................................. ....................... . 
Penna ottica .......................................................................................... . 
Monitor 14' a colori .................................... ...... .... ............................. .... . 
Stanpante M PS 801 .......................................... .................................... . 
Drive 1541 ............ .................................................................................. . 
Joystick mcd. ' 'Spectravideo" .................. ............. ............................. . 
Motherboard (scheda espansioni) ...................................................... . 
Koala pad + disk+ cartridge .............................................. .... .............. . 
Interfaccia per stampanti centronics ................................................. . 
Floppy disk memorex e/o verbatim 10 pezzi ...................................... . 
Joystick contatti In acciaio con autofire ... ......................................... . 
Data cassette maxtrontratore ............................................................. . 
Stampante MPS 802 trideriz. f singolo ............................................... . 
Plotter 4 colo ri .................................................................................. ..... . 
Flopp y disk Commodore 1 mega ........................................................ . 

· i n arrivo ogni mese alt re novità!!! 
Disponibili ogni 15 gg. libri d' importazione!!! 

Li t. 40.000 
Li t. 236.000 
Lit. 130.000 
Li t. 50.000 
Li t. 600.000 
Lit. 590.000 
Li t. 690.000 
Lit. 25.000 
Lit. 70.000 
Lit. 200.000 
Lit. 90.000 
Lit. 50.000 
Lit. 38.000 
Lit. 90.000 
Lit. 620.000 
Lit. 389.000 
Lit. 1.370.000 

Offerte speciali ogni settimana: chiedere al banco!!! 

SPN001 
SPN002 
SPN003 
SPN004 
SPN005 
SPN006 
SPN007 
SPN008 
SPN009 
SPN010 
SPN011 
SPN012 
SPN013 
SPN014 
SPN015 
SPN016 
SPN017 
SPN018 
SPN01 9 
SPN020 
SPN021 
SPN022 
SPN023 
SPN024 
SPN025 
SPN026 
SPN027 
SPN028 
SPN029 
SPN030 
SPN031 
SPN032 
SPN033 
SPN034 
SPN035 
SPN036 
SPN037 
SPN038 
SPN039 
SPN040 
SPN041 

SOFTWARE PER ZX SPECTRUM 

Maziag s ' ................ ... ....................................... ................................. E 
Assembler/Dlsassembler ' M .I ........................................................... . 
Superscacchi 10 l ivelli .. ...... .. .............................................................. . 
Super compilatore• M.I .. .................. .................... ............................... . 
Super pascal· M.I ......................................... ....................................... . 
Super cale M.I .....••..••..•.........•......•...••..............................••...............•... 
Super f i le M.I ................ ........................................................................ . 
Dama 10 livel l i ' .................................................................................... . 
Agenda telefon ica • ............................................................................. . 
Spectrum parlante' (2 programmi) .................................................... . 
Hobbit' M.I ................................................. .......................................... . 
Gestione indirizzi• M .I ........................................................................ . 
Derby ' (corsa caval li) ............................. ....................................•......... 
Archivio ' M .I ................ .................................................................. ...... . 
Rotazione tridimensionale· M.I ......................................................... . 
Gulpman/Pac man/Mazeman .......................................•...................... 
Space i nvaders ................................................................................. E 
Tunnel 3D ' J ......................•........................................................... ... E 
Extra-terrestre J ............. .................................................................. E 
Oscilloscopio ................................................... .................................... . 
Time gate• J ......................................................................................... . 
Stok libri ' .......................................................................................... E 
Froggy ' .............••...................................•..•..••••................................. E 
Biori tmi .....•................................................. ...................................... E 
Superpenetrator• ............................................................................. E 
Uccidi g li sp iriti · .....................................••.....•................................. E 
Arcadia .................. ........................................................................... E 
Llsp' M .I ....................................... ........................................................ . 
Forth' M.I ...................................••..•....•................................................. 
Word processor' M.i ....................................•.....•.......•........................• 
Data base .......................................................................................... E 
Jetpac' J . ....................••.....•.............................................................. E 
Androide J ......................................................................................... E 
Centipecte• ....................................................................................... E 
Orazio va a sciare • ............ ............................................................... E 
Sistem a 13 T o tocaicio ........................................................................ . 
Carri armati 3D• ..........................................................•.................... E 
Pssst ' J ............................................................................................. E 
Footba 11 • ........................................................................................... E 
Supermelbournedraw • ....................................................................... . 
As teroidi 3D ...................................................................................... E 

Lit. 10.000 
Li t. 20.000 
Lit. 10.000 
Lit. 15.000 
Lit. 25.000 
Lit. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 10.000 
Li t. 10.000 
Lit. 15.000 
Lit. 20.000 
Lit. 15.000 
Lit. 10.000 
Lit. 12.000 
Lit. 15.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 12.000 
Lit. 12.000 
Lit. 12.000 
Lit. 12.000 
Lit. 12.000 
Lit. 10.000 
Lit. 12.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Li t. 10.000 
Lit. 20.000 
Lit. 20.000 
Lii. 15.000 
Lit. 15.000 
Lit. 10.000 
Li t. 10.000 
Lii. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 10.000 
Lit. 12.000 
Lit. 12.000 
Lit. 10.000 
t it. 15.000 
Lit. 10.000 

SPN042 
SPN043 
SPN044 
SPN045 
SPN046 
SPN047 
SPN048 
SPN049 
SPN050 
SPN051 
SPN052 
SPN053 
SPN054 
SPN055 
SPN056 
SPN057 
SPN058 
SPN059 
SPN060 
SPN061 
SPN062 
SPN063 
SPN064 
SPN065 
SPN066 
SPN067 
SPN068 
SPN069 
SPN071 
SPN073 
SPN074 
SPN075 
SPN076 
SPN077 
SPN078 
SPN079 
SPN080 
SPN081 
SPN082 
SPN083 
SPN084 
SPN085 
SPN086 
SPN087 
SPN088 
SPN089 
SPN090 
SPN091 
SPN092 
SPN093 
SPN094 
SPN095 
SPN096 
SPN097 
SPN098 
SPN099 
SPN100 
SPN101 
SPN102 
SPN103 
SPN104 
SPN105 
SPN106 
SPN107 
SPN108 
SPN109 
SPN110 
SPN111 
SPN112 
SPN113 
SPN1 14 
SPN115 
SPN116 
SPN117 
SPN 118 
SPN 119 
SPN1 20 
SPN121 
SPN1 22 
SPN123 
SPN124 
SPN 125 
SPN126 
SPN1 27 
SPN1 28 
SPN1 30 
SPN131 
SPN 132 
SPN133 
SPN134 
SPN135 
SPN136 
SPN137 
SPN138 
SPN1 39 
SPN140 
SPN141 
SPN1 42 
SPN1 43 
SPN1 44 
SPN145 
SPN146 
SPN147 
SPN148 
SPN149 
SPN150 
SPN151 
SPN152 
SPN153 
SPN154 
SPN155 
SPN1 56 
SPN1 57 
SPN1 58 
SPN1 59 
SPN160 

Aslro bi aster J ...................................................... ... ......................... E 
Magazzino • ... ................... ............ .............................. .......................... . 
Supermixage ........................................................................................ . 
Flight si mulation • ............................................................................... . 
Poker ' .............. ................... .................................................................. . 
Panie ................................................................................................. E 
Matematica • ........................................................................................ . 
Carambol a ........................................................................................ E 
Starf ire · ..................••.................•.....••....•.••..•••....................•....•••..••.. E 
Bridge' ................................................................................................. . 
Golf' ........................................................................ .......................... E 
Trans America J ............................................................................... E 
Firebird .................................................................... .......................... E 
Transilvania tower• ......................................................................... E 
Uova d i satana ....•.•...••.......••...•...............•••.•.................................••.. E 
Cookie J ..................... ................ ........................... ............................ E 
Zoom' J ................................................................................................ . 
Formula 1 ' . ............................................. .......................... ................. .. . 
Ani c ity ' ............................ ................... ............ ................. ................... . 
Monopoli' ...............•.......••..•..............................••....•.•••.•.•..................•. 
Buga boo· ...... ............................................................................... ....... . 
Terror daktil • ...................... ............................................. ..................... . 
Musicmaster · ...................................................................................... . 
Combat zone 3D' J . .......... ............. ...... ... ... ............................. ......... E 
Aquaplane · J ..•...•........•••....•........•...••.......•.•••...•...•..............•.•••............ 

~~~~~-;;;~·;ji~~<i:::::::::::::: :::: :::::::::::::::::::::::::::::::::::: ::::::::: :::::::::::::: ::: 
Painter· ...................................................................................... ....... E 
Cyrus· ................................................................................................... . 
Il turco· ............................................................................................. E 
64 caratteri ........................................... ............................................. E 
Lunar jet man • ...... .......... ................ ........................ ....................... ....... . 
Atic a tac· ......• ............................••.....•....•..................................•...•..•... 
Kong (ocean) ' J .......... .......................... ............................................... . 
Chuckie egg • .................................................................................... E 
Rider' •............................................................................................... E 
Games designer' ................................................................................ . 
Make achip' ......................................................................................... . 
Forth F.P. ' ............................................................................................ . 
Glider' .................................................................................................. . 
Safari' ...............•......•..•......................•.......•..................•...••....•......... E 
Zaxan' ............................................................................................... E 
Paintbox' ............. ................................................................................ . 
Compiler F.P. • ....................•..•....••..........................•.........................•... 
Domus· ................................................................................................ . 
Speed duel • ...................................................................................... E 
Stonkers' ............................................................................................. . 
Detective• ......................................................................................... E 
Jungle trouble .........•..........••................•.•.•..................................•.... E 
Weel ie (tria I)' .............................................................. ....................... .. . 
Mr. Winpty· .......................................................................................... . 
Black cristal • .................................................................................... E 
Pinball ................................................................................................... . 
Rommel ' •.........•.................•....•..••.........•.•...........•....•......•...........•...•• E 
Pi balled (O·Bert)' ...... .......................................................................... . 
Jumbly (puzzle)' ............................................................................... E 
Appie J .............................................................................................. E 
Star c lash • .......•...•......•...........................•........................................• E 
Death chase 3D' .................................................................................. . 
The p iramid' ........................................................................................ . 
Gridrumner· ..................................................................................... E 
Hrrier attack • ....................................................................................... . 
Genon' .............................................................................................. E 
Byte' .....................................••.•........................................................ E 
Evolution' ......................................................................................... E 
Eredi ta' ................................ ............................................................. E 
Geometria• ..... ............................................................ ............ ............. . 
Zip zap ' J .............................................................................................. . 
Scope ...................................................................•................................. 
Trader ................................................................................. .................. . 
Cassetta dimostrativa in italiano ..... ................................................ . 
Softkit n. 1/2 ................................................................................ ......... . 
Conto corrente .................................................................................... .. 
ltaword ........................................•...•.................•.................................... 
New lighter pilot ...••...............•.........•.................................................... 
Android 2' J ......................................................................................... . 
The birds and lhe bees• J ..................................... ............... ............... . 
Alchemist • J.I ...............................••.•........•..•..........................•...•..•...... 
I.O. test' •........................................................................................... E 
Hunter killer• ....................................................................................... . 
Cavern l ighter J ................................................................................ E 
Wal halla' ........................................................................... .................. . 
Sword figh t... .................................................................................... E 
Pheenix ' ........................................................................................... E 
Hunch back• ........•.....••.................•..•..................................••................ 
Oimension desctruction • ................................................................ E 
Doonsdey ca s tie' ................................................................................ . 
Colour cl ash' •.•..•............................................................................. E 
Xadon' ............................................•........••....................................... E 
Bubble trouble • ................................................................................... . 
Scuba dive • .......................................................................................... . 
Sunset ' ............................................................................................. E 
l nvasion ol the body snatchs • .....•.....................•.•..••.......................... 
Groucho the qui li ' ........................................................................... E 
Survial • ............................................... ...... ........................................ E 
Astroplanner' ..............•.................................................................... E 
3D Stra tegy • ..................................................................................... E 
H.U.R.G. (Melbourne) .......................................................................... . 
Mad martha ................. ..........................................•........................... E 
1994 (the day afler) ...........................................................•................... 
Jet set wi lly .......................................................................................... . 
Gestione condominiale ..................................................................... .. 
Bridge tu tor avviati ........................................................................... E 

~~i~i:,~.~.~-~~~.~~~~-~-i.~'.~'.~ ~-i .. _·:.·.·.-. .. ·.·.·.·:::.·.·.·.·.·.·.-.·.·:.·.·:.-.·.-.-.·::.·::::.-.-.·::.·:.·:.·::.·.-.-. .. -.·.·:.·.·::::.· ... ~ 
Sound FX 16/48K ............................................................................•. E 
Generai election • . ........................................................................... E 
Sorcerers ca stie• ............................................................................. E 
l'm in shock 16K ...........................................................•................... E 

I~es=~~~~-~-~ .. ~~.~-i-~~~ ~-~--~~~~~-~~~~~:.".".".".'.'.".'.'.'.·.·.·::::.":.".".'.".".'.'.'.".'.'."."." .. .'.'.'.'.".'.".'.'.'.'.'.'.".'.".' ~ 
Aritmetica n. 2' .....................................•................. ......................... E 
Dieta .................................................................................................. E 
Cobalt interceptor .........................•...................................................... 
Sl icker puzzle 16K ..............................................................•..........•.• E 
2003 .............................•..................................................................... E 

Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li i. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Lii. 
Lit . 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li i. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Li i. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit 
Li t 
Lit 

10.000 
15.000 
15.000 
10.000 
10.000 
10.000 
15.000 
10.000 
10.000 
15.000 
12.000 
12.000 
12.000 
12.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
12.000 
10.000 
10.000 
15.000 
18.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
10.000 
13.000 
10.000 
10.000 
10.000 
12.000 
12.000 
12.000 
12.000 
10.000 
10.000 
15.000 
15.000 
15.000 
10.000 
10.000 
12.000 
10.000 
12.000 
12.000 
12.000 
10.000 
10.000 
10.000 
12.000 
10.000 
12.000 
10.000 
12.000 
12.000 
10.000 
10.000 
10.000 
12.000 
10.000 
10.000 
10.000 
15.000 
12.000 
15.000 
15.000 
20.000 
20.000 
15.000 
15.000 
10.000 
12.000 
15.000 
15.000 
10.000 
15.000 
12.000 
12.000 
12.00C 
12.00( 
15.00C 
15.00C 
12.00C 
12.00C 
10.00C 
10.000 
15.000 
15.000 
15.000 
12.000 
12.000 
25.000 
10.000 
15.000 
15.000 
30.000 
10.000 
10.000 
15.000 
10.000 
15.000 
15.000 
10.000 
t5.000 
15.000 
10.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 



NUOVA NEWELNUOVA NEWELNUOVA NEWEL 
SPN161 
SPN162 
SPN163 
SPN164 
SPN165 
SPN166 
SPN167 
SPN168 
SPN169 
SPN170 
SPN171 
SPN172 
SPN173 
SPN175 
SPN176 
SPN177 
SPN178 
SPN179 
SPN180 
SPN181 
SPN182 
SPN183 
SPN184 
SPN185 
SPN186 
SPN187 
SPN188 
SPN189 
SPN190 
SPN191 
SPN192 
SPN193 
SPN194 
SPN195 
SPN196 
SPN197 
SPN198 
SPN199 
SPN200 
SPN201 
SPN202 
SPN203 
SPN204 
SPN205 
SPN206 
SPN207 
SPN208 
SPN209 
SPN210 
SPN211 
SPN212 
SPN213 
SPN214 
SPN215 
SPN216 
SPN217 

Zig zag 30 .......................... , .................................................................. . 
Polinomials 16K ................................................................................... . 
Linear programming 16K .................................................................... . 
Oescriptive statistic• .................... ...................................................... . 
Regression 16K ..............................•........................................•............. 
lntegration 16K .................................................................................... . 

~i!~~i: (~~~~~~i:s"e)~~ .. ~.~.~::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: ::::::::::::::::: 
Chimica (in inglese)" ........................................................................... . 
Fin ancia I manager ................................................................. ... ....... E 
Filth (compilatore) ..............••......•....•.••.....•..............•...................•........ 
Tutankhamun • .................................... ........... ...................................... . 
Armageddon • ...................................................................................... . 
Lunattack 30" .....•................................................•.....•.......................... 
Handicao golf• .................................................................................... . 
Halls ol the thlngs ........................................................... .I .................. . 
Urban upstart • ..................................................................................... . 
Masterfile ' ........................................................................................... . 
Everest ascent · ................................................................................ E 
Copiatore di programmi 007" ..•.......•..•......•......•......•......•.............•...... 
Copiatore per microdrive• ................................ 0 • ••••••••••• •• • •••• •••••••••••••• 

Snowmen + olimpimania • .................................................................. . 
Admiral spee' ......•................................................................................ 
Arcturus• •.. : .................•......•......•..........•...........•.....•.............•........... E 
Apocalypse now• ................................................................................ . 
Sorcery' .........••..................................................................................... 
Moon alert· .......................................................................................... . 
Speli bound" ........................................................................................ . 
Aritmetica 1 • .................................................................................... E 
Battaglia navale" •.....•.................................•...................................• E 
La tombolona • ................................................................................. E 
Psytron • ............................................................................................... . 
Sabre wull" .......................................................................................... . 
Copy per stampanti e plotter· .....................................................•......• 
Trashman • ........................................................................................... . 
Seiddab attack 16K ............................................................................. . 
Pieyed " ....•......................................................................................•...... 
Adventure ol SI. Barnard' .................................................................. . 
The t ime machine· .............................................................................. . 
Photo fil 16K..................................................................................... E 
On error• ............................................................................................... . 
Wax works" ..................................................................•................... E 
Pac man• .............................................................................................. . 
Wild west hero· ................................................................................ E 
Dieci piccoli indiani• ........................................................................... . 
Mind Bender· ................•..........•..........•............................................ E 
Glig glug• ............................................................................................. . 
Tribble trouble" ................................................................................... . 
Rebel star riders • •.............•.................................................................. 
The forest · ........................................................................................... . 
Supercode• ........................... ................................. ...................... ........ . 
Ad Astra' .............................................................................................. . 
Oustman ............................................................................................... . 
Pogo ' .................................................................................................... . 
Super soccer 16/48K ............................................................................ . 
Copy per Olivetti •inkjet' ..................................................................... . 

Lii. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lii. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 

MIXAGE SU CASSETTA E ALTRI PROGRAMMI VARI PEf ZX SPECTRUM 

15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
10.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
20.000 
10.000 
20.000 
30.000 
15.000 
10.000 
12.000 
15.000 
15.000 
15.000 
14.500 
12.850 
13.425 
15.120 
15.000 
15.000 
15.000 
15.000 
12.000 
10.000 
13.000 
11.000 
15.000 
18.000 
15.000 
15.000 
16.000 
13.000 
15.000 
16.000 
15.000 
10.000 
12.000 
15.000 
12.000 
10.000 
10.000 
15.000 
20.000 

SPN218 Supermix 1 = Laser snaker/Thrusta/Mlcrobot ............................... E Lit. 15.000 
SPN219 Supermlx 2 = Pusch oll/Bedlam/Blue tunder ................................ E Lit. 15.000 
SPN220 Supermix 3 = The castle/Fred ......................................................... E Lit. 15.000 
SPN221 Supermix 4 = Bear bovver/Moon buggy/The guardian .................. E Lit. 15.000 
SPN222 Supermix 5 = OmegarunlSkullerlOrion .......................................... E Lit. 15.000 
SPN223 Mixage A = Omnicalc/Road racer .........................•......................... E Li t. 15.000 
SPN224 Mixage B = Traxx/Luna crabs ......................................................... E Lit. 15.000 
SPN225 Mixage C = Frezz bezzlPluggit ........................................................ E Lit. 15.000 
SPN226 Mixage O= Superbiorl tmi/Oinky digger .....••.................................. E Lit. 15.000 
SPN227 Mixage E= Golden baton/Circus .................................................... E Lit. 15.000 
SPN228 Supetcassetta A = Oracle's cave· ......................................................... . 
................................................ 30 space wars• ........................................................................... . 
................................................ Pharaon's tomb' ........................................................................ . 
................................................ Slugglers cove ......................................................... J..il. .. . 20.000 
SPN229 Supercassetta B = Night gunner/Eskimo eddie'.............................. Lit. 15.000 
SPN230 Corn cropper/Krakatoa/Perseus e Andromeda· ........................... E Lit. 15.000 
SPN231 Shetl/Finalcontrol' .............................................................................. Lit. 15.000 
SPN232 A river rescue/Caesar the cat•............................................................ Lit. 18.000 
SPN233 Ore attack/Tower of evil • ..................................................................... Lit. 20.000 
SPN234 Royal birkdale/Super spy. • ............................................................. E Lit. 15.000 
SPN235 Superchess 3.0/Chesstutor• .......................................•..........•............ Lit. 15.000 
SPN236 Special operations/ballopning ............ :............................................... Lit. 15.000 
SPN237 Micro mouse/Robot/Ryot/Oodo" ........................................................ Lit. 20.000 
SPN238 Trans expresslcavelon/Tornado low level "........................................ Lit. 10.000 
SPN239 Chopper rescue 48K ........................................... :................................. Lit. 20.000 
SPN240 Knlght's questNolcanic dungeon...................................................... Lit. 10.000 
SPN241 Mugsy 48K/Tennls 48K......................................................................... Lit. 20.000 
SPN242 Pool (nuovo biliardo) 48K/Magic meanies 48K.................................. Lit. 20.000 

Legenda 

MIM.I. 
J 

= 11 programma necessita dell'espansione a 48K 
=programma corredato da manuale In Inglese o Italiano 
= programma funzionante con Joystick 

E = i programmi contrassegnati dalla l~ttera 'E', sonodlsponlblll sino ad esaurl· 
mento. 

li listino può subire variazioni In qualsiasi momento. 

Offerte speciali ogni settimana! !! Chiedere al banco. 

NUOVI ARRIVI OGNI SETTIMANA!!! 

CATALOGO HARDWARE 
Slnclair ZX Spectrum completo di a limentatore, 
cavetti di collegamento, manuali d 'uso, 16/48K, 
cassetta d imostrativa e tre programmi omaggio 
proposti dalla Nuova Newel (Per il prezzo chiede· 
re, a cau sa delle cont inue variazioni.) 
Espansione RAM a 48K.... ........................................... Li t. 
Basetta in kit a 80K"(solo s tampato e schema)........ Li t. 
Llght pen con software grafico 16/48K in italiano 
(solo per ZX Spect rum lssue Two. ............................. Lit. 
Interfaccia joystick versione Kempston................... Lit. 
Nuova interfaccia programmabi le senza f il i e sen· 

85.000 
8.000 

40.000 
30.000 

za sof tware circa ..................... ......... ........................... . 
Joystick con interfaccia montata Kemp ston .......... . 
Joystick tipo Spectravis ion .............•................ ... ....... 

Interfaccia s tampante Cent ronics + RS232 ............ . 
Cavo per stampante .............. ..................................... . 
Filtro e rettificare di corrente antidisturbo per 
computer ....................................................... ...... ......... . 
Monitor pe r com puter 12 poll i c i , fosfori 
verdi/ambra cablato ........................... ......... ................ . 
Mon i tor a colori Cabel, 12 pollici , cablato ........... .... . 
Ampli BF per ZX Spectrum (box sonoro) ............. ..... . 
Nuova Sinclair Printer (marchio reg. della Sinclair 

Research Ud), carta chimica, 40 colonne, Alpha· 
com 32 ..................................................... .................. ... . 

Tavoletta grafica ....................•..•..•....................•.......... 
F loppy disk 5'1/4, confezione da 10 pezzi Memo· 
rex, doppia faccia, doppia densità ............. ...... ........ . 
cadauno .................•...............•...................................... 
Manuale in italiano ZX Spectrum, ad esaurimento. 
Carta termica per Alphacom 32, 5 rotoli ............. ..... . 
cadauno ....................................................................... . 
Stampanti ad impatto (Seikosha-MPS 801 ,80 col.) .. 
Stampante lnk Jet Olivetti. ........................................ . 
Stampante Ope Olivetti bidi rezionale .... ................ .. . 
Stampante Alphacom 42 ............................................ . 
Printer/plotter Laser, 4 colori. ................................... . 
Cabinet con keyboard Kempsto-Dk'Tronics ...... ..... . 
Cabine! con keyboard Ricoll, ad esaurimento ........ . 
Tastiera Sandnewel ............................................ ........ . 
Cassette m agnetiche C 20 ........................................ . 
c 46 ... ...............•..•....................................................... ... 
Consolle appoggia -Spectrum in m etallo ................. . 

Programmatore Eplom fino 2764 ............................ .. . 
Pri nter Plotter Laser 4 co lo r i. ....................... .... ...... ... . 
Prossimi arrivi 

Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 

Lit. 

Lit. 
Lit. 
L it. 

Lit. 

Lit. 

Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
L i t. 
Lit. 
Lit. 
L i t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 

Lit. 
Lit. 

65.000 
55.ooo 
25.ooo 
85.ooo 
30.000 

12.000 

220.000 
600.000 

36.000 

230.000 

140.000 

75.000 
8.000 

20.000 
20.000 

5.000 
590.000 
800.000 
700.000 
350.000 
340.000 
130.000 
100.000 
140.000 

1.200 
1.900 

18.000 

120.000 
335.000 

NOVITÀ DALL'INGHILTERRA E DA TAIWAN !!! 

HARDWARE VARIO 

Oscilloscopi economici 3 " montati e in Ki t... ............•.... 
Programmato re d i eprom per CBM 64 e VIC 20 ...... .. .... . . 
Piccola m other board per VIC 20 (3 usc ite) .................... . 
Espansione 16K per VIC 20 (Switchabile 3·8· 16K) .... ..... . 
M o tori passo-passo per p lo t ter/robol. ............................ . 
Schede comando .................................................... ...... ..... . 
Lettore nastri CUT Olivetti. ................. ............................. . . 
Centrale antidisturbo per cent ri di calcolo .. ...... ........... . . 
Ventole raffreddamento .................. ............................... .. . 
In terfaccia regis t ralo re per VIC 20 e CMB 64 .... ............ . 
Connettori per ZX Spectrum ..................... ................ ....... . . 
Connettori Centronic (tr impare) ....... ............. ...... ............ . 
Connettor i Cannon 
Cassette C20 per computers ...................... ...................... . 
Floppy disk 5,.114 ·basso costo 

6~~~~; ~ir~~~~ ~~c4gcf.~~~'.:::::::::::::::::::::::: :::: : :: ::::: :::·· ·· : : : : :: 
Novita assolute 

distribuite in Italia 
materiale d'k tronic's 

Nuova llght pen senza software 
per tutte le serie 

Joislick doppio . kempslon 

Ramturbo (2 joistic kemmpier brotek programmabile 
e per cartucce come interfaces) 

Nuova int. parallela senza soft 
interfaccia sonora 3 canali sound board 

Nuova tastiera prolessionale con ba .. ra 
spaziatrice e compatibile mìcrodriv3 

Nuova interfaccia programmabile tutte le direzioni 

Lit. 
Li t. 
Lit. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Li t. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 
Lit. 

Li t. 

Lit. 
Lit. 

con cassetta di dimostrazione facil itante l'uso di diagonali 

Tutti i computers e accessori a prezzo eccezionale 

Per 1a zona di Roma: Computron Shop Largo Forano 718 · Roma 

290.000 
150.000 

35.000 
135.000 

12.000 
33.000 
90.000 
60.000 
15.000 
40.000 

7.000 
9.000 

12.000 

30.000 
5.500 

A lutti coloro che acquistano un computer, un ns. pacco omaggio del valore commercialo 
da catalogo di Lit. 100.000 

Prossimamente in edicola B 1 Soflwell: computer games e utilities. 
Per ulteriori richieste telefonate. 



N uov A N EWEL s.as. 
d i Ciampitt i A. & C. 
MATERIALE ELETTRONICO 
Milano - Via Mac Mahon, 75 - tel. (02) 32.34.92 
Magazzino - Via Dupré, 5 - tel. (02) 32.70.226 

Software & Computer Division 
Rivenditore Sinclair " 
Importazione dire tta 

È IN EDICOLA 
IN TUTTA ITALIA 

COMPUTER GAMES 
& UTILITIES 

EDITRICE SOFTWELL © 

Mensile raccolta su cassetta di pro
grammi per home computer più inserto 
rivista. 
Ogni mese una raccolta di giochi e utilità 
per i più diffusi home computers (Sin
clair - Commodore etc.) 
Ogni cassetta è accompagnata da am
pie descrizioni d'uso, sia per i giochi che 
per le utilit 1 es. I giochi sono novità asso
lute, la parte è completamente inedita e 
diversa da qualsiasi altra in commercio 
l'inserto contiene normalmente: 
una serie di recensioni sulle ultime novi
tà software made in England U.S.A. etc. 
Novità hardware in commercio. 
Una pagina di attualità computers. 
Una classifca di vendita del software in 
Italia per la quale si richiede la collabora
zione di tutti i computers shop d'Ital ia. 
Un progetto hardware. 
Alcuni listati di programmi. 
La posta dei lettori. 
Un concorso quiz con in palio un com
puters al mese. 
Mese per mese sulla copertina di vendi
ta sarà specificato a quale settore di 

pubblico può interessare la pubblicazio
ne. 
Il prezzo di vendita al pubblico è di L. 
7.500 
Per informazioni richieste, offerte di col
laborazione preghiamo contattare la re
dazione prowisoria al n. tel. 323492 op
pure 3270226 corrispondente a Nuova 
Newel s.a.s. Via Mac Mahon, 75 - Via Du
prè, 5 - Milano che ci ha offerto la propria 
collaborazione. 
Preghiamo tutti coloro che hanno novità 
hardware quali prodotti finiti o kit elettro
nici, da divulgare di inviarci il materiale 
da visionare, verrà pubblicato gratuita
mente tutto ciò che può interessare il 
più vasto pubblico. 
Inoltre preghiamo i nostri futuri lettori di 
inviarci le proprie riflessioni, proteste, 
lettere di elogio, o di deprecazione, sui 
vari.aspetti del mercato software e hard
ware in Italia, e sulle organizzazioni (ne
gozi, shop, venditori per corrisponden
za) che ne sono coinvolte. 

Grazie. Ciao 

Softwell 



IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO 

di: COMPONENTI, ACCESSORI Hl FI, MIXER, FILTRI, ALTOPARLANTI, 
E NUMEROSI ALTRI ARTICOLI! 

IN VENDITA IN TUTTA ITALIA PRESSO I NOSTRI DISTRIBUTORI AUTORIZZATI 

Agenti rappresentanti di zona: SARDEGNA - MAMELI GUALTIERO - TEL. 070/718028 e SICILIA -
SPATAFORA MICHELE-TEL. 091/293321 e CAMPANIA-CALABRIA - MARVASO ANTONIO - TEL. 081/ 613456 
e PUGLIA-BASILICATA - CAVALLO NICOLA ROBERTO -TEL. 080/330499 e LIGURIA-ABRUZZI/MOLISE
MARCHE • SCAVlA GIOVANNI CARLO - TEL. 02/ 9588104 e EMILIA ROMAGNA - STUCOVITZ ALBERTO 
TEL. 051/360526 

Si cercano distributori per zone libere. 

GVH - Via della Beverara, 39 - C.P. 3136 - 40131 Bologna - Tel. 051/370687 



C'è una cassaforte 
da aprire, e senza 
scasso, ma contiene 
solo i complimenti 
del computer e qualche 
minuto di divertimento 
garantito. 

S 
arebbe impossibile anche per 
Alì Babà cavarsela con il suo 
leggendario Apriti sesamo: in 

questo gioco , implacabilmente logi
co , non funzionerebbe . Anziché pa
roline magiche e formule già fabbri
cate, si hanno a disposizione sempli
ci cifre , e con il minor numero possi
bile di tentativi si deve trovare la 
giusta combinazione per aprire la 
cassaforte che , al trimenti, resterà 
ostinatamente chiusa sul display del 
vostro M 10. La combinazione , 
composta da quattro cifre tutte dif
ferenti , è puramente casuale. 

Poiché per risolvere il gioco biso
gna fare appello a tutte le proprie 

Olivetti M 10 

E· il 
rUbacchiar 
m'è dolce ... 

1 REM**************************** 
2 REM• CASSAFORTE DA SCASSINARE * 
3 REM************* *************** 
4 CLS 
5 PRINT"LO SCOPO DI GUESTO GIOCO E' DI" 
6 PRINT",INDOVINARE LA COMBINAZIO NE DI" 
7 PRINT"UNA CASSAFORTE":PRINT 
8 PRINT"BUONA FORTUNA !" 
9 FOR SS=1 TO 2500:NEX T SS:CLS 
10 LIN EC180,2l-1220,60l,1,B 
20 LINEC183,5l- 1217,42l,1, 8 
30 LINE1200,241 -12 10 , 34 1 
40 LINEC200,34l- C210,24l 
50 LINEl204,28 l-C206,301,1,8F 
nO 00$="$$$$$ " 
70 PRINT CHR $C27 1+ "Y"+CHR$ 133 1+CHR$C63l+DD$ 
1000 K=VALIRIGHT$CTIME$,211 
10'10 K=RNDC-KI 
·1020 K=FIXCK• ·10l :A=K 
1030 K=VALCRIGHT$CTIME$,2l l 
1040 K=RNDC-Kl 
'1050 K=FIXCK• ·101 
1060 IF K<>A THEN B=K ELSE GOTO 1030 
1070 K=VALCRIGHT$ CTI ME$ ,2l l 
'1080 K=RND C -K l 
·1090 K=FIXIK•10l 
1100 IF K<>A ANO K<>B THEN C=K ELSE GOTO 1070 
11 10 K=VAL CRIGHT$ CTIME$,2l l 
·1·120 K=RNDC-Kl 
1130 K=FI XCKH Ol 
1140 IF K<>A ANO K<>B ANO K<>C 

THEN D=K ELSE GOT O 1 110 

Dicembre 1984 RE&C 41 



lo progetto, 
tu programmi 

La pubblicità su Radio 
Elettronica & Computer è 
informazione. Chi legge 
Radio Elettronica & 
Computer possiede un 
personal o è uno 
sperimentatore elettronico. 
Altrimenti ha in animo di 
comprare un computer o di 
trafficare con componenti e 
circuiti. E vuol sapere che 
cosa veramente va bene 
per lui. Un nuovo 
integrato? Una nuova 
macchina? Una nuova 
marca di dischetti? 
L'ultimo grido in fatto di 
antenne? Un sofisticato 
strumento di misura? 
Un'idea originale per il 
laboratorio casalingo? Per 
chi legge Radio Elettronica 
& Computer è importante 
saperlo. E subito. 

STUDIOSFERA 
sas di Berardo & C. 

1• Strada 24 - Milano S. Fe 
/ice - 20090 Segrate Ml - te 

lefono 0217533939 - 7532151 
telex 321255 MACORM-C.F. e 
P. Iva 0701483015 7-C.CIAA. 
Milano 1132820 - Tribunale 
Milano Reg. Soc. n. 64 797 

Banca Popolare di 
Milano Ag. 17 

Per la pubblicità 

stucliosfera sas 
telefono 021 7533939 - 7532151 

capacità logico matematiche, il pro
gramma è stato studiato in modo da 
non gravare minimamente sulle ri
sorse mentali dell'aspirante ladrun
colo: inserito il listato, basterà digi
tare R UN per veder apparire sul 
monitor la cassaforte. In alto asini
stra, sul display , compariranno le 
indicazioni e, via via, il numero del-

le cifre esatte e la loro corretta posi
zione relativa. Digitando r è possi
bile rivedere in successione tutti i 
tentativi di soluzione già effettuati. 

Quando infine il giocatore riesce 
a trovare la soluzione, il persona! , 
con garantita imparzialità , emette il 
suo verdetto sulle capacità logico 
matematiche del neoscassinatore . 

2000 PRINT CHR$C27l'+"Y"+cHR$C38l+CHR$C63> · ">"· 
2010 A$ =INPUT$C ·1>:E=VALCA$l:PRINTA$;:IF Af= ' 

"R" THEN GOTO '10000 
2020 8$=INPUT$ C1) :F =V ALC8$ l :PRINT8$ 
2030 C$=INPUT$C1l:G=VALCC$l:PRINTC$ 
2040 0$=INPUT$C1 l :H=VALC0$) :PRINTD$ 
2050 X=O:K =O 
2060 PRINT CHR$C27l+"Y"+" " +" "; 
2100 IF E=F OR E=G OR E=H THEN GOSUB 20000 
2110 IF F=E OR F=G OR F=H THEN GOSUB 20000 
2120 IF G=E OR G=F OR G=H THEN GOSUB 20000 
2130 IF H=E OR H=F OR H=G THEN GOSUB 20000 
2200 IF A=E OR A=F OR A=G OR A=H THEN X=X+1 
2210 IF B=E OR B=F OR B=G OR B=H THEN X=X+1 
2220 IF C=E OR C=F OR C=G OR C=H THEN X=X+1 
2230 IF D=E OR D=F OR D=G OR D=H THEN X=X +1 
2300 IF A=E THEN K=K+1 
2310. IF B=F THEN K=K+1 
2320 IF C=G THEN K=K+1 
2330 IF D=H THEN K=K+1 
2500 OPEN"RAM:MEMO" FOR APPEND AS f 1 
2550 PRINTE. ·1,A$;8$;C$;0$; X; K 
2600 U=U+1 
2650 CLOSE 
3000 IF X=4 ANO K=4 THEN GOSUB 21000 
3010 PRINT"CIFRE GIUSTE:";X; " 11 

!3020 PRINT"POSTO GIUSTO:";K;" 
9980 GOTO 2000 
9990 END 
10000 PRINT CHR$(27)+"Y"+" "+" " ; 
10005 PRINT"NUM: C P " :PRINT 
10010 OPEN"RAM:MEMO"FOR INPUT AS E 1 
10020 IF EOFC1) GOTO 10060 
10030 LINE INPUT f. ·1,K$ 
10035 PRINT CHR$C27)+"Y"+CHR$C33)+" "; 
10040 PRINT K$; " 
10043 FOR GGc1 TO 1000:NE XT GG 
10050 GOTO 10020 
10060 CLOSE 
15 000 GOTO 2000 
20000 PRINT"C IF RE UGUALI TRA" 
200 10 PRINT "LORO, RIPETI 
20990 GOTO 2000 
20995 RETURN 
21000 PRINT " 

":PRINT"LA COM BINAZIONE E' GIUSTA":PRINT 
2'1010 KILL "MEMO.DO" 
è1 ·1DO IF U<6 THEN PRINT"SEI UN CAMPIONE ! " 
21200 IF U<10 ANO U>5 THEN PRI NT"SEI BRA VO" 
213130 IF U<15 AND U>9 THEN PRINT"DOVRESTI ALLENARTI" ~ 
21400 IF U>14 THEN PRINT"NON E'IL TUO MESTIERE" 'I 
25000 PRINT:PRINT "HAI INDOVINATO IN";U;"TENTATIVI" 
30000 END ' EOF:82 
0 : ) 
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ELETTRONIC BAZAR 
C.so di Porta Romana 119 - 20122 Milano - tel. 0215450285 

PIATTI GIRADISCHI - MECCANICHE PER REGISTRAZIONE 
GRUPPO MECCANICA •INCIS STEREO 7• già compkttamente montalO tu oleganbsslmo trontalo nero pron:o P9f _.funzionamento 
COmploto di .circuiti olonroriel di PfNmplific:.a.zione per ascoflO i'l cutta.a o PI' pibtlrt oet find, controOo elenrcnco dì vekJciti; motore, dfcùlo 
di cancett&z.iono. contrOllo d .. Mlii sui due canal a led. Appatocchla!Uta di teòoftà. 11e1.1ra o compal'bs.swna OIM rm1 200x1'0x75 

GRUPPO SIHTOREGISTRATORE •INC1S STEREO 7• prooso nol'le earattonsbeho o neOe masure al ptecodonto. ma cone<11to di un :si.:,: ~~t=::'s1~~.~:f1~== s.n1onLa tipo tfider, contJOllo luminoso di centratura stereo Con questo gruppo o Il pub 

GRUPPO MECCANICA STEREO 7 •CASTELLVLEMCO• tipo standard ~ta.monte montato moccanlclmemo od otonronC.mon11 In 
maniera molto robusta o compa.na. La ca.ssotta vlone fntrodotta nel'apposi1o vano prOlotto e trasparonto. Tosl>no di rogts1ra..z:flonct o 
cancol!nz.looo di ottimo quamà, circulll olottronlcl di roglstraziono o di controllo voloc:llà mo1ore. Lo si puO alimentare con l.M'la 1onslono daga 
15 VOit in CC. 6 tasti di comando, corredala di scemi. OIM. mm 110x1'0x70 

PtASTRA '?IRADISCHI •BSR P 259• tipo som!Qfoles.siOnalo. bracdo dlrmo In motallo urtrelaggero. riatz.o del braccio con discesa tronota, 
monta tosun.a eotamica, f>'ano s:uobosc:oplco In p&astlCD ABS antiurto. tunzJonamonto a 220 Volt AC. vob::ità Jll•S g 
ptASTRA GIRADISCHI ·8SR p 260• liPD protoss.iona!e corno il modello procodonlo tnl con testina magnotiea ~- AOC o con pilno In 
motaUo ptessotusk:>no 

=:==os'iss;~·~;;ru~~=-=~O::.ea=:::'~~ct9'~:'~2~0n~o 
disponibile con plano ~ eDun"ll\IO prossofvso o con piano in A8S andurto Awatecchla!Ur1 dt atta todettà e di qualità. on.ma per banchi ci 

~1~sfo':~ &~~~~o IN ABS ANTIURTO 
VERSIONE CON PIATTO IN ALLUMINIO 
ptASTRA GIRADISCHI •BSR QUANTA COI• è la vorsk>ne P 260 ma completamente montata Wi eleganb:sstmo ~ colof argento con 

copertura in plexiglus lumO, eotnpkUa por Il tvnzionamOnlo. pochi$$lml peui a nostra dbposlztone 

PtASTRA GIRADISCHI •BSR PH 20• como 11 modo!lo P 2000 ma montata Il o!eganlo mobile coSore bronzo con copertura in plexjglass 

tumlt. regolazione O{on1ontca ckllla velocità o tuco stroboSCoplca 

LE INTROVABILI E MERAVIGLIOSE OFFERTE DEL MESE 

1'5 000 65.000 

195.000 15.000 

96.000 33.000 

140.000 61.000 

180.000 00.000 

210.000 98.000 
230.000 108.000 

220.000 135.000 

26()_000 160.000 

PARTITA ROTATORI D' ANTENNA •STOLLE• Garantiti con tota.lione 360'. Mastor a&mentl!O 1 220 V Portataoltl'o 50 Kllogrammetri In 
ton.Ione. Discesa con 5 fili. Approfittate degU ulùml pez.z:I a nostra dit.posltiono alflncredtile prezzo 135.000 95.000 

MOTOCOMPRESSORE ELETTRICO. Ecco rtso1U tul'ti tvostri probktmidel'W compQSS.1e1.n.11 spesa Irrisoria conquostA mera...tgtia def1a 
moccan~ glapponeso, Il più plcçolo tompt0$$0JO del mondO a pcstono di grande potonza Funrlona In CC a 12 Voh 18 A co;Jegandolo 
dìronamento ana p1osa del 'aotendino doA'alJ!.o tomtsee aria c:ompr0$sa a 11.s Atrn In pochi secondi. Ul'ttlPQrtililie (cm 30x10x18. peso Kg 
1.25) in esecuzione la:Jonell$sima vi segue ovunque dandovi la possiblQ di gonfiare gonvno. çanotli, puh a geno oppure vemidlro a 
apruuo anche In apena c.ampagna senza lnqutnaro la casa. corrodato di manometro. lnncs~ o raa:on:li por ogni àpo di pneumalìco o 
bOcchononl. tubo ln oomma P'Of alte JHesslone. cavo di almentazione con rotatrvo spnono ec:c:. SolO pocliesomplarl SUPEAOFFERTA 120.000 45.000 

AFFlLA LAME. Con pochissima IPOH rtsorwle ptoblat'nl easalnghl o di llbotatoflo per atfdl.re qua!st.asl tipo di cot:etlo. tortltd. utonsil ecc. 
Fun.tk>na a 220 Volt ed è comptetarnon10 protetto a con scanalature gutda P4tf lame in maniefa che qualsl&s1 ~pub b'anqulil atnenl• 

usark> onenondo nsurtati anche senza conoscere alcuna tecnica doD 1ffitamento. Elegante o robusta esecuzione 1 !orma dì sfota, offerta 34.000 12.000 

AVV1SATORE FUGHE GAS ELETTRONICO. Con quosto apparecchio pot010 salvato la vostra vfta o c;uella dei voscri lamllart dal nemicO 
sitonzk>so od Invisibile. Funzfona ancho come avvtsatOfa d·incencfJO. Monta la l&rnOSI capsula di nvola.Dono osmotia Alimen!azk>ne 220 68.000 29.000 

ASCIUGA CAPEL LI PROFESSIONALE, ologanta osocuzlono In olkJmlnlo lucidato. Poleoza da 500 a 1000 War1, 2 volodlà 5 talotJo. 
corroda10 di ac:cossorio por la c:oncon1ra.zlono dell'aria 58.000 27.000 
RASOIO OAIL Y, di ptoduzJono sovtaUca, con 1agl.abase110 lncotpOt"ato, ratfìnata osocuziono In nero. testina assialo con 36 timo. fornito di 2 
motri dì cavo o di spazzolino pulisdlame 11 runo con1enu10 fn lM"I slmP1dco astucdo In pollo Sld nera. Ottona ptomozk>nale 61 .000 31.500 

RADIOSVEGLIA DIGITALE. Con lonura dell ora a display glganrl. la 1vegi1 1u1omatiea puO Inserire sia la radio che il ronz1toro. 
atlmontazk>ne a 220 Voi! con inc:Ot"POfata una batterla da 9 van per " funtionamen10 anchl In mancanza di conenle. radio AMIFM. ologanl8 
mobilettocok>I' allumlnlo SUPEAOFFERTA 9'3.000 45.000 

MECCANICA STAMPAHTE originalo .. EPSON· Oue1ta è l'uNca OCClsione pof risotvero u ~ deb StamPI del tuo ealcolatore 
numerico eienronlc:o. Plcc::ola meravtglìa moccariea ed otenroniel dolta latn0$a casa gll?ponese ~te autOtnlUca a 22 dischi 
combW\atort di numort o ngN aporarlonal. virgole, punti ecc. con funz.IOftlmetlU> a 12 Vott CC. Mìcroproduttore lncorpor110 controlaìo a 
tyrt11ors. gruppo eleruoNco di 1mplil'leaz.lone e docodifiealk>ne a dAtlngtoft. pib1aggio d9t 22 elettromagnet&nl a lmpubl controll!I di 24 
WOdl. avanzamon!O automatico del evon1U1So nastro con Inversione delo stesso a fine COISa, controllo di poslzSona e se.ani con un 
mkt'Ogruppo otUc:o compos10 da mlcrolampada. folocetuta e dìK:o perlorato. TtJtti I rnc:Mmenti ed ~ranaggf in teflon N pceao Che vi 
Chiod~ non è nemmeno un quano del vaJore del solo motorlro o delY mk.rofotoc:eUuta.. Misure mm 100.70.130 160000 15.000 

TASTIERA NUMERICA per detti Sl&mpanto Complelamenlo montati, 30 tuti P8f' la numerazione, PnboU, memocte, tegtM, radk:i ecc. 
Misuro mm 250x90x33 B0.000 10.000 

ALOOIFFUSORE STEREO •SEMICONIAMP mod. FLO 180•. Vì ottre la PoSt.lbiità dt ascoltare. tenll spendere motto. I progratnm del a 
fllochtiuslono In al1a ledollà od osentl de qualslasl disturbo. Eleganto esacuzlono In netto e.on rrontalo In aDumlnk> aatlnato. ragola.tlono d~ 
ronl o già complotamante preampllflcato da Potorto collegare dlronamonto a qualtlasl amplificatore. <:r.quo eanaH di escono di cut uno 
storoofonk:o. Oim. mm 3t0x7Sxt60 95.000 31.000 

FILOOIFFUSORE STEREO • SEMICONIAMP mod. FLD 75•. Caranert.sUcho corno Il procedente ma eort In più un wumetor doppk:I por Il 
controllo del eanal . Esocuzk>no In rnotJ'lo lagno con frontale In alluminio anodìl11to nero o modanal!Jre cromo. Olm. mm 280l90ic200 140.000 50.000 

MECCANICA STEREO SETIE • SAHYO•, tipo ortuontalo superau!Omadcl. Comandi a S tuti, !&Sto P8f la pauu, olentomagnolO per 
l'eventuale comando a dìstanu di st1oco a nno nastro e di t'lsorlmento ComJ>'lta di drcuilo di preampldk:azlone, controlo aletl.roNco di 
vek>otà del motore. drcui1o di cance11azJono e dreu110 di rldu.done ~ hvtdo tipo DOLBY e Appateor::hiltura di ana ledeltl licurtnlm11 o 
completa. SUPEROFFERTA 198.000 50.000 

AMPUACATORE NEW. Ot\glnale da 35 ... 35 Wan. osocuzione ptofasslQna)e lia oltttronieamenle the 8$tetìcamonl9 Sei ~rHSJequa&u.ali (2 phono, 2 aux. 1 tape, 
1 IUner) Monitor In cuffta. conltOllo r1M budness • .unbkf, scratch comandi atti t bull soparali a rego&abll wumrt10t doppie ICala Rlmlna!O 

Elegantls.simo mobile c:obre ntto o legno na!UflMt (spodfbra) con mod&nafUf'9 In blue. di lnea moderna LISTINO 220 000 SUPEROFFERTA 92.000 

Abbiamo ntfrato una pertita di casseno da tegltUIJ• con nastro al f1rro, nel tomlAli Cl5. C/10, C/60, 090. vo le offrtamo ad 1.1"1 ptez:zo voramenl8 5nterOSUIU Le 
cassetto da C/S, Cito possono essoro udlzUlt por n:idere I ptograrnml del wmro COMPl/TER 
Scauetto formaloC/5 L. , 900 Seassattelonn110Cl10 L 5800 

SUPEROFFERTA 01 5c:assetto CIS +Se.assetto C/10 L 9 000 
5 casso no rorma10 C/60 L 7 .ODO 5 c.ssotto formato Cl90 l 8 000 

SUPEROFFERTA DI 5 cassetto C/60 + 5 cuseno C190 L 13.SOO 
Po.,lamo dlspo<re. lnollro. Por 1unl gH amotort che posseggono un roglttratoro a bobino da 0 270 mm una par111a di bot*\o con nastro originale americano 

·SOUNDCRAFT• di altissima qua111• . 
t bobina noslro 0 270 L. 14.000 Oppu10Sboblnon1stro0270 l 60000 

FARO ALOGENO PER AUTO. Potenza 55 Wan, vtsibilità 01110 I 25 motrt. aggotto utHbslmo o lndlspensabllo por qualltasl au!Qmobiltlta, 
COfrodato di cavo aslonsJbllo o 1plnono p8f l'attacco dlrottatntK'llO alla PfOH ctoll'accondlno In 11.110. Elegante osecuVono In robusta P'Uticli 
ASS antiurlo colora nero. Pochi otomplart a dlsposizlone 
LAMPADA NEON a plafoniera con OoPPk> tubo, potenza 16 Watt, kMale per umpor. roulona 1endo ecc. Almentazk>ne 12von. costruita In 
materiale plastico bianco con prolozlone 11upsrente di dsmonsk:lni ridotte 
RAOIOCASSETTA IN FM STEREO, gblo'b datrelenronk:a può 8ssef9 utCluato fn quablul riptoduttofe a GUMtta •?•n•o tene ... pW 
ascoltare qualslasl stazJono ln FM d1gl 88 • 108 MHz COlredlta dotJe suo batterlo 
OROLOGIO ELETTRONICO TEMPORIZZATORE originalo lede$CO M80 Apparec:chlatw1 ~rcompatt.a P8f lnMttre o ditW:Ofke 
automaticamonta a oJu rtproso detonN'labll noi arco delle 24 ore un carico lino a 2 KW ptelevandO dirottAmento dal.a rei. Lo manovtG 

vengono momottuato mediante tasti corno una nonnaJo cak:Otatrtco tucabi!e. un aocumulltoro già t'lcorpofa?O ptowede a mant9Mfo le 
memotfG por oltre una giomota anehO so dovosto mancar o la conenla m.-.uo 1'0tologio • cristd lqlidi vlsualua contanuamento a lempo Il 
r11omo dolla COtronla ricarica automaticamente raccumula10te sonza • leun acc:0tglmen10 es1emo La torma o la companaua dc.l"apparoc-
chk> consanlono di lnsotlrJo In una comuno prosa di corrente e di prolovaro d1renamon10 M 220 per l'ovon!Ualo utonz.a da controllare Pordb 

48000 

53000 

72.000 

senza alcun tmplanto auslllarlo potrolo accendoro o spegnoro ptù vol!o 11 giorno tnsegno, lmptanti di ttscaJdamonlo. canea blnorfo, 
tta.smonltorl, lmP'anti di IUumlnazlono. lncubatrtd ecc Olmon.slonl mm 65x l 20x'0 190.000 

ANTENNA SUPERAMPLIFICATA por 415 banda con gfiglla cahbrata od orienlabilo Rlsotvo lutti I prObleml dello rtcozlono TV Applk::azJono 

~:;~~c:!:i~ :,~ai;:: ~~i:~:~o8 o mlscolabUo coo allro anlenno Acconsk>no o cambio gammo o po1onz~~~~R~O:~~~~~:N~A 

ANTENNA SUPERAMPLIACATA come sopra ma oncho con ampliflcaloro pec la 18 banda 

RClt RADIOCOMANDO monocanalo 3 funzioni. telaklno trasmonnoro + lelalono rlcovttoro monlad o tarati Spodalo por c.nceUt. 
modolBsmo, pompe, •ntilurtl occ. occ Portata oltre 50 molri Almonlaz:Jono 9112 Vo?I. Il rtcovftoro monta uni COQPil di Onll di 
portala por pllotaro dironamonlo nrvocomandi sino a 2 A Il tru~tthore b oomp~:o di kwolucro e llsU di comando 

RADIOCOMANDO • 3 cenali 8 tunz5onl &DParata Oues10 apparecctio mania lntograll dell HM Tn pef IA modul&llono o RC/4 

SC/1 

SCl3 

docodfftea Con19la10 al modofl sti che devOnO osogutte oporarlonl ~.-.d una da• atlra nello bfo COttrvmnl 
Trasmonitoro compltlO di tasti o votantino con con1Dtoro. 

SERVOCOMANDO con micromototo po:onliSslmo 3 Voli o telallYo rldulloro di giri rappono 2511 pllollbllo dlrenamefl!O col 
suddetti radiocomandi 
SERVOCOMANDO con dispositivo a scatti con 4 poslzlonl per WonotnonlO lknonl. s:or:o ~ecc Mocorff'IO come IOPl'8 
con tldunoro friziono o llslomn atioman10 

7, ,000 
78.000 

68000 

9.000 

15000 

21.000 

25.000 

31.000 

I0.000 

32.000 
34.000 

9.000 

12.000 

3.000 

5.000 

Piatto 2000 

Motocompressore 

Reaol 

p:. 
•• o • 

COGNOME 

VIA 

CITTÀ 

Ampli "New" 

Stampante 

Radiocomandi 

NOME 

CAP 

PROV 

NON Sl ACCETTANO ORDINI TELEFOMCI 
ORDINE MINIMO DI L 15.000 
ACCON"IO DI ALMENO UN 30% DELL'IMPORTO 
TRA.MrTE VAGLIA O ASSEGNO POSTALE 



ECCEZIONALE! 
FINO AD ESAURIMENTO STOCK 

VENTOLA 15w 220 V L. 11 .800 

065R - Ideale per raffreddare apparecchiature di ogni genere 
assicura una costante e sicura dissipazione 
ex computer perfettamente funzionanti 220 V oppure 115 V 
dimensioni 120 x 120 x 38 mm 
prezzi particolari per grossisti e industrie 

067R - Rete salvavita L. 2400 

MECCANICA TIPO STEREO 7 excomputer 
da utilizzarsi solo come meccanica (non è compresa nessuna 
parte elettronica) verticale, tre motori e.e., elettromagnete 
per avanzamento testina, coperchio copricassetta 

L. 29500 

050 Estate - inverno tutto in uno 
Stufa elettrica 1OOOW+ 1 OOOW 220V lasciando spente le resistenze funziona come 
un ventilatore. Dimensioni 24 x 24 x 8 cm. revisionate perfettamente funzionanti (due pezzi) 

17.700 

068/R Aerex 66 127+220 Vac 31 W 0 160x90 mm 24.600 

BATTERIE RICARICABILI 1,5 V (1 ,25 V) 069/R Feather 115 opp. 220 Vac 20 W 0 179x62 mm 16.500 . 

PREZZO SPECIALE 20 PEZZI 10% SCONTO 070/6 Spirai Turbo Simplex 115 opp. 220 Vac 0 x 1136 mm 41 .300 

014/1R Stilo 450 mAh 0 10xH45 1.500 071/R Spirai Turbo Duplex 115 opp. 220 Vac 0 250x230 mm 88.500 

01412R Torcetta 1200 mAh 0 23xH43 2.350 072/R Chiocciola doppia in metallo 115 opp. 220 Vac 150 W 29.500 

01 413R 112 Torcia 1600 mAh 0 25xH50 3.500 MOTORI 
01 4/4R Torcia 3500 mAh 0 33xH60 5.300 

080/R Passo Passo 4 fas11.3 A per lase 200 passi/giro 29.500 
01 415R Torc1one 5500 mAh 0 33xHB6.4 7.080 081/R Scheda per detto motore 35.400 

081/1 R Passo Passo piccolo 2 awolgimenti 0.3A 200 passi/giro 
llangiato 55x55x40 mm 17.700 

BATTERIE Nl-Cd IN MONOBLOCCO IN OFFERTA SPECIALE 082/R Passo passo 3 fasi con centro Slella e albero filettato 15.300 

021/R Tipo MB35 2.5-3,5·6·9.5·12.5 Vcc 3.5 Ah BOx130x185 41 .300 083/R Scheda per detto motore 35.400 
084/R Motore Tondo 220 Vac 40 W 0 61 x23 albero 0 6x237 5 .900 

mm 084/1/R Motoriduttore Revers 13- 26 giri/min. 12:!:24 Vcc 15 W 21.250 
022/R Tipo MB55 2.5·3,5-6·9,5·12,5 Vcc 5,5 Ah 80x130x185 46.000 085/R Motoriduttori 220 Vac 1,5·6.5·22·50 gin/m1n. (a scelta) 27.500 

mm 086/R Motoriduttori oscillatore 60° 220 Vac 
023/R RICARICATORE (connessibile con la batteria) 1 O R.P.M. con folle 11 .800 

da 24 fino a 600 mA ricarica 47.200 087/1/R Motore in C.C. 12+24 Vcc professionale Rever 
024/R BATTERIA 5,5 Ah (come MB55} + ricancatore in 050x70 albero 0 5 giri 5.000 14.160 

contenitore metallico. gruppo d'emergenza in e.e. 96.700 087/2/R Motore 220 Vac 30 VA 2.400 
BATTERIE PIOMBO ERMETICO SONNENSCHIN 

088/R Generalore 12 Vcc a 1700 RPM 0 30x39 mm VA 10 9.400 Tipo A200 realizzate per uso ci clico pesante e tampone 
025/A 6 Vcc 3Ah 134x34x60 mm 53.395 089/R Regolatore di velocità fino a 250 Vac BO VA 2.950 

026/R 12 Vcc 63Ah 353x175x190 mm 358.366 CONFEZIONI RISPARMIO 
091/R 1000 Resistenze 1/4+112 W 10+20% 9.400 

Tipo A300 reallzza1e per uso di riserva in parallelo 092/R 1000 Resistenze 1/8+ 1/4+ 1 W 5% 13.000 
027/R 6 Vcc 1 Ah 51 x42x50 mm 20.770 093/R 300 Resistenze di precisione 116 W + 2 W 0.5+2% 11.800 
028/R 12 Vcc 9,5Ah 151x91x94 mm 118.590 095/R 20 Reostati a filo variabi i 1O+100 W 8 .300 

096/R 100 trimmer assortiti a grafite 9.000 
097/A 40 Potenziometri assort111 7.000 

CONVERTITORI DA e .e . A e.A. ONDA QUADRA 50 Hz 098/R 200 Condensatori Elett. 1 + 4000 µF assortiti 11.800 
01/R ING. 12 V cc opp. 24 V cc use. ?20 Vac 100 VA 191 .000 099/A 1 O Condensatori TV verticali attacco din elett. 4.700 
02/R ING. 24 V cc use. 220 Vac 500 VA 460.000 01 00/R 5 Condensaton elettrohtic1 Prof. 85° 7.100 

GRUPPI DI CONTINUITÀ ONDA QUADRA 50 Hz 0101/R 200 Condensalori Mylard-Policarbonato 7.000 
03/R ING. 12 Vcc opp. 24 Vcc use. 220 Vac 450 VA 469.400 0102/R 400 Condensatori Polistirolo assortiti 6 .000 

0103/R 400 Condensatori ceramici assortiti 9.400 
STABILIZZATORI DI TENSIONÉ SINUSOIDALI 0105/R 400 Condensatori passanti tubetto d1 precisione 6.000 

MAGNETO-ELETTRONICI 0106/R 1 O Portalampada assor11ti 3.600 
08/1/R Stabilizzatore (Surplus) 500 W ING. 190~240 V 0107/R 1 O Microswitch 3·4 tipi 4.700 

uscita 240 V :!: 1 % 200.000 0108/R 1 O Pulsantiere Radio-TV assortite 2.400 
08/2/R Stabilizzatore (Surplus) 1000 W ING. 190~250 V 0109/R 1 O Relè 6+ 220 V assor1it1 5.900 

uscila 240 V :!: 1 % 350.000 
0111/R 10 SCR misti filettati grossi 5.900 

MOTOGENERATORI A BENZINA 0111 /1/R 4 SCR filettati oltre 100 A 17.70U 
09/R MG 1200 VA 220 Vac 12/24 Vcc 20 A 849.600 0112/R 1 O Diodi misti filettati grossi 5.900 
010/R MG 3500 VA 220 Vac 12/24 Vcc 35 A 1.392.400 0112/1/A 4 Diodi filettati oltre 100 A 17.700 

VENTOLE 0113/R 100 Diodi rettificatori in vetro piccoli 3.500 

064/R Blower 220 Vac 1 O W reversibllA 0 120 mm 11.800 0114/R Pacco 5 kg mat. elettromeccanico 

066/R Papst 115 opp. 220 Vac 28 W 113x113x50 mm 20.650 
(lnterr. cond. schede) 5.900 

067/R Rete Salvadita (per I tre modelli su descritti) 2.400 0115/R Pacco 1 kg spezzoni filo collegamento 2.100 
'1116/R Pacco misto componenti att1v1-passiv1 11.800 



029/R 
029/1/R 
03011/R 
032/R 
046/R 
049/R 
053/R 

UTILISSIMI 
FARO al quarzo per auto 12 Vcc SO W 
SPOTEK ricaricabile 4 W 
PLAFONIERA lluorescente per roulotte 12 Vcc 2x8 W 

Minilampada da 2 usi neon+ direzionale a pile 
Deral1zzalore elimina topi con gli ultrasuoni 
Sensor Gas Allarme 220 Vac 
Caricabatterie per auto 

18.900 
16.500 
24.800 
14160 
86.BOU 
23.600 
22.400 

Compressore pompa aria 
a: 12 Vcc, alimentazione 12 

Vcc (spina accendisigari) 
N 
o 

ideale per gonfiare canotti e 
materassini pneumatici L. 23.600 

C') 
o 

Shugart diskette. Floppy 
disk 5 pollici Appie 
compatibile singola faccia in 
contenitore metallico 
1 Pezzo L. 480.000 2 Pezzi 
L. 912.000 

Registratore dati per mini 
computer cassette tipo stereo 
7, Appie compatibile L. 70.800 

051/R 

Pompa da centina alimentazione 
12 Vcc per pompare acqua da 
canotti. fossati. acquari 
030/3R PICCOLO L.40.120 

030/4R GRANDE L . 70.800 

COMPLETA IL TUO SISTEMA! 

0547/R 

0542/R 
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0550/R 

0552/R 

0542/R Terminale OLIVETTI TVC077, 
monitor orientabile con scher
mo da 9" a fosfori verdi, 220 V, 
completo di tastiere con 69 ta
sti 590.000 

0543/R Stampante periferica OLIVET
TI PR505 tipo "MARGHERl
T A" 100 raggi di stampa , 
128 + 225 caratteri per riga con 
spaziatura proporzionale 55 
caratteri al secondo, 220 V, 
completa di manuale 649.000 

0547 Tastiera alfanumerica da codi
ficare 72 tasti in contenitore 

59.000 

0548/R Stampante OLIVETTI PR81 O 
seriale codice RS232 stampa 
bidirezionale 75 caratteri al 
secondo lino a 93 caratteri per 
riga. Alimentazione 220 V 100 
W testina ad aghi. Ideale per 
persona! computer dimensioni 
L 39 cm. H 18 cm. P 33 cm. 
completa di manuale 

350.000 

0550/R Tastiera alfanumerica 95 tasti , 
senza contenitore LLL. 35.400 

0551/R Meccanica mini floppy, 3 polli-
ci, senza schemi 70.800 

0552/R Monitor ex-computer da ali
mentare su base osci llante , 
senza schemi. Dimensioni L25 
P22 H14, piedistallo H1 5 

118.000 



Commodore 64 

Ma tu 
di che numero sei? 
Un ariete 
e un gemelli B asata sugli antichi sistemi arit

metici e algoritmici di Pitago
ra e di Boezio, complicata da 

raffinati influssi orientali, la nume
rologia è una parente esatta nella 
grande famiglia delle arti divinato
rie: con i numeri non si scherza, e, 
soprattutto , non si tira a indovina
re .. . 

possono sposarsi? 
L'astrologia popolare 
lo asserisce, ma cosa 
ne dice la numerologia? 

!O PRINT 1:1ib1 :POKE53280,0:POKE53281,0 
~5 REH **'*****'********************* 
16 Rei * * 
17 R~ * 
18 REH * 

NLtfEROLOG IA * 
* !9 REM * PROS.BY ~cosu ROBERTO * 

20 REM * * 
21 REM ****************************'' 
30 FORG=1024T01984 STEP40:POKEG,36:NEX1 

46 RE&C Dicembre 1984 

Dati personali fondamentali sono 
giorno, mese, anno , ora esatta di 
nascita e loro derivati, tutti espressi 
in cifre; la loro somma, attraverso 
brevi passaggi aritmetici, porta al
l'individuazione del numero perso
nale: e questo è il dato che realmen
te definisce gli aspetti di una perso
nalità, se combinato con le più note 
informazioni zodiacali . Due perso
ne nate nello stesso minuto, insom
ma, si assomigliano senza dubbio 
più di due nate, genericamente , nel
la stessa decade zodiacale. 

Non è una novità per gli astro
logi seri, che da sempre sorridono 
degli oroscopi pubblicati dai setti
manali, ed esigono di conoscere 
nel dettaglio i dati di chi si rivolge 
a loro per un'analisi astrale della 
personalità e per qualche predizio
ne . E' invece una novità per il 
computer, che probabilmente non 



immaginava di dover indossare , 
un giorno , un cappello a cono lun
go lungo, un po' floscio, ricamato 
di stelle ... 

Astronumerologia 
Il numero che si ottiene dalle 

somme anagrafiche va ridotto, con 
ulteriori somme, a un numero di 
una sola cifra . Per calcolare il nume
ro personale di un signore nato l'ot
to novembre del '36 alle quattro e 
venti minuti , per esempio, si devo
no sommare 8, 11 , 1936 e 420. Sul 
totale così ottenuto, che è 2.375 , si 
interviene così: 2 + 3 + 7 + 5 = 17; 1 
+ 7 = 8, e l'otto è il numero perso
nale che si voleva trovare . 

Ma cosa significa avere l'otto co
me proprio numero personale? Ve
diamo nel dettaglio , numero per nu
mero da uno a nove, quali indelebili 
marchi vengono impressi nel tempe
ramento individuale al momento 
della nascita . 
• numero uno - egocentrismo, am
bizione, bisogno di primeggiare; ca
rattere forte , testardo ed entusiasta; 
instabilità affettiva, vita sociale 
scarsa; instancabile perseveranza 
professionale . · 
•numero due - cordialità, devozio
ne e sincerità; facile adesione alle 
iniziative altrui , allarmismo, paura 
della solitudine; simpatia e corret
tezza sul lavoro. 
• numero tre - talento e fantasia, 
amore per il bello, incapacità di am
ministrare il denaro; temperamento 
ambizioso e opportunista, ma esen
te da meschinità. 
• numero quattro - umile laboriosi
tà , perfezionismo , autocompati
mento , lealtà e affettuosità; tenden
za a incattivirsi e a conservare ran
core; scarso senso pratico, ma ge
nialità di vasto respiro. 
•numero cinque - cavalleria , capar
bietà , ostinatezza e vanità; legge
rezza, curiosità, fortuna , amore per 
la natura . 
• numero sei - intelligenza vivace, 
analitica e polemica; apparente ag
gressività, bisogno di affetto. 
• numero sette - depressione, soli
tudine ; acume nei dettagli e confu
sione nelle visioni d ' insieme; indivi
dualismo, distratta cordialità, paura 
delle responsabilità ; infantilismo, 
amabilità, eterno stupore. 
• numero otto - grande attaccamen
to al denaro , e geniale attivismo nel 
procacciarselo; amore per i piaceri e 

3! FDRG=1063T02023 STEP40:POKEG,36:NEXT 
32 FCRG=1024T01063 :POKEG,36:NEXT 
33 ~CRG=1984T02023 : POKES , 36 :NEXT 
50 PRINTCHR$ (1 9) 
5! FORA=1TC23:FORB=!T060:NEXTE 
52 PR!NTTAB(A) I ~.rn NL"!EROLOGIA !1! 1 :NEXTA 
60 FORS=1T05000:N!:XT 
!00 CLR:PRINT" :J" 
:20 P:<INT" ~~*******rii Nl.t!ERI - PERs~u ri~ n1nu• :PRINT:PRINT 
! 30 PRI NT" ~h DAT! PERSCtlALI : • 
150 PRINT:PRINT:PRINT:GOT0160 
155 INPUT"i...ULTIHO ~O DI Cct!PLEtffiO" ;~ 
157 PR !NT:INPUT"~I ALL'ULT IMO Cet!PL~O ";UC:RETURN 
!60 INPUT" G!ORNO DI ~~SC!TA I ;YY 
161 P~!NT 
!62 !NPUT"ORAR!O DI ~SC!TA ' ;LOJ 
163 PRINT 
16: lNPUT"NESE DI ~SCITA ";RW 
166 PRINT 
167 !NPUT"~O D! ~SCITA ';ZZ:PR!NT:GOSUB155 
!68 PR!NT:GOSUB225:PRINT 
!69 PRINT"~ TASTO PER C~IN~RE" 
170 GE!X8$: ! FX8$= 1 "THENl 70 
!80 Kl$=LEFTi<STR$<2Z>,2> :KL=VAL<KL$) 
182 KU$=RIGHT$(STR$(22),!) :KLl=VAL<KL'$) 
!84 TK$=LEF:$(H!O$(STR$(2Z>,3,1>,1>:TK=VAL<TK$) 
186 WT$=RIGHT$ <MIO$<STR$(2Z ) ,4,1 ) ,1):~1T=VAL(Wì$) 

188 AX=KLtKU+TKtw! 
2eo PRlNT" :1 1 

2rn CR=YY+R!.HAX 
2~5 ~R1G~$( STR$ < CR ) ,! ) : Y$=LEFT$(STR$<CR>,2> 
216 X=VAL<R!G~i(STR$<CR),!)):J=VAL<LEF!i(STR$ ( CR) 1 2)):T=X+~ 
217 IF:=>l~ THEN CR=T:GOT02!5 
218 PR INT':-JNLt1ERC LEZ!ll'l! DI VI!A :";STR$(CR>:PRINT 
2!9 PRINT"VALQRE Nl.t!EROLOG!CO :";T:PRINT 
222 PRINT: PRJtfT"~O D! NASCITA : I ;ZZ :PR!NT 
223 PRHfT"S~ DELLE SUE CctlP~ENTI :• iAX 
224 GOT0236 
225 PRINT"llii..Nct!E E COGN!X'1E :wi":PRINT 
226 GET8$:IF8$=""THEN226 
228 !F8$= 1A1 THEN A=A+1:PR!NT"A"; :GOT0226 
229 IF8$= 1 E1 THEN E=E+S:PR!NT' E"; :GOT0226 
230 IF8$=1 l 1 THEN I=I+9:?RINT1 ! 1 ;:GOT0226 
231 IF~1 01THEN CF0+6:PRINT"O";:GOT0226 
232 -iF~1U1THEN U=U+3:PRINT"U";:GOT0226 
233 lFASC(8$)=13 THEN235 
234 GOSUB256:GOT0226 
235 RETURN 
236 F$=RJGHTi<STR$(~) 1 1):R$=LEFT$(STR$(ltl),2) 
237 ttFA+EÙ+O+U:PRINT:PRINT:PRINT"Nl.tlERO OELL'~l~ :• jttl 
238 F$=RlGHT$(STRi<~>,1):R$=LEFT$(STR$(tfi) 1 2) 
239 Z=VAL<RIGHT$CSTR$(~),1)):IJ::IJAL<LEFTi< STR$(tfi) 1 2 ) ):S=V+Z 
240 IFS=>tOTHEN ~S:GOT0238 
242 PRINT: PRJNT•ifVALORE Nll'1EROLOGICO :";S:GOT0279 

Continua 
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fQ\l.lt.Llll• !.:)()STflll G.' 2SOOW 

f'O'al.JI ' 

. - . 

Tasto e spia luminosa per l'accensione. Bypass. 
Comandi di controllo frequenza a 5 slider su: 60. 
250, 1.000. 3.500. 10.000 Hz - Visualizzazione a 
led su ogni sl ider - Potenza d"uscita: 2 x 30 Watts -
Impedenza d"uscita: 4 - 8 Ohm - Risposta di 
frequenza: 20 - 30.000 Hz • Alimentazione: 12 

Ve.e. negativo a massa • Dimensioni: 90 x 30 x 120 mm . . 
PREZZO L. 65.000 

AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE ACS 505 
~--= - --- Gamme di ricezione: AM 540- 1605 KHz · FM STE-

REO 88 - 108 MHz • Potenza d"uscita: 2 x 8 Watts · 
Impedenza d"uscita: 4 Ohm - Controlli: volume, tono. 
bilanciamento, sintonia· Commutatori: AM·FM. Mono· 

_ Stereo -Tasto per l'avanti ed indietro veloci del nastro · 
Tasto per l'espulsione della cassena - Selettore ed indicatore luminoso per la direzione di 
marcia del nastro · Dimensioni a norme DIN: 178 x 43 x 135 mm. 

-'T" • ..., 

PREZZO L. 128.000 

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 10 

Antenna FM esterna orientabile. Antenna OM interna 
in ferrite. Apparecchio funzionale e di dimensioni con· 
tenute. Meccanica servoassistita. Regolazione fine 
per sintonia radio. Microfono incorporato di tipo PIEZO. 

RADIOOROL 
Gammedrricezione: AM 530-1 600KHz • FM 88-108 
MHz • Potenza d"uscita: 700 mW • Comandi a sensor · 
Regolazione lenta e veloce dei minuti· Tasto temporiu;a· 
tore d"accensione della radio · Tasto di rinvio d"accens10· 
ne delrallarme · Commutatore per la sveglia con radio o 

• con cicalino · Comandi per volume. sintonia, cambio 
onda . Antenne incorporate . Batteria in tampone per il funzionamento della memoria delroro· 
togio in caso di mancanza di energia elettrica · Alimentazione 220 Ve.a. 

PREZZO L. 39.000 

' ' Gamme di ricezione: AM 540 - 1605 KHz - FM STEREO 

f
·-·-1oi i ·-i AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AR 005 

L •- , • I~ 88 - 108 MHz • Potenza ctuscita: 2 x 7 Watts •. Risposla di 
'- --=---------"-...ll"--..J· frequenza: 50 - 10.000 Hz · Impedenza d"usc1ta: 4 Ohm · 
Controlli: volume. tono. bilanciamento. sintonia - Commutatori: AM - FM. Mono - Stereo · 
Tasto per l'avanzamento veloce ed espulsione della cassetta · Spie luminose per il funziona· . 
mento del mangianastri e per rinserimento del MPX della radio· Dimensioni a norme DIN: 160 
x 44 x 120 mm. · 

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 7 
Tasto e spia luminosa di accensione · Prese jack per 2 
paia di cuffie - Tasto per l'esclusione degli altoparlanti· 
Bilanciamento fra gli altoparlanti anteriori e posteriori • 

Indicatori a led per la potenza d'uscita· Comandi controllo frequenza a 7 slider su: 60, 150. 400. 
1.000, 2.400. 6.000, 15.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 - 8 Ohm - Potenza d"uscita: 2 x 30 
Watts • Risposta di frequenza: 20- 20.000 Hz - Alimentazione: 12 Ve.e. con negativo a massa 
• Dimensioni: 140 x 30 x 130 mm. 

AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO CON AMPLIFICA 

' ~ . ,, ; .·. ::.·::~ ,_,,.._ ,.,, 
t' ~-- ··,· · 
t ~I :•: :. :.fz'!~ ·= =I~ 4 

EQUALIZZATO INCORPORATO ACS 2550 
Gamme di ricezione: AM 535 - 1605 KHz·- FM 88 -
108 MHz Stereo - Potenza ò uscita: 2 x 25 Watts -
Impedenza d"uscita: 4 Ohm - Comandi a slider sulle 

frequenze: 60. 250, 1.000, 3.500. 10.000 Hz· Controlli : volume. sintonia, bilanciamento. fader -
Commutatori: AM-FM, Mono· Stereo - Tasto muting per la radio - Tasti per l'avanti ed indietro 
veloci del nastro - Tasto per l'espulsione della cassetta - Selettore ed indicatore luminoso per ta 
direzione di,marcia del nastro - Dimensioni a norme DIN: 178 x 44 x 150 mm. 

PREZZO L. 206.000 

MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE CON AMPLIFICATORE 
EQUALIZZATO INCORPORATO RAE 170 

Controlli: volume e bilanciamento · Selettore ed indica· 
tore luminoso per la direzione di marcia del nastro • 
Tasti per l'avanti ed indietro veloci del nastro · Tasto 

per l'espulsione della cassetta • Potenza d"uscita: 2 x 30 Watts · Impedenza d"uscita: 4 - 8 
Ohm· Risposta frequenza: 30- 15.000 Hz · Comandi di controllo a 5 slider sulle frequenze: 
60. 250, 1.000, 3.500. 10.000 Hz· Attenzione: 12,5 Ve.e. con negativo a massa. 

PREZZO L .147.000 

Potenza di uscita: 1,5 W. ··-----~-------~l!l!~!l!!'!~!l!'!l!~!l!~l!!!IJ!!!l!l!l!!~lllllllllllll. 
Alimentazione: 220 V CA e 6 V CC (4 x 1,5 V tipo UM1 ). ........_ RADIOREGISTRATORE STEREO RCR 7000 

PREZZO L. 73.000 

Sì! per mia maggior comodità, inviatemi a casa il materiale 
indicato con una crocetta, che pagherò direttamente al postino 
in contrassegno. Resta inteso che avrò 8 giorni di tempo per 
restituirvelo qualora non ne fossi pienamente soddisfatto e in 
tal caso sarò completamente rimborsato. 

O ACS505 L. 128.000 D ACS3000 L 276.000 
O AR005 L. 83.000 O RS7600 L. 3 9 .000 
O RCR7000 L. 223.000 o RCR 230 L. 73.000 

O RAE170 L . 147 .000 O SE10 L. 86.000 
O ACS2550 L . 206.000 O GN2500M L. 65.000 
O SE7 L. 73 .000 

Cognome e Nome 

Via ... ..... ... ..... ... .......... ........... .... .... .... .... ... ........... N .............. .. . 

Cap ....... .. .......... ... .. ... ..... Città .. .... .. .. ..... Prov . .... ...... .. ... ...... . 

Data ... ..... ....... ......... .. ........ ....... ....... Firma ···· ·· · · ·· · ····· · ·· · ·· ····· · ·~ 

I 



per il prestigio; capacità di impegno 
nella famiglia; avarizia , opportuni
smo, orgoglio. 
• numero nove - grandi successi so
ciali, sensibilità , vulnerabilità; ge
nerosità di giudizio verso se stessi e 
irresponsabilità; spirito di indipen
denza , infedeltà, segrete insoddisfa
zioni . 

Sta poi a ognuno utilizzare la gri
glia offerta dalla conoscenza del suo 
numero personale per filtrare le in
formazioni offerte dal suo segno zo
diacale. Per esempio, il vecchio ada
gio che vuole infedeli i nati sotto il 
segno dei gemelli va energicamente 
ribadito se il numero personale è il 
cinque, ma forse add irittura negato 
se è il due. 

Il computer 
All'inizio del programma, il com

puter chiede che gli vengano forniti i 
dati personali , completi di nome e 
cognome: l'assegnazione di deter
minate cifre alle vocali che li com
pongono permetterà infatti anche il 
computo del «numero dell'anima»; 
allo stesso modo, dalle consonanti si 
risale al «numero della personalità 
esteriore». Subito dopo , appaiono i 
risultati fondamentali: 
a) Numero delle lezioni di vita. II 
valore numerologico di questo para
metro rivela il motivo per cui si esi
ste , lo scopo della vita e le esperien
ze che si è scelto di fare. 
b) Numero dell'anima. Questo nu
mero rappresenta ciò che si è vera
mente, e anche ciò che forse si è 
sta ti. 
c) Numero della personalità esterio
re . Rivela la personalità , così come 
essa viene percepita dagli altri . 
d) Numero delle vie del destino. E' 
frutto della somma dei due prece
denti. 
e) Numero dell'anno personale. E' 
il numero che sovrasta l'anno perso
nale , che va dall 'ultimo compleanno 
al successivo, e vi presiede. 
f) Numero del giorno personale. 
E' il numero che influenzerà un 
determinato giorno. Si può ripete-

251 REH INSERISCE LE CONSCHWTI DEL TUO N(l'!E E CO(Mt!E 
255 GET8$: ! F9$=11THEN 255 
256 IF~$='J 1THENPP=PP+l:PR!NTB1 ;:RETURN 
257 IFB$= 1 S"THENPP=PP•l :PR!NTB1; :RETURN 
258 !FB$=1 81 THENUU=UU+2:PRINTB1;:RETURN 
259 I FB$= 1 T"THENUU=ULl+ 2: PR ! ~.fTB1 i : RETURN 
260 lFB$= 1 K1 THENUU=UU+2 :PRINTB1;:RETURN 
261 I FB$= • r 'THENRR=RR+ 3: PR INTB1; : RETURN 
262 ~F8$= 1 L 'THENRR=RR+ 3: PRINTB'*;: RETURN 
263 1 FB1= • n"THmJ.,.l=IAJ+4: PR ItfT8$; : RETURN 
264 !FB$= 1N1TH~+4:PRINTB1; :RETURN 
265 IF8$="V 11HENW.J::::W+4:PRitIT8$; :RETURN 
266 ~FB$= 1N1THENOS=QS+S:PRINTB1;:RETURN 
267 !F9$="W"THENQS=OS+5 :PRINT8$;:RET~RN 

268 !FB$= 1 F'T~ENDS=DS+6:PRINTB1;:RETURN 
269 !FB$= 1X1 THENDS=DS+6: PRINT8$;:RETURN 
270 IF9$= 1 61 THENF():FD+?:PR!NT8$; :RETURN 
271 IFB$=1 P1 THENF():FD+7:PR!NT8$;:RETURN 
272 i FB$= 1 ~ 1THENGH=GH+8:PRINT8$;:RETURN 
273 I FB$=1 2"1HENGH=GH+8 :PRINTB1; :RETU~ 
274 !F9$=1 R'THEN!ft:ttl+9:PR!NTB1; :RETURN 
275 !FASC(8$}=13THENGOT023:. 
276 IFASC(B$}=32THENPRINT"•l":GOT0235 
278 GOT0226 
279 HJ=PP+UU+RR+\l.ii+OS+DS+FD+GH+~:PRINT 
290 PR!NT"lt..Nlt!ERO DELLA PERS~LITA ' ESTERI ORE :ii';HJ 
281 Tltt=R!GHT$ ~STRi <HJ> ,1>:WR$=LEFT$(STR$CHJ>,2> 
282 PL=VAL<R IGHT$(STR$(HJ),1)) :UJ=VAL<LEFT$(SJR$(HJ) 12>>:DT=PL+UJ 
283 !FDT=>10THEN HJ=DT :GOT0281 
284 PR!NT'VALORE Nl.t1EROLOG!CQ :";DT 
285 ER=DT•~:PR!tfT:PR!NT 
300 PR!NT'h..Nlt!E~O VIE ~EL DESTINO :~b ' ;ER:PRINT 
301 KYL$=R!GH"!'$CSTR$<ERl 1!):\JYL$=LEFT$<STR$CER),2) 
302 KYL=VAL<R! GHT$ (ST~(ER), 1 )):~'YL=VAL<LEFr$ (STR$(ER ) ,2 ) ):FRT=KYL+WYL 
303 IFPRT=llOTHENER=PRT :GOT030! 
305 ?RIN:•\JAL~RE Nl.t!EROLOGI CO : 1 ; PRT 
310 P~iNT 
370 PRINT'~ TASTO PER CCtfT!~UARE' 
37!· GETZV$:!FZV$= 1 1 THEN371 
420 HL$=LEFTi<STRi<~>,2l:HL='v1AL< HL$) 
421 HU$=R!G~$CSTRi<~>,1 >: HU=lJAL( HU$) 
422 T!f*=LEFT$(HJD$<STR$(~) ,3,ll, il :TH=VAL<TH$l 
423 WH$=R!GifT$ (H!O$CSTR$ (~),4,! l 1 1l:WH=IJAL(WH$ ) 
424 BX=HL+HU+TH+WH:GK=UC+~ 
431 GOSUB800 
445 REH CICLO A"t40 PERS~LE 
456 TPA=BX+YY+RW:GOSU9750 
462 PR!NT:PRINT 
464 PR!NT'~]DALL ' ULTIHO C(t!PLEltt!O Al PROSSIMO SEI IN~ CICLO r~ ~o 

PERS~LElii '; 
466 PRINT' INFLUENZATO DAL Nl.NERO :" ;!t!X 
470 PR!NT:PRINT 
660 CLR:RE!'! C!CLO G!ORNO PERS~LE OUAL~QUE 

661 PR!NT' lii Hf C! CLO GIORNO PERS(JiALE *** I : PR!NT 
Conrinua 
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re a piacere la richiesta di questo 
valore , per ottenere dal computer 
più risultati corrispondenti a più 
giorni . 

L' influsso di un determinato nu
mero su una particolare giornata o 
su un intero anno di vita è di portata 
notevole . Il numero uno invita a 
prendere decisioni e iniziative , ma 
senza interventi altrui. Il numero 
due favorisce i rapporti interperso
nali , anche sul lavoro , ed esprime 
passività , ma al tempo stesso creati
vità. Il numero tre indica il bisogno 
di libertà e la sete di nuove esperien
ze e di divertimenti. Il quattro è il 
numero dell 'operosità, della costru
zione di solide basi per il futuro . Il 
numero cinque porta con sé un pe
riodo di grande movimento: inviti , 
conoscenze, mondanità, occasioni. 
Il numero sei ha sempre a che fare . 
con questioni familiari: mutamenti , 
nuove responsabilità. Il numero set
te consiglia una sana vacanza, per 
uscire da un periodo di affaticamen
to e di solitudine. L'otto è il numero 
delle drastiche alternative. Il nove, 
infine, apre una fase di profonda 
riflessione e di comprensione per gli 
altri, accompagnato da cambiamen
ti sul lavoro. 

Il programma 
Il problema maggiore nell'elabo

razione di un programma come que
sto sta nella necessità di sommare le 
componenti di un numero di qua
lunque lunghezza. La trasformazio
ne di un numero in una stringa si 
effettua tramite il comando basic 
str$; la stringa viene letta da una 
routine che legge il dato a sinistra 
attraverso il left$, i due dati centrali 
attraverso il mid$ e il dato a destra 
attraverso il right$. Determinato il 
valore numerico val (n$) di ogni 
substringa trovata , si fa la somma di 
tutti i valori. Se il risultato è un nu
mero composto da più cifre, il pro
gramma lo incanala in una routine 
di riduzione e le sue componenti 
vengono sommate per ottenere un 
numero non superiore a nove. 

Roberto Mancosu 
50 RE&C Dicembre 1984 

662 INPUT'G!ORNO DI NASCITA' jYY:PRINT 
663 !NPL'T'HESE DI NASC!TA"jRW:PR!NT 
666 INPUT' IL NLNERO PERS~LE DI QUALE G!ORNO' ;GJH:PRINT 
667 !NPUT'D! QUALE NESE ';KHH:PRINT 
668 !NP\JT'Dl QUALE rttlO PERSCW!LE' i~ 
669 PRINT 
670 HLi=LEFT$<STR$<~> ,2>:HL=VAL<HL$) 

671 Hl1$=R!SHT1<STR$<AN>,1 >:HLl=VAL<HU$) 
672 TH$=LEFT$(N!D$(STR$({t-1) 1311),1):TH=VAL(TH$) 
673 UH$=RIGHTi<HID$( STR$(~) 1411>, 1> :WH=VALCWH$) 
674 BX=HL+HU+TH+WH 
694 lYU=BX+RW+YY:RGT=GJH+KHH+TYU:GOSUB 950 
695 PRINT'!L GIORNO 'SJH'/"KHH'DEL TUO rttlO PERS!l-IALE':PRlNT 
696 PR!NTAN" ,VALE :• ;'.JJW 
697 PR!tff :?R!NT:PRINT:PR!NT'ALTR! CALCOLI ? SIN' 
698 GETl.r!SXi: I FWSXi=' 'THEN698 
699 IFWSXi='N'THEN END 
700 !PJSX1='S'THENGOT0660 
748 REN R!OUZ!(}~E ~~O PERS~LE + GIORNO E MESE NASCITA 
750 !RL$=LEFT$(STR$(TPA),2}:!RL=VAL<IRL$) 
752 !UR1=R!GHT$<STR$<TPA>,t>:!UR=VAL<IUR$) 
755 ~=JR?..+!U~ 
757 1Fft.IX=)!CTHS'/TPA=!J.IX:GOT0750 
758 RETJJRN 
770 ·~Rli=LEFTt<STR$<LX> 12) : YR~=VAL<YRL·$) 

772 YUR1=R!GHT$<STR$(LX),1):YUR=VAL<YUR$) 
774 !...X=YRL +':'I.JR 
776 !Fl..X=)10THENGOT0750 
778 R~URN 
780 YRLi=LEFT$<STR$(5NY) 1 2):YRL=VAL <YRL$) 
782 YUR1=RIGHT$ (STR$(5MY) ,1):YUR=VAL(YUR$) 
784 St-!Y=YRL+YUR 
786 ! Fst'fY=) 1 OTHENGOT0750 
788 RETURN 
790 YR~$=LEFT$<STR$(t{:()r2>:YRL=VAL<YRL$) 
792 YUR1=R!GHT$ ( STR$~NX) , ! ) :YUR=VALftUR$) 
794 ~{X:=YRL +YUR 
796 I FNX=) 1 OTHENGOT0750 
798 RETURN 
900 SW=RW+4:SQ=RW+8:SJ=RU 
801 IFSW>12THENSW=<SU-!2) 
8D2 !FS!l>12THENSQ=(SQ-12) 
803 RETURN 
899 REM RIDUZ!~E S!tt!A ~O PERS.INTERO+HESI 
900 YRli=LEFT$(STR1<ERT) ,2l :YRL=VAL<YRL$) 
902 YU!n=RlGHU<STRi<ERT> , il :YUR=VALC'r'UR$) 
904 BSW=YRL +YUR 
906 !FS~...1=)10THEN ERT=BSlJ:GOT0900 
9~8 RETURN 
950 DGF'$=LEFT1<STR$(RGT>,2>:DCF=VAL<DCF$) 
952 llt'IS$=R!GHT$(STR$(RGT>,l ) :BNS=VAL<BNSi> 
954 V,,TJ...!=DCF+BNS 
956 IFVJW=)10THEN RGT=VJW:GOT0950 
958 RETURN 



14'' monitor color 
Monitor o colori d i carotler istiche professionali, ingresso PAL video composito con audio e ingresso RGB lineoremL. 

• Segnale d i ingresso Video 1,0 Vp-p composito PAL • Altoparlante d iom. 75, 8 ohm 
75 ohm, connettore RCA • Cinescopio 14" diagonale 367 mm, 90 gradi 

RGB ingresso TIL- 5 Vp-p - • Alta tensione 22 KV per intensità di fascio zero 
Sincronismo NEGATIVO - 5 Vp-p· • Alimentazione 220 V e.o . 50 Hz 

POSITIV0 -5 Vp-p- •Dimensioni 374 x340 x366 
Connettore DIN 6 pol i • Mobile in ABS ilifilIBI)3 
Audio 500 mVp-p • Peso 10,5 Kg . I I 

-~~~~~~~~4-7_K_o_h_m_. _co_n_n-et-to_r_e_R_C_A~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-• Uscito audio 1,2 W d isto rs. 10% • Cod. 08/8550-14 
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Appie 

Quante 
stelle nello zodiaco 
Quali sono gli astri che 
gratificano del loro 
benefico influsso? Per 
scoprirli, si può utilizzare 
l'Apple: un tasto, e sullo 
sfondo del cielo notturno 
brilleranno tutte le stelle 
di ogni segno zodiacale. 

100 REN 11111111111111111 

289 REN 1 COSTELLAZ IClil 1 

388 REN 1 (Cl 1984 
408 REN 1 BY RE&C * 
500 REN 11111111111111111 

608 TEXT : HltiE 
700 GOSUB 12488 

A riete, capricorno, sagittario , 
leone, acquario, gemelli: per
ché i segni '.?odiacali hanno 

questi strani nomi? E tutta una que
stione di stelle. Gli antichi osservatori 
astronomici, infatti , avevano creduto 
di ravvisare in certe costellazioni le 
fattezze di animali, oggetti o perso
naggi reali (scorpione , toro , pesci, 
leone, acquario, bilancia ... ) o fanta
stici (capricorno , sagittario ecc.) , e 
vollero che questi gruppi di stelle al-

tro non fossero che il simbolo astrale 
di elementi della realtà terrena o de lla 
fantasia, e che le caratte ristiche speci
fiche di ciascuno di questi soggetti an
dassero a influenzare chi nasceva sot
to l'influsso di questi astri. Di qui la 
caparbietà irruente che si attribuisce a 
chi appartiene al segno dell 'ariete, l'a
more per la giustizia dei nativi de lla 
bilancia eccetera. Per vedere tutte le 
proprie buone ste lle accendersi a una 
a una, magari subito dopo aver sco-

1688 VTAB 1: PRINT '----- ------
__ •: PRINT ' LE COSTELLAZllJll DELLO ZODIACO 

': PRINT '----- -------

1788 FOR I = 1 TO 1888: NEXT 
1888 REN 

809 REN 1 VIDEATA DI PRESENTAZICliE 1 

1988 VTAB 8: PRJNT '1 - ARIETE','B- SCORPl()IE' 
2888 PRINT : PRINT '2- TORO', '9- SAGITIARIO' 
2188 PRINT : PR!tfl ' 3- GENELLl', ' 18 -CAPRICO~o· 
2288 PRINT : PRINT '4- ~CRO', ' 11-ACGUARIO' 
2388 PRJNT : PRJNT '5- LE()IE','12-PESCJ' 

900 VTAB 5: HTAB 7: PRJNT I RADIO': HTAB 7: PRINT 'ELE 
TIRIJllCA': HTAB 12: PRJNT '&CltiPUTER' 

1808 FOR I = 1 TO 2888: NEXT 
1188 VTAB 19: HTAB 27: PRINT ' PRESENTA ... ' 
1208 FOR I = I TO 3588 : NEXT 
1388 Hll1E : GOSUB 12408: GOTO 1688 
1488 Hll1E 
1588 REN I NENU PRINCIPALE 1 
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2488 PRINT : PRINT '6- VERGINE', ' 13-FINE' 
2598 PRINT : PRINT I 7- BllR'ICIA' ''SCEGLI M 1-13': VTAB 

20: HTAB 37: INPUT I I ;B 
2608 IF B < I OR B l 13 THEN 1888 
2788 HltiE 



2888 ltl 8 GO'TO 2988 13788,6888,4588,5288,6188,7888,8488, 
9388 1 18188,19788 111588,13588 

2988 H(J1E : GOSU8 12488 
3888 REH 1 COSTELLAZl!tlE ARIETE 1 
3188 VTA8 2: PR!tfT 'ARIETE' 
3288 PRltfT : PR!tfT : PR!tfT TA8< 19)'1': PRINT : PRltfT 

3308 PR!tfT : PRltfT : PRINT 
3488 PRltfT : PR!tfT TA8< 15)'1' 
3588 PR!tfT TA8( 22)'1'; TA8< 25)' 1' 
3688 GO'TO 13488 
3708 H(J1E : GOSU8 12408 
3888 REH 1 COSTELLAZl!tlE TORO 1 
3988 VTA8 2: PRl tfT 'TORO' 
4888 PRINT : PR!tfT : PRINT TAB< 16)'1' 
4199 PRltfT: PRltfT: PRINT TA8( 11)'1'; TA8< 22>'1': PRINT 

: PRltfT TAB< 24> '1' : PRINT TAB< 17> ' 1' 
4288 PRltfT TA8( 21> ' •': PRltfT TA8< 26) ' 1' 
4388 PRltfT : PR!tfT TA8< 38)' 1': PRINT TAB< 34)'1' 
4488 GO'TO 13488 
4588 H(J1E : 60SU8 12488 
4688 REH 1 COSTELLAZl!tlE CA'lCRO 1 
4788 VTAB 2: PRltfT 'CA'lCRO' 
4888 PRltfT TA8( 19)'1': VTAB 8: IITA8 21: PRINT '1': PRINT 

: PRltfT TAB( 21>'1' 
4988 PR!tfT : PRltfT 
5888 PRltfT : PRitfT : PRINT TAB< l B> '•': PR!tfT TAB< 26 

)'I' 
5188 GO'TO 13488 
5288 H(J1E : 60SUB 12488 
5388 REH I COSTELLAZ I IJiE LEIJiE 1 
5488 VTAB 2: PRltfT 'LE!tlE' 
5588 PRltfT TAB< 25) '1': PRINT : PRltif TAB< 22> '1'; TAB< 

28)'1' 
5688 PRINT : PRltfT TAB< 22) '1•: PRINT : PRitfT TAB< 25 

) 'I' 
5788 PRINT : PRltfT TAB< 12>'1' 
5888 PRltfT : PRINT TA8( 8) '1'; TAB< 12)'1' ; TAB< 25)'1 

5988 PRINT : PRltfT TA8( 22)'1 '; TAB< 32)'1' 
6888 GO'TO 13488 
6188 H(J1E : GOSUB 12488 
6288 R81 1 COSTELLAZIIJiE VERGINE 1 
6398 VTA8 2: PRltfT 'VERGINE' 
6488 ·PRltfT TA8( 21>'1': VTA8 7: IITA8 8: PRINT '1'; TA8( 

21)'1'; TA8< 38)'1': PRltfT TA8( 13)'1'; TA8< 27)'1 . 
6588 PRINT : PRINT : PRltfT TA8< 8>' t'; TA8( 23l '1 ' 
6688 PRltfT : PRltfT TAB< 15>'1' 
6788 GOTO 13488 
6888 H(J1E : GOSUB 12488 
6988 REH 1 COSTELLAZllJiE GEHELLI 1 
7888 VTA8 2: PRltfT 'G81ELLI' 
7188 VTAB 8 
7288 PRltfT TA8< 18)'1'; TA8< 17l'1' 
7388 PRINT : PRINT : PRINT TAB< 9) '1 1 

7488 PRltfT TAB< 18)'1'; TA8( 17)'1' : PRINT 
7588 PRltfT TAB< 9)'1'; TAB < 18)'1' 
7688 PRINT TAB< 4)1 1'; TA8< 21)'1' 
7788 GOTO 13488 
7888 H(J1E : GOSUB 12488 
7988 REH 1 COSTELLAZl!tlE BILANCIA 1 
8888 PRltfT ' BILANCIA ' 
B188 PRltfT : PRltfT : PRINT TA8< 28)'1': PRINT : PRINT 

: PRltfT TAB< 16> '1': PRltfT : PRINT TAB< 26>' 1•: PRINT 
: PRltfT 

8288 PRltfT : PRltfT TAB< 21)'1': PRltfT TA8< 6)'1' 
B388 GOTO 13488 

8488 H(J1E : GOSUB 12488 
8588 REH 1 COSTELLAZl!tlE SCORPl!tlE 1 
8688 VTA8 2: PRINT ' SCORPl!tlE' 
8788 VTA8 5: IITA8 13: PRINT '1': PRJNT TABC 18>'1' 
8888 PRINT TA8< 33>' •' : PRINT TA8< 7> '1' ; TA8< 22l ' 1' 

i TA8< 25) ' 1' 
8988 PRINT TA8< 28l't': PRINT TA8< 18)'1'; TA8< 31 J' 1 

9888 PRINT TA8( 8)'1': PRINT TA8< 14J'1' 
9188 PRltif TAB< l8J'1'; TA8< 29J'1' 
9288 GO'TO 13488 
9388 H(J'1E : 60SU8 12488 
9488 REH 1 COSTELLAZl!tlE SAGITTARIO 1 
9588 VTAB 2: PRINT 'SAGITTARIO' 
9688 PRINT TA8( 14J'1': PRltfl : PRINT : PRltfT TAB < 18 

) '1': PRltif : PRINT TAB< 19> ' 1'; TAB< 28> '1' 
9788 PRltfT TA8< 17)'1'; TAB( 21)'1' 
9888 PRINT : PRINT : PRltfT TAB< 19)'1'; TA8< 38)'1'; TAB< 

33)'1' 
9989 PRINT : PRltfT : PRINT TA8< 28)' t ': PRINT : PRINT 

TA8< 16)'1': PRINT : PRINT TAB< 16)' 1' 
18898 GOTO 13488 
18188 H(J'1E : GOSU8 12488 
18288 REH 1 COSTELLAZl!tlE CAPRICORNO 1 
18388 VTAB 2: PRINT 'CAPRICORNO' 
18488 PRINT : PRINT : PRINT TA8< 32)'1': PRINT TA8< 6 

)'1'; TA8< 28)'1' 
18588 VTA8 9: IITA8 14: PRINT 't': PRINT TAB< 14J'I': PRINT 

: PRltfT : PRINT TA8< 27)'1' 
18688 GOTO 13488 
18788 H!J1E : 60SU8 12488 
18888 REH 1 COSTELLAZllJiE ACQUARIO 1 
18988 VTAB 2: PRltfT 'ACQUARIO' 
11888 VTA8 6 
lll88 PRINT TA8< 15)' 1' : PRINT TA8< 19)'1': PRltfT TA8< 

13)'1' i TA8< 17>'1'; TAB< 35) '1' 
11288 PRINT : PRltfT TA8( 7) ' 1': PRltfT : PRitfT TA8( 7) 

'1': PRJNT TA8< 15J ' 1' 
11388 PRINT: PRINT TA8< 4)'1'; TA8( 17)'•': PRINT : PRINT 

TA8< 12)' 1' 
11488 GOTO 13488 
11588 HCl1E : 60SU8 12488 
11688 REH • COSTELLAZI!tlE PESCI 1 
11788 VTAB 2: PRINT 'PESCI' 
11898 PRINT : PRINT TA8< 8)'1': PRINT : PRINT TA8< 7> 

'1' : PRINT : PRltfT TAB< 18)'1' 
11999 VJA8 18: IITA8 3: PRINT '1' 
12888 VTAB 18 : IITAB 26: PRINT •1•: PRINT : PRitfT TAB< 

14) ' 1' ; TA8< 24>'•'; TA8< 28>'1'; TAB< 32>'1' 
12188 PRINT: PRINT TA8C 1J>'1'; TAB< 25)'1'; TABC 27> 

'I' 
12288 GOTO 13488 
12388 REH 1 CREAZI!tlE CIELO 1 
12488 FOR I = l TO 18 
12588 FOR Y = 1 TO 18 
12688 A= ItfT ( RND (1) 1 48 ) 
12788 IF A > 48. OR A < = 8 THEN A = 48 
12888 C = ItfT ( ltlD ( l) 1 24) 
12988 IF c ) 23 OR e < = 8 THEN e= 23 
13888 IITAB A: VTAB C: PRINT •• I 

13188 NEXT Y,I 
13288 RETU!tl 
13388 REH 1 OPZI!tlE RITORNO AL HENU 1 
13488 VTAB 23 : PRINT 'UN TASTO OlJALSIASI PER TO!tll\RE AL 

HENU';: SET Tt: GO'TO 1488 
13588 HCl1E : 60SUB 12488 
13688 REH 1 FINE PROGRmiA 1 
13788 VTAB 2: IITAB 17: PRINT 'BYE ... ': VTAB 23: END 

Dicembre 1984 RE&C 53 



perto il proprio segno (o quello dell'a
mico del cuore), basta un Appie, più, 
s'intende, questo miniprogramma. 

Come girano le stelle 

Per sentirsi come al planetario ba
sta scegliersi la sedia più comoda 
che si ha a disposizione, oscurare la 
stanza e accendere il computer. 

A questo punto non si rende neces
saria nessuna istruzione particolare e 
basta un Run per avere sullo scher
mo, vestito da un bel cielo stellato , il 
menù con le dodici costellazioni. Poi è 
sufficiente selezionare il numero del 
segno zodiacale che si vuole studiare, 
seguito da return. Apparsa la costel
lazione desiderata, con un tasto qual-
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siasi si torna al menù dove, per uscire 
dal programma, si dovrà selezionare 
l'opzione Fine. 

Per leggere il listato 

Il programma (le linee sono nume
rate di 100 in 100 per renderne più 
comoda la lettura) non presenta nes
suna routine di difficile comprensio
ne. Nonostante sia stato sviluppato 
senza ricorrere a una grafica ad alta 
risoluzione, si presenta con un sugge
stivo effetto visivo grazie alla creazio
ne casuale di un cielo notturno ( otte
nuto utilizzando il comune punto). La 
routine inizia alla linea 12400, che vie
ne richiamata dove si rende necessa
rio uno schermo stellato. 

I due contatori I e Y sono stati 
fissati da 1a10, limiti ritenuti ideali 
ma facilmente modificabili speri
mentalmente qualora si voglia mo
dificare il posizionamento delle stel
le. La variabile A raccoglie la casua
lità degli HT AB per la tabulazione 
orizzontale, mentre la e quella dei 
VT AB per la tabulazione verticale 
(linee 12600 e 12800). Per non usci
re dallo schermo, sono stati fissati i 
limiti ai numeri casuali (12700 e 

12900). A questo punto la linea 
13000 provvede a stampare le stelle 
nei punti dello schermo dati da 
HT AB A e VT AB C. Il programma 
prosegue poi normalmente con la 
videata di presentazione alla linea 
800. Alla 1500 si trova il menù prin
cipale che, in base all'input inserito, 
manderà a leggere il segno rispetti
vamente alle linee 2900 per la co
stellazione dell'ariete, alla 3700 per 
il toro , alla 6800 per i gemelli , alla 
4500 per il cancro , alla 5200 per il 
leone, alla 6100 per la vergine, alla 
7800 per la bilancia, alla 8400 per lo 
scorpione, alla 9300 per il sagittario, 
alla 10100 per il capricorno, alla li
nea 10700 per l'acquario , alla 11500 
per i pesci e, infine, alla 13500 per la 
chiusura del programma. 

Ogni routine contiene le tabulazio
ni relative alla posizione delle stelle 
del segno e il GOTO 13300, per avere 
l'opzione di ritorno al menù, reso pos
sibile dal GET in linea 13400 (che 
consente di usare un tasto qualsiasi). 
Se, invece, si fosse usato un INPUT 
il programma sarebbe tornato al me~ 
nù solo battendo RETURN. 

Mario Magnani e 
Fabio Veronese 



DIVENTA UN TECNICO IN 
ELETTRONICA INDUSTRIALE-ROBOTICA. 

Scuola Radioelertra da oltre 30 anni è il punto di riferimento per chi vuole 
essere inserito nel proprio tempo. Sapere di pili, per un uomo o una donna. una 

iii 
ragazza o un ragallo. è oggi 

indispensabile per valorizzare 
sé stessi ed essere profe~1onal· 
mente apprezzati dagli altri. 

èie- Scuola Radioelettra è una 
.~ Scuola per Corrispon· 

• - (J •. . , ,• ,• ~~ denza, che Ire-
·~· • • ~ - quenti restan-
• ~-~. ? <:i : f: d do acasatuae ìiilil • .e> • a, che ti dà la possi· 
~- \~ ~ bilità di iniziare e 
~ . \; ..........: terminare quando ....-..--=- vuoi tu ìl Corso pre· 

scelto. Perché sarai tu 
stesso a gestire i momenti e ìl iempo da dedicare allo studio. Sempre con la sicurezza di avere al tuo fianco l'esperienza 
de lla piu importante Organiuazione di Scuole europee nell'insegnamento a distanza. E con l'assistenza dei 
suoi Esperti, che ti seguiranno. per lettera o per telefono. accompagnandoti passo per passo fino alla fine del Corso ed 
all'inizio del tuo successo. Scuola Radioelettra è un metodo vincente. Con le lezioni. riceverai tutti i materiali per 
mettere in pratica la teoria appresa. Sono materiali che res1eranno di tua proprietà e ii saranno utili anche profe~ionalmen· 
te. Un metodo di studio, la cui validità è confermata dai circa 500.000 ex-allievi della Scuola. Entra nella realtà 
del mondo che cammina. 
Se desideri anche rn avere un ruolo importante in un setiore che ha rivoluzionaio l'industria. Scuola Radioelettra ha 
pronto per te il Corso di ELETTRON ICA INDUSTRIALE e il Corso-Novità di ROBOTICA un completo ci
clo di studio che si estende dai concetti-base dell'elettronica fino ai suoi pili moderni sviluppi nell'industria. nell'automa
zione. nella robotica. 2 Corsi da 44 gruppi di lezioni, 11 serie di materiali , oltre 1200 componenti e accessori. 
Tutto è preordinato perché tu possa. a casa tua. partendo dalle nozioni fondamentali, impadronirti gradualmente e 
perfettamente delle piu svariate applicazioni dell'elettronica. 
Grazie ai materiali tecnici compresi nel Corso. fin dalle prime lezioni potrai mettere in pratica ciò che avrai imparato 

Oltre al Corso Elettronica Industriale e Robotica 
con Scuola Radioelettra puoi scegliere altre 30 opportunità professionali: 

CORSI 0 1 ELETTRONICA 
• Tecnica clcuronic ;i 

sperimentale 
... Elettronica fond;imcnulc e 

tclccomunictat1oni 
... Elcuromca d1gnalc 

e m1cr ocomputcr 
lllJo> Pula Bas1c 
• Elcnron1ca mdunrntlc 
• Robouca 
o Elettronica Radio TV 
o Tclcv1s1onc bianco e ncl"o 

• Tclcv1s1onc .l colori 
• Amphf1ca11onc sterco 
• Alca fedeltà 
• Strumenu d1 misura 

CORSI TECNICO· 
PROFESSIONALI 
•Elettrotecnica 
o D isegnatore mccc11n1co 

progcmsta 
o Assistente e d1segnat edile 
o Motonst.l 3utonpar;itorc 

• Tecnico d'off1cm.t 
• Elcur.tuto 
• Programmu1onc su 

clabor;uon clcttronic1 
lmp1.:int1 a energia solare 
S1stem1 d'allarme ant1Curto 
lmp1ant1 1draul1c1-un1can 

CORSI COMMERCIALI 
o Esperto commcrdoilc 

Tccmtnc d1 orglmnaz1onc 
.n1cnd;ilc 

• lmp1cg;ua d"a11enda 
o OatUlograf1.t 
• Lingue strJn1crc 

CORSI PROFESSIONALI E 
ARTISTICI 
• FotogrJfia bianco e nero 
• FotogrJf1J scamp.t dcl colore 

Disegno e p1uura 
Espcrca 1n cosmc!I 

Presa d'atto del Ministero della Pubblica Istruzione n. 1391. 

Inoltre costruirai intere~ti apparecchiature che resteranno tue e ti serv1ran· 
no sempre: Analizzatore Universale da 20.000 {!IV. Allarme Elettroni
co a segnalazione ottica e acustica. Alimentatore stabilizzato a tngger d1 
Schmitt. Trapano da 270 W con controllo eleuronico della velornà. Inol
tre iscrivendoti sarai di diritto Socio Elettra Card, un club che offre ai 
suoi aderenti proposte uniche e veramen· 
te vantaggiose. Al termine del Corso, 
il momento che premia la volontà e 
l'impegno di tutti i nostri allievi: il 
tuo Attestato di Studio. Un documen· 
to che comproverà a te il tuo raggiunto 
livello di competenza e per molte indu-

''-- .. L 

s1rie sarà un'importante referenza. Scuola Radioelema ti aspetta. perché sa 
che tu stai cercando l'occasione buona per farti avanti nella vita. Oggi questo 
"tagliando anurro" è la tua occasione. Ti dà diri tto di ricevere infor· 
mazioni gratuite e senza impegno. In pochi secondi lo compili. lo ritagli e lo 
spedisci a Scuola Radioelettra 10100 Torino, Tel. 01 11674432. Fallo oggi 
ste~o. fallo subito. 

'!J' I; Scuola Radioeleltra 

e°"""". nug\o .• !p«ilco solo p<t "''""""""". 

SCUOLA RADIOELETIRA - 10100 TORINO 
Si, 

V1 preio di farmi oi~e. grios e senu ..,..,ecno.11 rNten»t inforn\luYO l"NU'tO .li 

Cono ~ 

COGNOME 

NOME 

I 
I 
I 
I 
I 

~ w I 

:~ALITA' PROV TEL ~' 
I ETA' PROFESSIONE 

I MOTIVO DEL!A IUCHIESTA PER tAVORO PER H068Y •• 

L___________ . • 



Come fai se l'arretrato non ce l'hai? Ti sei 
perso un numero - o addirittura più 
numeri - nel corso di quest'anno? 
RadioELETTRONICA ti offre l'opportu
nità di rimetterti in pari. Di ogni arretrato 
troverai l'elenco dei progetti pubblicati quel 
mese. Affrettati a spedire la richiesta utilizzan
do il buono pubblicato nella pagina accanto: 
riceverai subito a casa il numero o i numeri che ti 
interessano senza aggravio di spese postali. 

Febbraio 83 - L. 5.000 - Programmi per Appie Il: per compilare la schedina del 
Totocalcio; per vedere quanta memoria c'è ancora nel dischetto. Programmi per 
Atom: un orologio che segna ore. minuti e secondi. Atari 400 e 800: per contro tiare il 
conto in banca. Programmi per ZX81: per mettere tutto in ordine atlabetico; per 
disegnare sul video; una dieta su misura: anagrammi a tutto andare; traduttore 
morse: tiro al piattello. Progetti: voltmetro digitale per l'alimentatore regolabile in 
tensione corrente. Comando per scambi ferroviari. Logica do it yoursell. Monitor di 
batteria scarica. Sonda per logica TIL. Monostabile improvvisato. Raddrizzatore di 
precisione. Complesso ricetrasmittente a quattro canali:il ricevitore. Allarme antidi
strazione per auto. Baby TX, microtrasmettitore. Mini ricevitore per onde cortissime e 
CB. lntertono per moto. 

Marzo 83 - L. 5.000 - Programmi per Appie ti: per cambiare il carattere della 
stampante. Programmi per ZX81 : Slot mach i ne; Tombola; un gioco di memoria; 
gioco di dadi. Programmi per VIC20: Briscola. Un programma per qualsiasi 
computer: la legge di Ohm. Progetti: semaforo anlilut. Preamplimicrofonico OM e 
CB. Telecomando apparecchi elettrici. Luce automatica notturna. Alimentatore auto. 
Bottoncino accendi e spegni. Minigeneratore BF. Oscillatore morse . Sirena monoto
nale. Adattatore per contagiri. Luci psichedeliche. Spaventapasseri elettronico. 
Rivelatore di allargamento. Miniamplilicatore BF. Antifurto a ultrasuoni per automo
bile. 

Aprile 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81 : per progettare con il timer 555. 
Programmi per Appie ti: un database per la tua biblioteca. Programma per lutti i 
persona!: indovina la parolina. Progetti: cardiotachimetro visivo e sonoro. Microtra
smettitore telegrafico a onde corte. Interruttore a combinazione. Generatore di onde 
quadre. Amplioperazionale lampeggiante. Esplosione da integrato. Doppio interrut
tore. Per fare squelch. Rivelatore di presenze infrarossi. Metal detector. Wattmetro 
per RF. Micropinze macroeconomiche. Amplificatore per superbassi. 

Maggio 83 -

ESAURITO 
Giugno 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: Meteore; Formula 1; Bombardiere; ti 
numero nascosto: Segnatempo; dimensionatore di circuito risonante e individuava
lore di bobina; esplosione. Programmi per Appie Il: per scoprire quanto a lungo puoi 
vivere. Progetti: percussioni elettroniche. Alimentatore duale 20 20. Amplistereo 33 
w. Analizzatore riflessi. Barra di LED. Prova integrati sonoro. Amplimicrolonico. 
Minivoltmetro a LED. Filtro audio. Centrale conteggio ottico. Supersirena modulata 
12 V. 

Luglio 83 - L.5.000 - Programmi per Appie Il: i tronchi del tesoro. Programmi per 
ZX8t stimon (gioco di memoria); fantasmi; controllo del codice di partita IVA; 
bowling; battaglia spaziale. Programmi per Texas Tl99': orologio digitale. Progetti
:~ inimixer. Trasmettitore sperimentale FM. Cloche per lo ZX81. Elettroscopio con 
display a LED. Modulatore musicale. Generatore di oscillogrammi video. La casa 
stregata. Lampeggiatore magico. Ricevitore di segnali ottici. Due radio FM con il 
TDA7000. Sveglia del campeggiatore e allarme intermittente. Caricabatterie al 
nickel-cadmio. Come attrezzare il laboratorio. 

Agosto 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: calcolo dell'impedenza di un circuito 
in serie e in parallelo; la schedina del Totocalcio; per far comparire sul video una alla 
volta. Programmi per Appie //: Iris. Progetti: frequenzimetro digitale. Sonda logica 
TL con indicazione a LED. Alimentazione proietta per ZX81 . Continuità, controllo 
rapido. Oscillatore di noia milleusi. Funk box per chitarra. Mi eccito col segnale. 
Allarme anlilurto. Telecomando con lampada a pila. Ricetrasmittente ad ultrasuoni. 
Converlilore 12 V/220 V-50 Hz. potenza 220 W. Interruttore fotoelettrico. Capacime
tro analogico universale. 

Settembre 83 - l.5.000 - Programmi per ZX81: Labirinto. Programmi per 
Spectrum e per ZX81: Pelota; Roulette Russa Grafici a colori. Programmi per Vie 20: 
Roulette. Programmi per Appie //: generatore di istogrammi. Progetti: f~equenzime
tro digitale 2a parte. Micropreamplilicatore universale a FET. Trasmettitore AM per 
Cilizen Band. Pari o dispari? Termostato a diodi. La serratura di Re Mida. E' buono il 
cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramento. Superoscitlolono morse. 
Sequenzialore musicale. 

o 



Ottobre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81 : Calendario. Programmi per Vie 20: 
Baltaglia Navale. Programmi per Appie//: Dadi e punti. Progelli: display musicale a 
LED per auto. Scheda a 20 uscite per ZX81. Applicazione pratica della scheda. 
Allarme alta temperatura. Occhiorobol CMOS. Apriti Sesamo. Parla al lelefono. 
Timer elellronico per tempi lunghi. Frequenzimetro digitale: 3a parte. Tre ricevitori 
OM per chi comincia. Antenne e prese di terra. 

Novembre 83 - L.5.000 - Programmi per Appie //: Indovina il numero. Programmi 
per ZX81 : L'isola del tesoro; BlackJack. Programmi per Spectrum: Autodiagnosi per 
computer e accessori. Programmi per Vie 20: Slot Machine. Progelli: doppio 
comando per Appie. ZXB 1 e ZXBO: la nostra memoria aumenla cosi. Ricevitore CB 
canalizzalo. Ampliaudio 5W. Fotografia: programmatore d'agitazione. Frequenzime
tro digitale: ultima parte. Generatore di rumore a RF. Temporizzatore a ciclo 
ripetitivo. Acceso o spento?. 

Dicembre 83 - L.5.000- Programmi per ZX81: dimensionatore per filt ri passabas
so. passaalto e passa banda; ballaglia aerea. Programmi per Tl99/A: la schedina del 
Totocalcio; i numeri uguali di Monica. Sharp PC-121 1: anagrammi. Programmi per 
Vie 20: lo sciatore. Programmi per Spectrum: La grande sfida. Progetti: generatore di 
suoni per ZX81. Antifurto ad ultrasuoni. Ricevitore UHF: banda aeronautica. Interrut
tore ottico. Tullo sull' Hl-FI: il suono (amplificatore media frequenza). Montecarlo 
sul CIP. Stetoscopio. 

Gennaio 84 - L.6.000 - Programmi per'ZX81: formule per realizzare circuiti 
stampali; bioritmi; a domanda risponde ... Programmi per Spectrum: Marilyn (gioco 
grafico); il salto del muro. Programmi per Vie 20: lnvaders; Slogans e scritte sul 
video; Videopittore. Programmi per Appie //: per ripassare la geometria. Progetti: 
Interfaccia morse per ZX81 . Ampliantenna auto M/FM. Salvavita differenziale. Baby 
RX, ricevitore OM. Misuratore di livello ultrasonico. Tutto sull'Hl-FI : 2a parte. 
Ricevitore calibrato, ascolto assicurato. Energizza cristalli. Elevatore di cariche 
elettrostatiche. Generatore di audio e radiofrequenze. Converter sommergibili e 
radiofari. 

Febbraio 84 - L.6.000 - Programmi per VIC 20: un orologio di precisione; la palla 
che rimbalza; biliardo. Programmi per Appie //: battaglia navale., Programmi per 
Spectrum: Ranocchio. Programmi per ZX81: Equivalenze tra sistemi di unità di 
misura diversi; Caccia al numero; La corsa dei cavalli. Programmi per Commodore 
64: Per tradurre un numero decimale nel suo equivalente in base diversa. Tanti 
consigli per trarre il massimo dal vostro Persona!. Progetti: interfaccia joystick per lo 
Spectrum. Due sirene elettroniche. Voltmetro digitale per auto. Modulo amplirivela
tore. Applausometro a LED. Preampli stereo RllA. Tutto sull'Hl-FI: gli altoparlanti 
(3). Minigeneratore BF. Il preslampli. Ricevitore antibatteria. Reflexando s'impara. 

Marzo 84 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: calcolo del consumo 
calorico. Programmi per ZX81 : la schedina dell'Enalotto e del Totip. Program~i per 
HP85: i pulli. Programmi per VIC 20: Indovina 11 numero; Prova riflessi; Flipper. 
Programmi per Appie //: Le lasi lunari e gli anni bisestili. Consigli utili per trarre il 
massimo dal tuo Persona!. Progetti: Interfaccia monitor universale SuperVU-Meter a 
LED. Gli strumenti di RE e C: il rack. TrasmettitoreOM/10W. Ricevitore geodinamico 
VLF. Psicomodulatore ottico. Tuangami il tango. CMSO cristallo oscillatore. Sincro
flash audio. Melaradio. Tuoni. fulmini e LED. 

Aprile 1984 - L.6.000 - Pr~grammi per Co'!'lmodore 64:. rubrica .. telefonica; 
Formule elettroniche. Programmi per Spectrum: tris. Programmi per tutti 1 persona!: 
sori numerico e alfabetico. Programmi per Vie 20: la schedina vincente; Impariamo 
la dattilografia. Programmi per ZX81: motoslalom; ZX pittore. Programmi per Sharp 
MZ-700: calcolo dell'equo canone. Programmi per TI 99/4A: il biscione (supergio
co). Progetti: Interfaccia seriale RS-232 per C 64. Ricevitore mulligamma in 
reazione. Interfaccia nastri per Vie 20 e C 64. Clarinetto digitale. Che cosa c'è nel 
cristallo. Se mi tocchi scatto. L'oscillatutto. 

Maggio 1984 - L.6.000 - Programma per tutti i computers: per controllare i 
consumi dell'auto o della moto; un data base per hobby o per lavoro. Programmi per 
Appie Ile: un emozionante gioco di caccia alla tigre. Programmi per Spectrum: a 
disposizione un muro, una palla e una racchetta: chi riuscirà per primo a far breccia 
nel muro?; un programma per trasformare un innocuo Spectrum nella più perfida 
slot mach i ne; indovina la combinazione (il programma gira anche su ZX). Program
mi per ZX81 : il Sinclair ti chiede i gol della domenica e automalicamente calcola la 
schedina del Totocalcio. Programmi per Commodore 64 e Vie 20: con un metodo di 
studio a schede e il tuo Commodore, imparerai l'inglese in men che non si dica. 
Progetti : espansione di memoria per Vie 20; per trasformare una vecchia radio in un 
ricevitore ultramoderno; ampliaudio da 2 Watt, rilevatore di campi elettromagnetici a 
bassa frequenza. miniricevitore OM; tester per nastri magnetici; le guide di Radioe
lettronica & Computer: tutto sulla controreazione; converter universale; discrimina
tore FM; oscillatore ad allissima frequenza. 

Giugno 1984 - L. 6.000 - Programmi per Commodore 64: per sviluppare la 
telepatia (il programma gira anche su Spectrum); dati statistici a portata di mano (il 
programma gira anche su Vie 20). Programmi per Appie Ile : rivelatore di circuiti. 
Programmi per Spectrum: scaccia la pulce; affonda la nave. Programmi per Vie 20: 
motocross; come a Las Vegas. Programmi per Texas T99/4: il Simon in versione 
elellronica. Progetti: Vumeter a 1 O led; come potenziare l'autoraaio; timer acustico; 
miniricevitore OM; come proteggere l'impianto Hi-Fi; le guide di Radioelettronica & 
Computer: le porte logiche; interfaccia a nastri per Vie 20 e Commodore 64; Pre
ampli più; Stereo silenziatore. 

Luglio 1984 - L. 6.000 - Programmi per tutti i Persona!: per veri ficare la tua 
efficienza fisica. Programmi per Olivetti M10: il grafico delle vendite mese per mese. 
Programmi per ZX81: colpisci quell'aereo. Programmi per Appie Ile e Ile: per 
studiare le curve di lissajous. Programmi per Spectrum: Clown e palloncini; 
trasforma il tuo Spectrum in un traduttore Morse; missione impossibile. Commodo
re 64: tutto sul Simon's basic; come creare istogrammi a tre dimensioni. Progetti: 
superespansione di memoria per Vie 20; miniricevitore; energizzatore LC; prova 
transistor digitale; le guide di Radioelettronica & Computer: circuiti: come farli 
funzionare subito; radiospia miniaturizzata; miniricevitore; i suoni che vuoi in 
altoparlante. 

Agosto 1984 - L. 6.000 - Programmi per Commodore 64: il computer li dice quale 
olio solare usare e fa una tabella personalizzata dei tempi di esposizione al sole per 
una tintarella ideate, prendendo in esame latitudine, altitudine, condizioni climatiche 
della stazione turistica dove ti trovi, ecc. (il programma è prowisto delle varianti per 
tutti i calcolatori che funzionino in Basic); per gestire le scorte in cucina. Programmi 
per Spectrum: una gara di slalom. Programmi per Vie 20: guerre stellari; il Labirinto; 
tutti i colori degli OHM. Programmi per Appie Ile: cronometro digitale. Programmi 
per Sharp 700: calcolo dell'INVIM. Programmi per ZX81, Spectrum e HP85: Safari 
matematico. Progetti: per eliminare il fruscio dello Spectrum; sonda logica a display; 
audiorelè supersensibile; ricevitore banda marittima; elettroserratura a combinazio
ne; le guide di Radioelettronica & Computer: i circuii~ pseudo risonanti; amplificato
re di suoni; miniricevitore onde corte; metronomo minimo. 

Settembre 1984 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: gestione del 
campionato di calcio. Programmi per M10: gestione voti scolastici. Programmi per 
Spectrum: come creare figure in grado di muoversi da sole. Programmi per Vie 20: 
guerra tra carriarmati. Tabella dei comandi accettati dalla CPU 6502 e schema a 
blocchi interno della CPU, con in omaggio il poster della memoria del Vie 20. 
Progetti: per compilare automaticamente la schedina del Totocalcio; antenna elicoi
dale OC, trasmettitore FM da 1 Watt. Le guide di Radioelettronica & Computer: i 
transistor unigiunzione: trasmettitore OM; prova cristalli, oscillatore a radio frequen
za e minitrasmettitore in Ionia; miniricevitore per onde medie. 

------------ ------ -- ------- --- -------RE12 

Tagliando richiesta arretrati 
Per ricevere a casa, ssenza aggravio di spese postali, l'arretrato o gli 
arretrati che ti interessano, compila e spedisci subito questo tagliando 
in busta chiusa a: 

RadloELElTRONICA & Computer - C.so Monforte, 39 • 20122 Miiano 

Sì! Inviatemi i seguenti numeri arretrati di 
RadioELETTRONICA & Computer 
mese/mesi di ................. .. ........ .. ... .. ............ ................... .. .... ................ · 

Cognome e nome ................... .............. .... .......................................... .. 
Via ................................................................................... N .............. .. 
Cap ............... Città .. .. ........................... .. .. Provincia .. ....................... .. 

O Allego L . ...................... ..... . 
' o Allego ricevuta di versamento di L ................ .. ........... sul conto 

corrente postale n. 19740208 intestato a Editronica srl - corso 
Monforte, 35 - 20122 Milano 

O Allego assegno di L. ............ .. .............. non trasferibile intestato a 
Editronica srl 

Data . .. . . .... . .. .. ..... .. . .. . ... . . .. .. . ... . ... . Firma ..................................... · .. .. 
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Centodieci e lode 
plispectnun 

• 
1Il 
Tutti bravissimi i molti 
lettori che hanno raccolto 
l'invito su RE&C di agosto 
a proporre soluzioni 
alternative per un 
amplisonoro da abbinare 
al Sinclair. Qualcuno, 
però, è stato talmente in 
gamba che ... 
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U na pioggia , quasi una tempe
sta di ottime idee si è riversa
ta sulla redazione di RE&C 

dopo la pubblicazione, in agosto, 
della proposta di inventare un nuo
vo. schema per l'AmpliSpectrum, 
con' un le diverso da quello propo
sto, o di studiare una basetta a c.s. 
superprofessionale per quello già 
esistente, originariamente previsto 
per ldeaBase. 

Le pensate fuori del comune si 
sono davvero sprecate, e sceglierne 
solo cinque è stato arduo. Ecco, 
dunque, le idee che lo staff di 
RE&C ha nominato regine della si-

tuazione: tra i premiatissimi cam
peggiano tante ottime trovate in fat
to di stampati dal look professionale 
e di layout più realisti del re: c'è chi 
non ha esitato a metter le mani sul 
fido persona! pur di ottenere dei ri
sultati da competizione. E c'è anche 
chi non ha lesinato in inventiva tec
nologica proponendo soluzioni cir
cuita li va lidamente a lternative a 
quell a proposta che, si ricorderà , 
implicava un LM386, riandando a 
sfogliare i data sheets di tutti gli IC 
ampliaudio. 

E adesso, squillino le trombe e 
largo ai vincitori ... 
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Qui il circuito 
è modulato 

e ollegamento a filo o inserimen
. to diretto? Nel dubbio , meglio 

pensare a tutte e due le possibilità. 
E quello che ha fatto Maurizio Pie
vaioli di Roma, che ha adattato il 
tracciato del suo circuito stampato, 
dal look veramente superprofessio
nale , tanto al cablaggio filare che al 
diretto inserimento della scheda nel 
connettore posto sul retro del Sin
clair. In ogni caso, se si desidera un 
montaggio meccanico particolar
mente stabile , è possibile utilizzare 
il dato che si adatta alla filettatura 
del potenziometro per fissare la ba
setta all' interno di qualsiasi conteni
tore : il pot trova infatti posto dire t
tamente sullo st ampato , in corri
spondenza della piazzola più grande 
che , tra l'altro , ne collega a terra la 
carcassa evitando la captazione del 
noise esterno. Così , basta un solo 
foro da 6 mm e il gioco è fatto. Lo 
stampato prevede anche la possibili
tà di montare Rx e Cx senza alcuna 
modifica e di ottenere così il guada
gno che si vuole: se si assembla solo 
Cx, le piazzole relative a Rx andran
no ponticellate con un pezzetto di 
filo nudo per collegamenti. 

Componenti 
R1: 1 O kohm, trimmer lineare 

miniatura a montaggio 
orizzontale 

R2: 10 ohm, 1/4 W (marrone, nero, 
nero) 

Rx: 1200 ohm (marrone, rosso, 
rosso), vedere testo 

C1: 4.7 nF, ceramico a disco 
C2: 220 µF/16VL elettrolitico 
Cx: 1 O µF, 25 V L elettrolitico al 

Tantalio 
U1 : LM386N 
Ap: altoparlante magnetico da 4+ 8 

ohm (vedere testo) 
ldeaBase mini 
Presa Jack per altoparlante 
Cavetto schermato per BF 
Cavetto bipolare 
Batteria miniatura 9V 

-o o 
__ __ , ~ .AP 

G1 Bl5._~='~ R o+ 
/+O '. 
• Cx, 

c2 '-· ... 9_ ... "' mm 63x 3 1 

8® J,u-
Vcc 

O+ 

mm 65x34 

~~ GNO CVR + AP 
X 
o 

El© vcc 

G NO 

IN 
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In odor di mela 

Se Appie lavora per Sinclair , pos
sono venirne fuori veramente 

de lle belle. Carlo e Biagio Di Nicola, 
di Sambuceto (CH) , hanno scelto 
l'amplificatore a base di TDA2002 o 
2003 pubblicato su « Tu & IdeaBase» 
di RE&C agosto 1984 e , per tirar 
fuori lo stampato, si sono rivolti al 
fido Maclntosh. Il risultato è quel fu
turibile, suggestivo layout che si ve
de, e non sono necessari molti com
menti oltre a quelli che aggiungono 
gli stessi autori: del circuito sono pre
sentate due versioni, una vista dal la
t_o componenti e l 'altradal lato rame. 
E inoltre stato previsto l' impiego di 
condensatori assiali e della versione 
orizzontale del TDA in modo che lo 
spessore del modulo non superi i due 
centimetri circa; anche le altre misu
re sono molto contenute. Per il mon
taggio e il collaudo valgono i suggeri
menti dati per il progetto originario , 
e il collegamento al computer è ièieri
tico a quello del primo AmpliSpec
trum. 

Questo circui to è, tra l'altro , mol 
to più succoso quanto a potenza di 
que llo origina ri o: a limentandolo 
con 15-;- 18 V si possono ottenere in 
uscita fino a 8 W , davve ro il massi
mo per sottolineare a dove re la mor
te degli odiati alie ni ... 

Componenti 
C1: 2 ,2 JLF/16VL elettrolitico 
C2: 4 70 JLF/16V L elettrolitico 
C3: 470 JLF/16VL elettrolitico 
C4: 22 nF 
C5: 100 nF 

C6 : 100 JLF/16VL elettrolitico 
R1: Trimmer 100 Kn log . 
R2 : 10 n (marrone, nero, nero) 
R3 : 1500 n (marrone, verde, rosso) 
R4: 10 n (marrone, nero, nero) 
IC:TDA2002 
AP: 2-;-8 n, altoparlante magnetico 

S'ode a destra uno squillo di chip ... 

E eco un A mpliSpectrum in ver
sione ottocentoventizzata: l'ha 

escogitato Luigi Tega di Tolentino 
(MC) utilizzando la versione a otto 
piedini del noto integrato, siglata 
TBA 820 M. L'ampli può essere ali
me ntato con te nsioni comprese tra 6 
e 16 V circa, e con i 9 V disponibili 
sul compute r eroga un watt e mez
zo: più che sufficie nti per i versacci 
di a lieni e mostricia ttoli assortiti ... 
Lo sche ma è un classico nel suo ge
nere: C4 , C6 e R3 de limitano oppor
tuname nte la ba nda passante me n
tre R4 e C7 rendono uniforme la resa 
dell 'ampli a l suo inte rno. II montag
gio non è molto critico e potrà esse
re condotto egregiamente a termine 
su IdeaBase mini: unica avvertenza, 
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Ml C. 

C1 

evitare di richiudere su se stesso il 
circuito avvicinando troppo tra loro 
ingresso e uscita. Se si alimenta il 

+9V 

AP 

modulo con tensioni fino a 12 V, 
non è necessario adottare dissipato
ri di calore perl'lc. 



Chi ben la 
stampa la vince 

U no stampato ottimo e semplicis
simo, un layout della compo

nentistica tracciato con un impres
sionante realismo: ecco le carte vin
centi di Francesco Ferri· di Adelfia 
(BA) e del suo progettino bello pro
prio perché pulito e razionale . Lo 
sta mpato, realizzato con il buon 
vecchio metodo dei trasferibili , si 
rife risce allo schema dell 'Ampli
Spectrum originale , basato come si 
ricorderà su un LM386, e anche i 
riferimenti alla componentistica cui 
si fa riferimento nel layout restano i 

- o 
IN 

0-0 

F. F. - 84 OU T 
o o_J L 

medesimi. Per realizzare questo c.s. 
si potrà ricorrere al metodo fotochi
mico (per ottenere il master basta 
far fotocopiare su un foglio di aceta-

to questa pagina della rivista) oppu
re, riprodurlo tal quale con i caratte
ri trasferibili su una piastrina di la
minato fenolico o di vetronite. 

'°!:I ··-··-- - · t.•' MIC I EAR =:;, ~ I 
R2 A 

o-trmJ-
C 1 

~ 
AP1~ 

L 

o ID DEACJBASE o 

~a:·========::'.)-- -

~a:• ======::::l>- + 9 V 

_J 

Componenti 

R1: 100 Kn potenziometro 
logaritmico 

R2: 56 n (verde, blu, nero) 
R3: 1 n (marrone, nero, oro) 
R4: 68 n (blu, grigio, nero) 
C1: 100 nF 
C2: 220 µ.F/16 V L elettrolitico 
C3: 100 µ.F/16 V L elettrolitico 
C4:1 ,5nF 
C5: 47 µ.F elettrolitico 
Cs: 220 nF 
C,: 100 µ.F elettrolitico 
X1 TBA820 M 
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A sinistra 
risponde un p.c. 

A ltro giro , altra corsa, altra idea 
di circuito stampato per la ver

sione originale dell ' AmpliSpec
trum. Questa arriva da Fernando 
Cattapan di Orsago (TV): la basetti
na è un classico , realizzata ordinata
mente con i soliti caratteri trasferi
bili , che potranno essere utilizzati 
anche per riprodurla sul rame, visto 
che in questo caso il ricorso alla fo
toinci sio ne è proprio superfluo . 
Simpatica la simbologia post-mo
dem ado ttata per illustrare il layout 
dei componenti, che peraltro ricalca 
quello del progetto originale. Ben 
poco da dire sul montaggio: se tutte 
le saldature saranno calde e ben fat
te (e a tale proposito si raccomanda 
di non superare gli 0,8 mm col dia
metro della punta del trapano con 
cui si effettueranno i fori sul piccolo 
stampato) l'ampli partirà al primo 
colpo. 

Chi si consola 
gode 

M a non erano solo cinque gli ab
bonamenti da destinare ai più 

bravi? Sì, ma poiché le idee sono 
state tante e davvero tutte OK, si è 
deciso di assegnare anche due premi 
di consolazione. Una bella consola
zione poiché si tratta di sei numeri di 
RE&C, non c'è che dire. I consolati 
sono Gabriele Tei , di Genova Pegli , 
che ha realizzato una basetta davve
ro microminiaturizzata per la ver
sione standard dell'ampli (in basso), 
e Francesco Coppola di Verona (in 
alto), con un altro studiatissimo pi
costampato a massa espansa: sono 
presentati a lato i due tracciati e i 
relativi Iayout , rimandando a quan
to osservato in precedenza per la 
realizzazione e per il montaggio. 
Data la piccolezza delle basette, è 
ancora più necessario del solito pre
stare la massima attenzione a lla 
buona qualità delle saldature: è ne
cessario che la potenza del saldatore 
impiegato non superi i 15..;..20W. • 
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··---------···············-· DATI TECN ICI: I --., • Microprocessore 6502 a 2.5 MHz 

Chi o o o 1• • Memoria 32K ROM . 32K RAM •• 

COnmICl_ a per lfllOC_ Oa 
1
1.• : ~~~W~a~07x~o~~.10f~~~ a 640x256 punti 

1
1.• {j..IL / • Colori: 8, fiss i e lampeggianti 

• T astiera: QWERTY 56 tasti· IO ridefini· ···-----------.. r----------..,. bili· 29 tasti/funzione BASIC •• I.. E El ·1 h d · · • Suono: altoparlante pilotato da 4 canali 
eco ectron: è 1 nuovo per- •I usato anc e a1 programmaton I• software gestibili in BASIC •• I.. sanai computer della Acom, di- •I professionisti. I• • Linguaggio: BBC BASIC •• 

stribuito oggi in Italia da Ricordi. Sarete così messi in grado di • Collegamenti: T V colori UHF canale 36 
••• Appena lanciato sull'esigentissimo Il portare a termine anche program- 1• . :\lonitor RC B . registratore a cassette •• I.. t · ) · ) t · · · •I I• (controllo movimento) · porta espansione meri;:a o mg ese! ~ vo a _o a1 p~1m1 mi complessi. 36 poli •• 
••• posti pelle _class1f1che d1 vendita. Il Electron ha una vera tastiera I• • Dimensioni: 340x65x 160 mm. •• 

Utilizza 11 famoso BBC BASIC, fornita di 56 tasti tutti dotati di au- • Il software è a cura di Ricordi I•• così versatile ed efficace da e~sere Il toripe tizione, maiuscole e minu- I• e Paravia I• 
••• st_ato adot~~_to nelle scuole bnt,~n- •I scale, 1 O funzioni programmabili I• . Distribuzione generale: C. Ricordi & C. SpA, •• 

I •• mche ~er - insegnamento dell m- •I e 29 parole-chiave per program- I• DivisioneComputer,viaSalomone71,Milano. •• 
formatica. · f tt · tel. 02/5082 (IO linee). Per la scuola media 

••• Ha 32 Kbytes di ROM e 32 Kby- Il mare _m. re a e senza erro_n. 1• inferiore e superiore: Paravia, Corso Racco· •• 

I •• tes di RAM ed una rafica sofisti- •LLa biblioteca software d1 Elec- 1• nigi 16, Torino, tel. 011/779166. ... 

. . 7' d. f'g 640 256 ----------- -----------
••• catiss1ma: mo 1 mo a x •r-------------------------

punti, 80 colonne x 32 righe di te- <> " ul <J 

••• sto, _8 colo.ri fissi ~ lamp~gg~anti, •1 po~ contmua s seno 
••• gestione video a finestre md1pen- •I '.J. 0 

•• 
denti: tutto accessibile da BASIC, •I 
e facilitato da molto software de-

••• dicato e da una tavoletta grafica. •P••••••••••~•••••••••••••• 
••• Il suono è emesso da un alto- •I tron, curata da Ricordi e Paravia, I• puter professionale . •• I.. parlante incorporato: il BASIC Il vi offre programmi educativi per I• Acorn e Ricordi, presentando •• 

BBC permette di gestire in modo lo studio - dalle elementari alle su- Electron , vogliono offrirvi una 
••• semplice la sintetizzazione dei •I periori - e applicativi per il lavoro, I• macchina costruita per durare, I• 
••• suoni su 4 canali indip~ndenti. •I es~r:npla~i per fur:zionalità e sem- I• per divertirvi e per ess~rvi utile . I• I.. Oltre al manua_Ie d 1;1SO, ~lec- •I phc1~a d uso. I v1~eogames sono I• Una macchina che v~ accomI?a- •• 

tron è corredato d1 un libro, Co- tanti ed eccellenti. gnerà nei prossimi anm, senza m- • 
••• minc ia a programmare con Elec- •I Electron nasce da una nuova I• vecchiare, secondo le tradizioni I 
••• tron", che_ insegna in modo c~iaro ·Il concezione d_el persona) compu- I• europee. I• I.. e molto stimolante come redigere Il ter per uso pnvato, ed è molto più I• •• 

p rogrammi in BBC BASIC, se- versatile di un home computer, RJ(..,( )RDJ •• 
••• condo un approcc io strutturato Il molto più economico di un com- I• .A . 

·························-~·-············ ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



Il costante aumento delle vendite e nuove attrezzature 
ci hanno permesso di mantenere inalterati i prezzi dal 1981 

PLC 800 INOX 
Frequenza 27 Mhz. 
Impedenza 52 Ohm. 
SWA: 1.1 centro banda. _ 
Potenza massima BOOW AF continui. 
s1110 in acciaio inox. lungo m. 1,40 
comlicalo per non provocare OSB. 
completa di m. 5 di cavo AG 58. 

PLC 800 
Frequenza 27 MHz. 
lmpendenza 52 Ohm. 
SWA: 1, 1 cenl ro banda. 
~olenza massima 800 W AF con
linui. Slilo in fiberglass allo m. 
1, 70 circa con doppia bobina di 
carico a dislribuzione omogenea 
immersa nella fibra di velro (Brev. 
SIGMA) e !aralo singolarmente. 
Lo slilo viene fornilo anche sepa
ratamenle: Stilo caricato. 

PLC 100 R 
Frequenza 27 MHz. 
lmpendenza 52 Ohm. 
SWA: 1.1 centro banda. 
Polenza massima BO W. 
Stilo allo m. 1. Bobina di carico 
verso l'allo e slub di laralura inox. 
Lo slilo viene tornilo anche sepa
ra1amen1e senza molla: Stilo 1 oo 
R. 

, ~'(>9~"-~'···-··· 'f~' -.. !"'-;J..\..i.~·.11~·"'1,,• ~ SIGMA ANTENNE di E. HRRARI ·~J!{:·~'~ }ti.il.· 111 ~ • .:~' 46047 s. ANTONIO MANTOVA . Vili Leopardi Ja. tel. (0376) 398667 
.... ~.S'4!Ja,;!/!/fl•• .. - •• 

BASE MAGNETICA 
Base magnetica del diametro di cm. 12 
con flusso mollo elevalo, sulla quale è 
previsto il montaggio di lutle le nostre an
tenne da barra mobile. Guarnizione pro
tetliva in gomma. 

SUPPORTO A SPECCHIO 
PER AUTOCARRI 

Supportò per fissaggio an1enne allo 
specchio retrovisore. 
Il montaggio può essere effetlualo indif
ferentemenle sulla parte orizzontale o su 
quella verticale del lubo porta specchio. 
Realizzazione complelamenae in acciaio 
ino>C. 

SUPPORTO GOCCIOLATOIO 
Queslo supporto permetle il monlaggio 
di tulle le nostre antenne da barra. mo
bile su qualsiasi automezzo munito di 
gocciolatoio. Per facililare il monlaggio 
dell 'antenna, il piano d i appoggio è 
orientabile di 45° circa. 
Blocco in fusione finemente sabbiato e 
cromato. 
Bulloneria in acciaio inox e chiavetla In 
dotazione. Larghezza mm. 75. Allezza 
mm. 73. 



Adattatore sincrodina OM/OC 

Il tx antibobine di ottobre, 
un ampliaudio e un 
circuitino d'interfaccia, e 
il tutto si trasforma come 
per magia in un perfetto 
ricevitore a conversione 
diretta, con cui 
si può captare persino ... 

Trasmettendo 
s'ascolta 
S ei pezzi per un completo ricevi

to re sincrodina per onde me
die e corte? Un po' troppo po

co, si dire bbe. E invece no: se si 
hanno a disposizione una qualsiasi 
sorgente di segna li a radiofrequenza 
da sfruttare come oscillatore locale 
(il tx aperio dico di o ttobre si presta 
particolarmente per la sua versatili
tà, ma un qualsiasi generato re Rf da 
la borato rio o pe rsino l'oscillatorino 
auto costruito potranno andare be
ne) e un altre tta nto co mune am
pliaudio o signa l tracer , con questo 
semplicissimo modulo è possibile 
«mette rli d 'accordo» per o ttene re al 
volo un perfetto ricevitore in grado 
di sintonizzarsi su qualsiasi emissio
ne radio che abbia la stessa frequen
za de l generatore R f. U n po' di pa
zie nza per studiare i collegamenti 
più opportuni tra le tre basette in 
gioco, e non sarà difficile realizzare 
un ricetrans dalla filosofi a veramen
te rivoluzionaria. 

Il circuito in teoria 
Prima di ogni altra cosa, sarà be

ne sgombrare il campo da ogni dub
bio sul principio del rivelatore sin
crodina, questo fratello geme llo un 
po' in ombra della più nota supere
terodina. 

Come de ttagliatamente illustrato 
su RE&C novembre 1983 e ottobre 
1984, nei ricevitori in circuito supe
reterodina il segnale radio captato 
dall 'antenna viene convertito , me
diante il battimento con un altro se
gnale di frequenza opportuna forni
to da un oscillatore locale, al valore 
di Mf, quindi debitamente amplifi
cato e infine rivelato. Ci si può chie
dere che cosa succederebbe se l'o l 
avesse la medesima freq uenza del 
segnale d 'ingresso, anziché distarne 
del valore di Mf. La risposta è im
mediata : in teoria almeno, nel batti
mento dovrebbero a nnullarsi le 
componenti Rf, col risultato di po-

ter disporre all'istante e direttamen
te del segnale audio modulante. In 
pratica , però, le cose non sono così 
immediate , e desiderando una rice
zione perfetta occorrono complessi 
fi ltri audio per eliminare i disturbi 
derivanti dai battimenti a bassa fre
quenza con i segnali prossimi a quel
lo che interessa ricevere che , fatal
mente, vengono lasciati passare an
che dal più raffinato dei circuiti ac
cordati. 

Se però il circuito del ricevitore è 
tale da non presentare una sensibili
tà eccessiva e perciò da permettere 
solo l' ascolto delle emittenti più vi
cine e potenti , il problema delle in
terferenze viene meno , e si può 
tranquillamente portare a battimen: 
to il segnale d 'antenna con quello d1 
un oscillatore locale che , come ac
cennato, può essere un qualsi~si g~
neratore Rf o , meglio, il tx ant1bob1: 
ne: la frequenza di ricezion~ sara 
quella a cui il generatore oscilla. A 
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Figura I. Schema elettrico 
del!' adattatore sincrodina. 

DAL TX 

ALL'AMPL 
BF 

realizzare in pratica il battimento 
pensa appunto il modulo qui pre
sentato che da un lato riceve i segna-

ANTENNA 

li dell'oscillatore locale (ingresso 
collegato ai diodi D1 e D2) e dell'an
tenna e dall'altro li ripropone , de
modulati e filtrati da C1 e Ci, in 
uscita , pronti per essere applicati a 
un qualsiasi ampliaudio e ascoltati 
in altoparlante. 

Il circuito in pratica 

La realizzazione dell'adattatore 
sincrodina è del tutto acritica, tanto 
per quanto riguarda la componenti
stica che per il montaggio , che potrà 
essere risolto su millefori o, meglio , 
su IdeaBase mini. Unica avvertenza, 
quella di mantenere molto corto il 
collegamento tra l'oscillatore locale 
e il modulo adattatore: per essere 
certi di non introdurre segnali inde
siderati, è consigliabile realizzarlo 

+ ALTOPARLANTE 

USCl'TA INP. OUT 
RF BF 

ING~--n 
(Pd'T· VOL~ 

- TX At>A'TT. - AMPLI. 8F 

Figura 2. Interconnessioni tra adattatore, oscillatore Locale e ampliaudio. 
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Figura 3. Schema 
di montaggio 
dei componenti. 

in cavetto schermato, il cui impiego 
sarà di rigore anche per il collega
mento dell'ampliaudio. 

Per il corretto funzionamento del 
ricevitore è necessaria un'antenna 
esterna, preferibilmente molto lun
ga: in quest'ultimo caso, per evitare 
fenomeni di sovraccarico, sarà bene 
inserire nel punto A (si veda lo sche
ma elettrico di Figura 1) un conden
satore ceramico da 10 o 22 nF, che si 
dovrà inserire anche in B se l'oscilla
tore che si adotta non risultasse già 
munito di una capacità di accoppia
mento in uscita. 

È consigliabile utilizzare anche 
una buona presa di terra: dettagli in 
merito alla sua realizzazione sono 
dati su RE&C ottobre 1983. 

Come collegarlo 

Tutti i collegamenti necessari per 
riunire tra loro oscillatore, ampli e 
adattatore sono dati in Figura 2. Si 
debbono innanzitutto riunire le masse 
(negativi dell'alimentazione per am
pli e O/I, collegamento tra J 1 , C1 e Ci 
per l'adattatore che non necessita di 
alimentazione) di tutti e tre i moduli e 
i positivi delle alimentazioni dell'am
pli e del generatore. L'uscita di que
st'ultimo (il collegamento d'antenna 
se si impiega il tx antibobine) sarà 
collegato all'ingresso Rf dell'adatta
tore, la cui uscita audio andrà all'in
gresso dell'ampli (potenziometro di 
volume). L'antenna sarà collegata al
l'adattatore come indicato a schema, 
la presa di terra alle masse riunite 
come appena indicato. Dando tensio
ne, ed eventualmente provando a 
cambiare cristallo o ad agire sulla sin
tonia del generatore Rf, si dovrà esse
re subito in grado di cimentarsi nei 
primi ascolti. 

Fabio Veronese 

Componenti 

R1: 1 O Kn (marrone, nero, arancio) 
C1: 1 nF, ceramico a disco 
C2: 4, 7 nF, ceramico a disco 
01, 02: AA 119, OA91 o altri rivelatori 

al germanio 
J1: 1 O µ.H, impedenza Rf miniatura 
ldeaBase mini 
Cavetto schermato 

NOTA: possono essere necessari 
due condensatori supplementari da 
1 O nF, ceramici, come specificato 
nel testo. 



Tutto sui diodi luminosi 

Al chiaro di Led 
Solo una povera 
lampada-spia? Senz'altro 
no: qualche semplice 
trucco, e i Led possono 
diventare l'asso nella 
manica per le situazioni 
più difficili. .. 

L 
e otto del mattino e sono già lì, 
sul display della pesapersone, 
a fornire agli occhi ancora as

sonnati il responso sull 'efficacia del
la cura dimagrante. Undici di sera, e 
occhieggiano ancora sui digits della 
radiosveglia : e durante tutta la gior
nata, ci sono letteralmente corsi die
tro su orologi, strumenti , spie e indi
catori di ogni tipo. 

Onnipresenti , discreti ed efficien
tissimi , i diodi luminosi meritano 
davvero di essere conosciuti un po' 
più da vicino: tanto per cominciare, 
che cosa significa la strana sigla Led 
con la quale li si indica solitamente? 
È presto detto: si tratta delle iniziali 
delle parole inglesi light emitting 
diade, vale a dire un diodo che pos
siede la proprietà di emettere luce 
quando viene percorso, in senso di
retto, da una corrente di valore op
portuno. 

La prima timida apparizione, il 
Led la fece come spia luminosa in 
sostituzione delle lampade a fila
mento, rispetto alle quali presenta 
significativi vantaggi: in primo luo
go una durata praticamente illimita
ta , naturalmente se usato nelle con
dizioni prescritte, un consumo mo!-

to più basso, un ingombro ridottissi
mo e un costo inferiore. Per queste 
sue caratteristiche, venne accolto 
molto favorevolmente e trovò subi
to un vasto mercato . Nello stesso 
tempo , però, è sempre stato consi
derato un componente utile, ma di 
interesse marginale: una specie di 
Cenerentola dei semiconduttori. 
Col trascorrere degli anni , le sue ap
plicazioni si sono moltiplicate: tut
tavia continua a essere un po' snob
bato : eppure il modesto Led ha mol
te proprietà che meritano di essere 
conosciute e applicate. In queste pa
gine si analizzeranno le più impor
tanti. 

Un po' di teoria 

Prima di entrare in merito alle ca
ratteristiche del Led, alle sue pro
prietà e alle sue numerose possibili 
applicazioni, si ritiene utile un cen-
no ad alcuni concetti relativi alla fi
sica di questo dispositivo, prenden-
do l'avvio dal modello atomico im
maginato da Rutherford oggi uni
versalmente riconosciuto. Secondo 
questa concezione , gli elettroni che 
ruotano intorno al nucleo atomico si ~ 
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trovano in equilibrio fra due forze 
uguali e contrarie: una è quella de
te rminata dall'attrazione reciproca 
fra le due cariche di segno opposto 
(nucleo con carica positiva, elettro
ne negativo) , l'altra la forza centri
fuga posseduta dall'elettrone, con
seguente alla sua velocità di rotazio
ne attorno al nucleo, che tendereb
be a farlo parti re per la tangente . La 
risultante di queste due forze deter
mina la t raiettoria orbitale dell 'ele t
trone. Chiaramente , essendo le due 
forze in equilibrio , non può esservi 
scambio di energia con l'esterno. 

Nel 1900 Planck, studiando su ba
si teoriche la radiazione emessa da 
un corpo nero , ne poté de terminare 
il valore che ammonta a 6,6256 x 10-
27 erg/sec., e che prese il nome di 
costante di Planck o quanto di ener
gia. Tale costante si indica con la 
lettera h. 

A quel tempo , il concetto quanti
stico dell 'energia era in aperto con
trasto con la fisica classica, perché 
ammetteva che l'energia potesse va
riare solo per piccoli gradini , cioè in 
quantità discrete ben definite , anzi
ché con continuità. Nel 1913 il fisico 
danese Niels Bohr avanzò l' ipotesi 
che, fra le diverse orbite che gli e let
troni potevano assumere nella loro 
rotazione atto rno al nucleo , non po
tessero esservi che degli intervall i di 
spazio ben definiti, corrispondenti 
a i vari livelli energetici, in conformi
tà con la teoria della costante di 
Planck. Veniva così gettato un pon-
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Figura 2. Dimensionamento 
della resistenza limitatrice serie. 

te di collegamento fra la meccanica 
quantistica e il modello atomico di 
Rutherford , che ha così interamen
te conservato la sua validità. 

Secondo la teoria di Bohr, se un 
atomo viene bombardato da elettro
ni liberi dotati di sufficiente energia, 
alcuni dei suoi elettroni possono ve
nire scagliati su un'orbi ta più este r
na. Questo nuovo stato è , però, in
stabile e gli elettroni che hanno ab
bandonato la loro orbita vi ritorna
no in un tempo brevissimo, resti
tuendo l'energia che è stata loro 
somministra ta dall 'urto e lastico, 
sotto forma di energia luminosa , il 
cui valore è pari ad h u , dove u è la 
frequenza dell 'energia e lett roma
gnetica liberata. Il valore di u dipen
de dal livello energetico raggiunto 
dall'elettrone che è stato spostato 
da lla propria orbita. Se l'energia 
conferitagli dall'urto è stata appena 
sufficiente a fargli raggiungere l'or
bita immediatamente superiore, u 
risulterà bassa e l'energia ele ttro
magnetica liberata andrà a cadere 

V 

•e ' o 20 40 60 80 100 

Figura 3. A ndamento della corrente 
massima ammissibile in funz ione della 
temperatura. 

nella zona visibile del rosso; se, al 
contrario, l'urto è stato sufficiente a 
spostare l'ele ttrone fino a raggiun
gere l'orbita successiva u sarà mag
giore e il flusso luminoso emesso 
cadrà nella zona del verde; l'entità 
degli urti dipende dalla ddp èhe ap
pare ai capi de lla giunzione, legata, 
a sua volta , a lla profondità de ll a 
giunzione medesima e al drogaggio . 
Recentemente sono stati messi in 
commercio Led muniti di due ano
di, che vengono a trovarsi a poten
ziali diffe renti , per cui una parte de
gli e lettroni viene spostata di una 
sola orbita e una parte di due orbite . 
Il risul tato della compresenza dei 
due colori rosso e verde è una co lo
razione gialla o arancione. 

È fatto così 

Figura I. Circuito applicativo e caratteristiche del Led. 

Il Led è in sostanza un d iodo , di 
rego la a ll' arse niu ro d i ga lli o 
(GaAs), a volte con aggiunta di fo
sforo (P) , e come tale si comporta 
sotto ogni aspetto: la Figura I ne 
mostra il circui to applicativo di prin
cipio e la caratteristica che esprime 
la funzione che lega la corrente che 
vi scorre alla tensione diretta appli
cata fra l'anodo e il catodo. Il com
pito della resistenza posto in serie al 
diodo è quello di limitarne la cor
rente e impedirle di oltrepassare il 
limite di sicurezza indicato dal co
struttore, che d ipende principal
mente dalle dimensioni fisiche del 
corpo luminoso . Chiamando V la 
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Figura 4. Resa cromatica di Led variamente colorati. 

tensione della sorgente e VF quella 
necessaria ai capi del Led , pe r atte-
nere il valore richiesto di corrente 
(I) , il valore della resistenza dovrà - ... ...., ...... 
essere: R = (V-V F)/I . La curva della + •• Figura 2 si riferisce a un comune . ~ 

~ 

dispositivo di segnalazione a luce 

~~~ rossa. Nel caso considerato , a l fine . , . ' 
di ottenere una luce accettabilmen- :,. ROSSO VERDE 
te intensa, la corrente non deve es-
sere inferio re a una decina di mA, 
senza tuttavia superare i 25+30 -
mA , per non sottoporre il Led a 

Figura 5. Schema di connessione un'eccessiva dissipazione, che po-
trebbe portarlo alla rapida distru- di un Led a luce gialla. 

zione. Se mantenute entro i limiti 
indicati, la sua durata , praticamente 
senza limiti, è assicurata. Dalla Fi- Una particolarità poco nota del 
gura 2 si rileva , per esempio, che Led è quella di presentare, in una 
dimensionando la resistenza in serie certa misura , delle proprietà foto-
a l fine di mantenere la corrente en- voltaiche: se viene investito da un 
tro i limiti menzionati , la tensione flusso luminoso di sufficiente inten-
V F che si ritrova fra i suoi terminali è sità appare infatti ai suoi capi una 
compresa fra 1,6 e 1,7 volt. piccola differenza di potenziale . 

Naturalmente, i valori indicati so- Normalmente, però , è più conve-
no validi per i normali Led a luce niente ricorrere ai normali trasdut-
rossa; per i Led a luce verde il valore tori optoelettronici , più sensibili ed 
della tensione V F risulta leggermen- efficienti de l Led. 
te maggiore perché l'energia fornita Come tutti i dispositivi a semicon-
agli e lettroni che si trovano a dover duttore , anche i Led presentano una 
superare l'intervallo di due orbite certa deriva termica, non vistosa ma 
successive deve essere più elevata. nemmeno del tutto trascurabile. I 
Va tenuto presente che , nella messa limiti di temperatura di funziona-
a punto di circuiti contenenti Led , la mento , indicati dal costruttore, so-
grandezza da tenere sotto controllo no , in genere, compresi fra -40° e 
è sempre la corrente che vi scorre e + 75°; quelli di stoccaggio arrivano 
non la tensione ai suoi capi , in quan- quasi sempre a 100° e oltre. La Figu-
to quest'ultima assume spontanea- ra 3 esprime l'andamento della cor-
mente il valore ottimale. rente massima ammissibile in fun-

zione della temperatura ambiente e 
in assenza di mezzi di dissipazione 
termica, per un generico dispositivo 
a luce rossa. Il carico medio ammis
sibile in un Led destinato a funzio
nare in regime continuo è compreso 
fra 200 e 250 mA per cm2 di superfi
cie attiva. Chiaramente , se il Led è 
destinato a funzionare in regime im
pulsivo , il carico istantaneo che può 
sopportare aumenta dipendente
mente dalla durata degli impulsi e 
dall'intervallo di tempo che li sepa
ra. Si tenga presente che la tensione 
inversa che questo dispositivo può 
sopportare è estremamente bassa, e 
non supera i 5 volt. 

I Led vengono forniti in diverse 
esecuzioni: quella a luce diffusa of
fre una buona visibilità entro un an
golo complessivo di circa 160° ( +80° 
-80°); quella a luce concentrata 
presenta invece angoli di visibilità 
che possono variare da 20° a 50°. 
Naturalmente , entro l'angolo utile 
specificato, questi ultimi forniscono 
un'intensità luminosa nettamente 
maggiore. Convenzionalmente, 
l'ango lo utile viene inteso come 
l'angolo entro il quale l' intensità lu
minosa si riduce alla metà di quella 
che si misura sull'asse perpendicola
re al piano della giunzione . 

Dal punto di vista delle caratteri
stiche , i Led a luce verde e gialla non 
differiscono molto da quelli a luce 
rossa fin qui considerati , se si esclu
de la caduta di tensione che. a parità 
di corrente, si ritrova ai capi del dio
do, che risulta un po' maggiore. La 
Figura 4 esprime la resa cromatica 
dei quattro dispositivi diversi e la 
Figura 5 lo schema di connessione 
del Led a luce gialla. Tutti i valori 
numerici fino a qui indicati e le rela
tive curve si riferiscono , natural
mente , a valori tipici: vanno perciò 
interpretati tenendo conto dell' ine
vitabile dispersione delle caratteri
stiche comuni a tutti i semicondut
tori. 

Se il Led fa la spia 

Ben poco vi è da aggiungere a 
quanto si è detto sin qui circa l'im
piego dei Led come lampade di se
gnalazione. Compito dell 'indicato
re luminoso è quello di segnalare un 
evento qualsiasi. Può trattarsi della 
condizione off-on di un radioricevi
tore, di un amplificatore HiFi o di 
uno strumento di misura , oppu-
re dell 'indicazione di un canale te- .... 
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via Bocconi 9 · 20136 Milano, tel. 02/ 589921 RONDINElll COMPONENTI ELETTRONICI 
CIARE ALTOPARLANTI PER AUTORADIO 4 ohm 
'IO!l 
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~t.I ;0115C f;I 
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M~ 1011;c htO. 
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ITu..-130 51 15 90 
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205> 195 50 JO 
ZC55 895 50x2 JO 
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66 25 15 
11,-41 25 25 
100 19 35 
110 18 50 

FILTRI PER SERIE AUTORADIO 4 ohm 
01'1 mm 

10Y60 
•0,50 

110x65 
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:io 
>O 
:io 
50 
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100 8000 
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lOOO lOOOO 
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\e 
7 
1 
3 

3.-<~\ 

i •DO l ire 
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B<Ollll 15.200 
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l~·,eet'!r 
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Lire 
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7.700 
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19.200 

OFFERTE SPECIALI AD ESAURIMENTO 
Confezione 100 condensatori pin-up mi sti 
Confezione 50 cond. al tantalio da 0,04 7 a 1 O UF 
Confezione 50 cond. eletrolitici 6 + 1 2 V 
Confezione 50 trimmers normali e a filo 
Confezione 25 potenziometri vari 
Saldatore 220 V 50/60/70 W 
Saldatore 24 V 30/40/50/70 w 
Saldatore 48 V 22/30/60/70 W 

• Punte in rame per detti 
• Punte a lunga durata per detti 
• Aspirastagno 
• Dissipatore in alluminio 2xT03 mm 130x130 
• Filtro rete antidisturbo 0,3 A 
• Confezione 5 cassette MAGNEX e 5 o e 1 o 
• Confezione 5 cassette MAGNEX e 15 o C 20 

L. 3.000 
L. 5.000 
L. 3.500 
L. 4.000 
L. 5.000 
L. 9.800 
L. 9.800 
L. 9.800 
L. 2.500 
L. 7.200 
L. 9.500 
L. 3.000 
L. 1.500 
L. 7.000 
L. 8.400 

CA 3161 
CA 3162 
COP 420 C 
HM 6116 
L 146 
L 200 CV 
L 200 CH 
LM 335 
L 702/B 
LM 336 
MM 53200 
MC 1458 
NE 555 
SAB 0529 
TDA 2002 

o 
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TELECAMERE 

L. 3.850 
L. 12.000 
L. 18.000 
L. 18.200 
L. 3.000 
L. 4.200 
L. 12.800 
L. 3.750 
L 7.000 
L. 4.250 
L. 14.000 
L. 1.450 
L. 950 
L. 9.500 
L. 2.400 

NUOVA SERIE ALIMENTATORI 
in contenitore metallico· verniciatura a fuoco e pannelli ser igrafati. 
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w 

sw 

o 

TOA 2003 
TDA 2004 
TDA 2005 
TOA 2008 
TOA 2009 
TDA 7000 
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UA 741 
XR 2206 
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4116 
6502 
6522 
2 SK 134 
2 SY 49 

L. 2.500 
L. 6.400 
L. 6.700 
L. 4.000 
L. 8.400 
L. 8.000 
L. 1.500 
L. 1.100 
L. 22.000 
L. 7.500 
L. 7.450 
L. 17.600 
L. 32.000 
L. 13.000 
L. 13.000 

AL 1 
AL 2 
AL3 
AL 4 
AL5 

ALIMENTATORESTABILIZZAT0t2V 2A -01m 150x11 0x75 L. 22.500 

AL 5/B 

AL6 

AL 6/B 

AL 7 

AL 8 

CB 1 

MT 1 
MT2P 
SP 1 
ST 1 
ST L 
ST P 
se 1 

LR 2 

ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V 2 A ·protezione conio cortocircu111 · rese! d1 ripris11no • 01m I 50Y1 I Ox75 L. 24.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 3 a 15 V 2 A · manopola con 1nd1ce e po rata serigrafate su pannello· 0 1m 150x1 I Ox75 L. 26.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO 5 A max 10 15 V (regolazione interna)· 1erm1ca d1 pro1ez1one · D1m 21 Dxl 70;100 L. 5 1.700 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da O. 7 a 15 V 5 A max· regolabile in tensione e in corrente· con volime1ro · D1m 
210;170~100 L. 70.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0.7 a 15 V 5 A max· regolabile in tensione e in corrente· con volimetro e amperome1ro. 
D1m 2 1Ox170x100 L. 80.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da O. 7 a 24 V 5 A max · regol abile in tensione e 1n correnie ·con volime1ro · 0 1m 
210x l70x100 . L. 8 4 .500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da O. 7 a 24 V 5 A max · regotab1le 1n 1ens1one e sn correnle ·con volime1ro e amperome1ro · 
0 1m 2 10x170Y100 L. 9 3.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO 1 O A max 1 O ~ 15 V (regolazione 1n1erna) ·con amperometro· au1opro1e110 · rese! d1 npris11no · D1m. 
25Qx190Y160 • l. 140.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 2. 7 a 24 V 1 O A max · regolabile in 1ens1one e 1n correnle · con volimetro e amperometro 
· pro1ez1one elelronsc · 01m 250x190Y170 . L. 168 .500 
CARICABATTERIE NIKELCADMIO 2 portale 100 mA · I A· regolabsl1 ·corredalo di amperometro· consente la carica d1 balle rie fino a 
1 O Ah · con1en11ore metallico con man1gl1a · D1m 170x2 t Oxl 15 L. 48.500 

ACCESSORI 
MINITRAPANO 15 000 giri · corredalo d1 3 madrins a pinza per punie lino a 2.5 mm · Alim 9 . 16 Vcc 
MINITRAPANO PROFESSIONALE sn me1allo 16 000 gm 80 W - con mandrino au1oma11co per punie lino a 3.2 mm · Alom 12 ~ 18 Vcc 
SERIE DI 5 PUNTE per min11rapano da 0.8 a t .5 mm 
COLONNA supporto per m1n11rapano 1n pl as11ca adana per MT 1 
COLONNA supporto per m1nitrapano - in materiale anlluno - con lente d1 mgrand1menro adalla per MT 1 
COLONNA supporto per trapano· completamente sn me1allo ·con cremagliera e riscontro d1 profond11a · adana per MT 2P 
SEGA CIRCOLARE a mal ore 12 ~ 18 Vcc 40 W · lame 1n1ercamb1ab1h · adana per 1agl1are legno. p lastica. me1allo. v1ron11e • 2 lame 1n 
do1az1one · d1mens1ons piano d1 lavoro I I 5x145 mm 
SERIE 3 LAME d1 ricambio per della. per plas11ca/legno/ve1ron11e e me1a111 

L. 2 1.000 
L. 46.600 
L. 3 .500 
L. 15.600 
L. 27.500 
L. 5 1.600 

L. 57.20 0 
L. 12.500 

Sono disponibili i nostri nuovi cataloghi 1984, richiedeteli inviando L. 3.000 per 
catalogo accessori illustrato - L. 2.000 per catalogo componenti. Sono entrambi 
completi di listino. 

CONDIZIONI GENERALI DI VENDITA 
Gli ordini non verranno da noi evasi se inferiori a L. 20.000 o manc.antl di anticipo minimo di L. 5 .000, che può essere versato a mezzo Ass. Banc., vaglia postale 
o anche in f rancobolli. Per ordini superiori a L. 50.000 invia re anticipo non Inferiore al 50%. Le spese di sped izione sono a carico d el destinatar io. I prezzi po· 
trebbero s ubire variazioni e non sono comprensivi d'IVA. La fattura va richiesta all'ordinazione comunicando l'esatta denominazione e partita Iva, in seguito non 
potrà più essere e messa. 



levisivo presce lto o di a ltri casi . 
In tutti questi casi, la corrente ne

cessaria al Led viene ricavata dall'a
limentato re dell 'apparecchio. Basta 
avere l'avve rtenza di regolarla, di
me nsio nando opportunamente la 
resistenza in serie , a un valore all' in
circa equidistante dal limite inferio
re richiesto per consentire una suffi
ciente visibilità e da quello di sicu
rezza (ossia a circa 18-20 mA), pe r
ché non vi siano problemi per l'inco
lumità del Led , anche se la tensione 
di uscita de ll 'alimentatore subisce 
variazio ni in più o in meno del 30%. 
Una escursio ne di tensione di que
sta entità è ben difficile che possa 
verificarsi, salvo nel caso ecceziona
le di amplificato ri di potenza in clas
se B che non dispongano di alimen
tazione stabilizzata. Se una simile 
condizio ne dovesse presentarsi, op
pure se per qualche particola re mo
tivo fosse indispensabile disporre di 
un flusso lumi noso assolutamente 
costante, indipendentemente dalla 
tensione della sorgente, si può ricor
rere a un circuito a corrente costan
te come quello rappresentato nella 
Figura 6. In questo caso la corrente 
che scorre ne l Led è governata dalla 
resistenza R posta fra base ed emit
ter di Tr2 , e col valore indicato si 
ottengono circa 22 mA. 

Per rivelar la soglia 

In corrispondenza de i bassi valo ri 
di corrente, la caratteristica dei Led 
p resenta un gomito piuttosto accen
tua to (Figura 2), che può essere 
sfruttato per realizzare un semplice 
rivelato re di soglia di tensione, utile 
in molte applicazioni quali il con
t rollo diretto di piccole tensioni (co
me potrebbe essere in un rivelatore 
di stati logici) , per pilotare servo
meccani smi vari eccetera. Dalla 
curva citata è possibile rilevare che 
con una tensione inferiore a 1,6 volt 
scorre una corrente che non rag-

1 
4,7v 

24V 

Figura 6. Circuito di alimentazione 
per Led a corrente costante. 

0,5,Mf 

o-I 
10K 

1001< 

3,3K 

0,5,MF 

o--1 

1N 
4148 

P consente di regolare la sensibilità 
del dispositivo a un valore di tensio
ne corrispondente al limite della di
storsione o , volendo, a un limite 
qualsiasi prestabilito. Quando il li
mite prefissato viene superato, il 
Led si accende. Se il dispositivo farà 
parte integrante de ll 'amplificatore , 
può essere alimentato dalla sorgen
te che alimenta l'amplificatore stes
so , purché la si riduca a un valore 
opportuno mediante una resistenza 
e la si stabilizzi con uno zener da 4,7 
volt (Figura 7b). Un dispositivo di 
questo tipo può essere utile quando 
si ritenga troppo costoso un comu
me Vu-mete r: l' impedenza d'io-

4,SV 4-

V 

10K b 

100K 

~,?iK IN 
41 48 

Figura 7. Il Led come rivelatore di soglia. 

giunge i 5 mA, insufficienti perché si 
manifesti emissione di luce visibile. 
Non appena il valore della tensione 
applicata agli elett rodi raggiunge 
1,7 volt , la corrente sale a circa 15 
mA e il Led si illumina . La Figura 7a 
rappresenta una disposizione circui
tale abbastanza semplice, che può 
trovare impiego per rivelare quando 
venga superato un determinato li
vello di tensione all 'uscita di un am
plifica tore , con conseguente distor
sione dei segnali . Il potenziometro 

gresso equivale, praticamente , alla 
resistenza del potenziometro P; se è 
necessario. è quindi possibile impie
gare un potenziometro di valore più 
elevato, ma occorre procedere con 
cautela, onde evitare errori dovuti 
alle capacità parassite. 

Come ottenere tensioni 
di riferimento 

Di regola, quando occorrono del- .... 
Dicembre 1984 RE&C 71 



le tensioni e.e. di rife rimento ci si 
affida a un diodo zener , tuttavia 
questo componente non si presta in 
quei casi in cui la tensione richiesta 
sia infe riore ad alcuni volt. Ne lla 
pratica di laboratorio può invece es
sere utile disporre di una sorgente di 
tensione molto bassa e rigorosa
mente esatta, generalmente di 1 volt 
circa , per la verifi ca o la taratura di 
strumenti di misura di vario genere. 

Si può utilizzare un Led sfruttando
ne la pendenza della caratteristica 
tensione/corrente, nel tratto rettili
neo della curva. Esistono numerose 
disposizioni circuitali, alcune estre
mamente semplici, altre un po' più 
complesse, che si prestano a questo 
scopo. Dato il compito a cui il dispo
sitivo è destinato , i necessari requi
siti sono soprattutto una bassissima 
impedenza d'uscita e una e levata 
precisione e stabilità della tensione 
di uscita e una de riva termica prati
camente trascurabile . Pe r questo in
sieme di esigenze si consiglia il cir
cuito di Figura Sa che, anche se non 
è tra i più semplici, ha il pregio di 
essere quanto di meglio si possa de
siderare sotto tutti gli aspe tti . Come 
si può osservare, il Led viene ali
mentato a corrente costante dai due 
transistor Tr1 e Tr2 , mentre Tr3 assi
cura la bassa impedenza di uscita di 

a 

1% 

0,5% 

iv 

0,5% 

1% 

+ 

alcune decine di ohm ; la bassissima 
deriva termica è conseguente al fat
to che il coeffic iente di temperatura 
del Led e quello del transistor Tr3 
risultano in opposizione. 

La Figura 8b rappresenta la carat
teristica 6. V E/!:::,. V 1 da cui si rileva 
che per una variazione della tensio
ne di ingresso del 10% rispetto al 
valore nominale , la variazio ne della 
te nsio ne di ri fe rimento è de llo 
0 ,25%. Dato l'uso a cui verrà desti
nato, è conveniente che il dispositi
vo sia alimentato da batterie; parti
cola rmente consigliabili , pe r la loro 
tipica curva di scarica, sono tre e le
menti al mercurio . 

Nel fotoaccoppiatore 

li Led svolge una funzione molto 
importante ne i fotoaccoppiatori , di
spos itivi semplici ma la rgamente 

I 
- i 

-
I .. ----- i----

-
10% - 4,5 + 10"/o 

Figura 8. Il Led come genera1ore di piccole tensioni di riferimen10. 

Figura 9. Gruppi Led-/ otodiodo e Led-fototransistor. Figura 10. Schema di inferruttore otlico. 
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sfrutta ti nelle tecnologie e lettroni
che più recenti . Questi componenti 
permettono di separare galvanica
me nte due circuiti e le ttrici , pur con
sentendo il trasferimento di segnali 
dall ' un o all 'altro , e consistono in 
una sorgente luminosa e in un e le
mento fotosensibile , racchiusi in un 
unico involucro simile a que llo di un 
integrato. Gli eventi e lettrici che 
pervengono alla sorgente luminosa 
stimo lano l'ele mento fo tosensibile, 
che li riproduce e li trasmette a uno 
o più circuiti elettricamente separati 
da que llo che a lime nta la sorgente di 
luce. 

L 'energia luminosa p uò venire 
forn ita da una piccola lampada a in
candescenza oppure da un Led; l'e
le me n to fotosensib ile può essere 
una fotoresistenza, un fotodiodo o 
un fototransistor. Il gruppo lampa
da-fotoresistenza viene impiegato 
solame nte quando l'evento e lettrico 
che appare a ll ' uscita non deve ri
spettare una forma d 'onda prestabi
lita, perché il tempo di risposta , sia 
in salita sia in discesa, è sempre al
l'ordine di grandezza di parecchie 
decine di millisecondi . Solitamente 
viene impiegato per il controllo di 
circuiti perco rsi da corrente conti
nua o molto lentamente variabile , 
come inte rruttore senza rimba lzi e 
ad azio ne graduale, che non può in 
a lcun modo dare origine a transi
stori. 

I gruppi Led-fotodiodo e Led-fo
to transistor (Figura 9) sono molto 
più veloci, con te mpi di salita e di 

Figura li. Struttura di 
un display a sette segmenti. 

Figura 12. Collegamenti a ciascuno dei segme111i. 

discesa valutabili in pochi microse
condi e una capacità complessiva 
che, per a lcuni tipi , è inferiore a una 
decina di pF; il loro campo di appli
cazione risulta , quindi , notevol
mente esteso, con la possibilità di 
trasferire fedelmente eventi elettrici 
veloci. 

Analoghi ai fotoaccoppia tori so
no i cosiddetti inte rruttori ottici rap
presentati schematicamente in Fi
gura 10. Il Led e il fotodiodo sono 
montati entro un involucro isolante 
rigido, come nei fotoaccoppiatori, 
ma fra i due viene a trovarsi un in
te rva llo d 'aria, quasi sempre di una 
decina di millimetri o poco più , ne l 
quale può scorre re un nastro opaco 
perforato , oppure la fascia perife ri
ca di un disco rotante, recante fori o 
cave di fo rma e dimensio ni prefissa
te, secondo le differenti esigenze. 
Viene così realizzato un interruttore 
completamente statico, azionato da 
un o rgano in movimento continuo , 
che trova nume rosissime applica
zioni , fra le quali la più diffusa e più 
importante è il controllo della velo
cità di motori universali . A nche in 
questo caso , sia l'aper tu ra sia la 
chiusura dei circuiti avvengono sen
za che si presentino fenom eni tran
sitori come inevitabilmente avver
rebb~ con dispositivi e lettromecca
nici. Sia nei fotoaccoppiatori sia ne
gli inte rruttori ottici , vengono sem
pre usati Led a luce rossa, perché la 
sensibilità dei fotod iodi e dei foto
transistor è massima in corrispon
denza delle più basse frequenze de l
l'energia luminosa incidente e, na
turalmente, sono de l tipo a luce con
centrata con piccolo angolo di irra
diazio ne, a l fin e di consentire la 
massim a ut il izzazio ne dell 'energia 

luminosa da parte del componente 
fotose nsibile. 

Naturalmente, poiché negli inter
ruttori ottici la sorgente luminosa è 
di regola alimentata in corrente con
tinua , potrebbe benissimo essere 
rappresenta ta da una lampada ad 
incandescenza , ma generalmente 
viene preferito il Led , sia per le sue 
d imensioni ridotte sia pe r ovvie ra
gio ni di affidabilità. 

Sette segmenti sette 

La quasi tota lità degli attuali vi
sualizzatori numerici indicati comu
nemente con il termine inglese di
splay, altro non sono che raggrup
pamenti d i Led. Ogni cifra è costi
tuita da sette segmenti , ciascuno dei 
quali è un diodo luminescente di 
forma e dimensioni opportune (Fi
gura 11). 

Le applicazioni dei Led in questo 
settore sono n umerisissime, e si 
possono vedere ogni giorno ne lle 
piccole calcolatrici da ufficio, nei 
r~g!str~tori di cassa, negli orologi 
d1g1ta lt . da tavolo o da parete , ali
mentati dalla rete , e in una estesis
sima gamma di contatori e di stru
ment! di misura digitali. I visua liz
zaton a Led possono assumere le 
p iù svariate dime nsio ni , comprese 
fra 5 e 30 mm circa di altezza . Pre
sent~no il vantaggio non trascurabi
le d1 essere indistruttibili, nonché 
re lativamente poco costosi; in com
mercio si trovano previsti sia per il 
collegamento ad anodo comune sia 
per quello a catodo comune. La Fi
gura 12 rappresenta lo schema di 
principio del collegamento di cia
scun segmento. 

Carlo Tagliabue 
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~T e cuffie: provvidenziali pe r r ~ 

111---+-~--rJ:l ascOitare que c éS!vUo e, a vo- -r • ----+--+--+--.,,..-+-

lume preferito e in ogni momehto -
s_enza preoccuparsi se rambiente è_ I 
troppo rumoroso o, viceversa , se si e 
corre il rischio di incorrere nelle ire .-.-

111---+- - della-vicina isterica!-Per ottenere in'-I~ ~ - R 1-
un attimo e aLmassimo della fedeltà 
tutta la privacy delle cuffi~, si può ~ 

~ncorrere a queSfO semp,1cissimO-h: - - ~ 
amplificato~e che ~on"sente di_ pilo- ffi . . 
tame un paio deLtipo aclaltaJJilp.e--~ · __ ......__ 
<lenza , come quelle ancora larga- _W t 
mente reperibili nel surpJ\.is. Adat- - f 
tissimo-per seguire un amplificatore._ L+-

1 
già esistente , (basterà.Jenerneil vo- l:::..i Ì ie-...;.._;,_~t-...;...---.!.-...!-a:-_:.-_. ____ ~ 
lume quasi al minimo ; penserà" il 
modulo a rafforzat e 1r segnal~e+-T..+1 -i+---- i- i 

quel tanto che basta per,un ascolto - • 
corre.tto) può anche....sosfi,tuire_una..__,+--+-...;..+~-"-'~~.,-+-....;..,+-..,...+.,.--+--+---'-~ 
mini bassa frequenza per un sempli
ce ricevitore autocostruito. Nessuna 

- .._ -+-+ --,- -1----

o IDDEACJBASE o 
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C1: 470 nF, mylar 

I
C2: 47 µF, 12 VL elettrolitico 
R1 : 2,2 MO, potenziometro 
I logaritmico 
R2: 390 O (arancio-bianco

marrone) 
01 : 2N3823 
W 1; Cuffia magnetica da 20000 o 

più. 



SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI 

NUOVO SPECTAUM PLUS 48K L. 495.000 
EPROM PROGRAMMER: può program· 
mare 2716/ 2732/ 2764/ 27128 complem dr 
software. L. 270.000 
INTERF. RS232: adana per collegare 
stampanti modem. ploner ecL L. 90.000 
INTERF. CENTRDNICS: adatta per colle· 
gare qualsiasi stampante professionale. L. 120.000 
INTERF. JOYSTICK: programm. senza au· 
silio di software ne hardware. L. 69.000 
JOYSTICK: L. 23.000 
ESPANSIONI 48K: L. 75.000 

QL ............ , .,............ .. .... L. 1..1.50.000 
SPECTRUM 48.K: L. 395.000 
INTERfACE 1: rnter RS232 indispensabile 
per il collegamento del microdrive. L. 165.000 
MICRODRIVE: drive per micro cartucce ori· 
ginale Sinclarr. . L. 155.000 
SU pERFACE.: srnL vocale+ gen. di suoni 
ampi. sonoro+ interfaccia joystick e registrato· 
re L. 145.000 
JAVOLETIA. GRAFICA: consente dico· 
struire immagrm grafiche in alta risoluzione. L. 165.000 
TASTIERA: con pad. numerico può alloggia· 
re alim. ed eventuali interfacce. . L. 140.000 Per tutto il matl!riale non elencato (monitor, 

MODEM: nvol.uzronano strumento di comuni· stampanti, software •.. ect) richiedere il catalogo. 
cazione uamrte linea telefonica. L. 155.000 IVA l B% ESCLUSA 

VENDITA PER CORRISPONDENZA PRESSO: 

PERSONAL COMPUTER PRODUCTS S.R.L. 
'.Via Moilterosa 22 Senago (Ml) tel. 02-9989407 

VENDITA DIREITA PRESSO: 

SANDY COMPUTER CENTER 
VIA ORNATO 14-TEL. 02-6473621 

MILANO 

NOVITÀ!!! 
FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM 

CARAITERISTICHE PRINCIPALI 
- Versione da 3" e 5" da 100 a 800 kbytes 
- Sistema operativo in rom non uuhua spazio in ram 
- Possibilità di collegare Imo a quanro drive corfuna 1ntertaccia (3.2 mega· 

bytes) 
- Facile conversione d1 programmL Modello da 100 klr(tes L. 61 O.ODO 

BELLUNO -CBLCOMPUTERS Pua S. Stefano. 1tel 0437-212204 

NAPOLI - CbBflflT~bLD Vic:o Acillio. 71 tel. 081·657365 
NOVARA-smco Via SJ d'Assisi. 20 tel 0321·27786 
TRIESTE - C r. S. GASPARINI Via Paolo Reu 6 tel. 04().61602 



Vorrei Sapere, Vorrei Proporre ••• 
Quanto vale 
l'integrato 

Per dare un po' più di voce 
a un vecchio radioricevitore 
del surplus, avrei bisogno di 
un amplificatore di bassa fre
quenza a circuito integrato 
che possa sostituirsi diretta
m ente alla vecchia valvola fi
nale Bf, alimentata a 24 volt. 
Che cosa potreste sugge
rirmi? 

Alessandro De Vecchi 
Pinerolo 

Caro Alessandro, la solu
zione ideale al tuo problema 
è un modulo amplificatore 
basato sull 'LM 380, un inte
grato recentemente messo 
in commercio dalla Natio
nal. Il simpatico chip svilup
pa due watt buoni alla ten
sione di 12 V (che potrai ot
tenere dai 24 disponibili in
terponendo sul positivo un 
regolatore integrato 7812) e 
necessita di appena tre com
ponenti esterni più il poten
ziometro di volume. 

Il 380 esiste in due ver
sioni , una a 8 e una a 14 
piedini Dii. Lo schema che 
ti proponiamo , che potrai 

IH6R. 

H 
C1 

R1 

Componenti 

C1: 470 nFmylar, 

realizzare su IdeaBase mini 
seguendo lo schema pratico 
riportato , impiega la secon
da versione che è più eco
nomica e più facile da repe
rire , ma nulla vieta , viste le 
tue esigenze di miniaturiz
zazione , di impiegare l'al
tra, siglata LM380N-8, te
nendo presente la diversa 
piedinatura. 

Chi corregge 
lo stampato 

Trascorro quasi tutte le 
m ie ore libere con in mano il 
saldatore per realizzare ap
parecchiature radioelettroni
che di tutti i tipi, traendone 
spesso i progetti da RadioE
lettronica & Computer. 

Naturalmente allestisco da 
solo anche i circuiti stampati, 
che qualche volta progetto 
autonomamente. Mi capita 
talvolta di scoprire, una vol
ta ultimata la basetta, un er
rore nel tracciato. Magari 
neanche tanto grave, ma pur 
sempre un errore che mi co
stringe a rifare la basetta o a 
p asticciare per rimediarlo. 
Esiste un modo per correg-

+9715V 

AP 

C2: 470 µF, 16 V elettrolitico , 
C3: 100 nF ceramico a disco, 
R1: 100 kOhm , potenziometro 

logaritmico. 
U1: LM380, 
Aµ: altoparlante magnetico da 4-=-8 

Ohm. 
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gere pulitamente gli stampati 
con piccoli errori? 

Alberto Monti 
Milano 

Caro Alberto , il modo 
c'è, purché, s'intende, l'er
rore sia davvero modesto. 
Dunque, le sviste possibili 
su di uno stampato possono 
dividersi in due gruppi: l'as
senza di un collegamento 
che avrebbe dovuto esserci e 
la presenza di collegamenti 
erronei , da eliminare. Il pri
mo problema si risolve ripri
stinando il contatto che si 
scopre mancante: 
• con una gocciolina di sta
gno, se i punti da raccordare 
sono vicinissimi (due piedini 
di un le, per esempio); 
• con un pezzetto di fi lo nu
do per collegamenti o con un 
tratto di pista di rame autoa
desiva (si trova in commer
cio, anche se non molto facil
mente, presso i più forniti ri
venditori specializzati) , se 
non vi sono piste che corrono 
tra i due punti da riunire; 
• con un tratto di filo isola
to e spelato solo alle estre
mità di quel tanto che basta 
per saldarlo. 

Si dovrà comunque ricor-

o ID 
AB C OEFGH 

1 

2 

dare sempre d-i pulire molto 
accuratamente le parti da 
saldare prima di cercare di 
raccorda rle. Nel secondo 
caso , si deve innanzitutto 
circoscrivere con molta pre
cisione la zona occupata dal 
collegamento che si deve el i
minare. L 'area circostante 
sarà poi pennellata di in
chiostro prote ttivo per 
stampati. Nella vasca che si 
viene a creare in corrispon
denza della pista in eccesso 
si applicano alcune gocce di 
soluzione satura di percloru
ro ferrico. Se si desidera eli
minare rapidamente il rame 
di troppo, si può aggiungere 
qualche granello di perclo
ruro in polvere . Non appena 
la pista si sia dissolta , si do
vrà allontanare l'agente cor
rosivo. Si potrà poi togliere 
anche l' inchiostro con al
cool, tri elina o ace tone e 
procedere nel regolare im
piego della basetta. 

Il pre 
non quadra 

Sono da qualche tempo 
lettore di Radio Elettronica 

·BASE o 

PQR S T U V Z 
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:~;:un chlarlment9? :. • 
; · Un problema? Un'Idea? · 
~; Scrlvete<'i:':.'. - · 

Gli esperti di 
RadloELETTRONICA 
sono a vostra 
disposizione per 
qualunque quesito. 
Indirizzate a 
RadloELETTRONICA 
LETTERE 
Corso Monforte 39 
20122 Milano. 

& Computer e vorrei chie
dervi qualch_e chiarimento. 

1) Possiedo un'autoradio 
stereo a cassette Philips AC 
680 e ho realiz zato l'am
pliantenna auto AMIFM, 
apparso sul numero di gen
naio (pagina 56) per poten
z iare la ricez ione del!' auto
radio soprattutto in FM. Ho 
eseguito il cablaggio del 
semplicissimo circuito su 
una basetta perforata, di
spo11endo i componenti pra
ticamente secondo la stessa 
disposizione dello schema 
elettrico e ho realizzato i 
contatti con del filo rigido. 
Terminato il mo11taggio dei 
componenti sulla basetta, 
ho collegato l'ampliantenna 
all'autoradio e all'antenna 
esterna seguendo le vostre 
indicazioni e sono passato 
quindi a/l'ascolto certo del 
sicuro funzionamento. E 
invece, mentre in AM si no
ta una decisa e rimarchevo
le amplificazione del segna
le, in FM lo stesso viene ad
dirittura attenuato sicché la . . ' 
n cezwne e la sensibilità de/-
/' autoradio in FM è più po
tente e perfetta con la sola 
antenna. Per altro, anche in 
AM il semplice azionamen
to di un dispositivo elettrico 
installato sull'autovettura. 
reca noiosi disturbi. Ho ri
controllato il circuito per 
ved~re se ci fossero delle 
cattive saldature, ma tutto è 
a posto; ho eliminato la bo
bina captatrice collegando 
lantenna esterna dire tta
mente su C3 ma non cambia 
nulla; i componenti sono 
tutti nuovi di zecca, gli stes
si di quelli da voi consigliati 
(anche Q1 è il BSX 26); co
me mai, allora, l'amplian
tenna non funziona perfet
tamente? Cosa posso fare? 

2) Sullo stesso numero di 
gennaio di RE&C a pag. 13, 
in risposta a Carla Vitrano di 
Roma, è apparso l_o schema 
elettrico del preamplificatore 
TV, come da voi chiamato. 
Si tratta, forse, del circuito 
elettrico di quelle "scatolet
te" che vanno comunemente 
sotto il nome di amplificatori 
a larga banda VHF? Sono 
utili per la ricezione solo in 
UHF o va bene impiegarli 
a11che in VHF? Quale è la 
banda passante? Quale il 
guadagno? E cosa so110, i11-
fine, h li = VK 200? 

V. G. Casagiove 
Caserta 

Caro V. G. , tutti i guai del 
tuo preampli stanno nelle 
perdite di segnale dovute al
la eccessiva lunghezza dei 
collegamenti cui ti ha sicura
mente costretto la basetta 
ramata ma, soprattutto, nel 
fa tto che la piccola antenna 
a quadro, elemento essen
ziale per la captazione della 
FM, è scorporata dal circui
to e avvolta su di un suppor
to a fortissime perdite die
le ttriche quale il cartoncino. 
Prova ad adottare IdeaBa
se, e vedrai che i tuoi proble
mi scompariranno. Tieni pe
rò presente che: 
• per ovvie ragioni , il gua
dagno alle freque nze più 
basse (AM) è sempre più 
elevato che a q uelle molto 
più alte (FM) ; 
• è normale che l' int rodu
zione del pre esalti anche la 
captazione degli impulsi pa
rassitari erogati dalle appa
recchiature e le ttriche. 

Il circuito del super pre a 
circuito ibrido è abbastanza 
simile a quelli impiegati in 
certi amplificatori da palo ; 
non ci risulta però che lo 
specifico dispositivo adotta
to trovi impiego in nessuna 
d e lle "scato le tte" a ttual
mente presenti sul mercato. 
La banda passante è da 25 a 
900 MHz circa, il guadagno 
di una quindicina di dB. Le 
VK 200 sono delle speciali 
(ma molto comun i) impe
denze Rf su ferrite adattissi
me alle VHF e prodotte dal
la Philips. Le trovi tranquil
lamente presso il tuo riven
ditore di fiducia. 

t----------------------__.; .. 

34170 GORIZIA - CORSO ITALIA. 149 - TELEFONO 0481/30909 

zxspectrum 
Disponibili tutte lo pgrti di r icambio (ULA - Rom - ZTX 
2 I 3/3 I 3 quarzi - parti dolla tastiera - occ.) richiodotoci lista 
con prozzL 

Registratore per dati lnno-Hit: L. 74.000 
Registratore per dati ~Q: L. I 30.000 
Registratore per~ e CBffi 64 L . 98.000 
Interfaccia per Joystick: L. 35.000 
Joystick Crackshot: L. 15.000 
Tastiera .I2m~ predisposta per microdrivo: L. I 65.000 
Stampante AJphgcom: L. 230.000 
l!!gital Traccr: L. I 50.000 
Espansione a 48 K per vorsiono 2 e 3: L. 78.000 , 
,ID>e<:trum l 6K e 48 K - interfaccia I o microdrivo -
richiodote prezzi 
Vastissima scelta di programmi, molti con istruzioni in 
Italiano. 

~ C!llil (scatola da I O) tutti con anollo di rinforzo: 

t ipo 

st-dd 
dt-dd 

nashua 

45.000 
58.0 00 

memorex 

50.000 
68.000 

appie e compat1b111 
Disk Drive sJim: L. 500.000 
D!;!ppio çontroller: L. 100.000 
l.angygg~J6 IC: L. 90.000 
~r CP/m: L. 99.000 
80 colonne con sott switch: L. I 50.000 
~por 5origl Cord : L. 160.000 

3m-3cotch 

55.000 
73.000 

Clock Card (indipensabilo con U PRO-DOS): L. 95.000 
~gmmgtore di EPROID (2716-2732-2764): L. 120.000 
SChoda Pal Color con suono: 90.000 
128 I: RAID: L. 380.000 
Wild C<lrd per Appie Il e compatibili (per copiare tutti 
i programmi): L. 90.000 
R3-232 monodirezionale L. 120.000 
42.Y.lili&t autocentranti : L. 42.000 

moru101 

monitor I 2· fosfori ~antirltlesso: L. 220.000 
monitor 12" fosfori giQill antiriflesso: L. 240.000 
monitor a~ ingresso PAL e audio: L_ 520.000 

espansione 641: + 80 colonne: L. 220.000 

VEODITA PER CORRISPOODEDZÀ 
Tutti prezzi indicati comprendono IVA e spese di spedizione. 
non si accettano ordini per importi interiori a L_ 50.000 



Vendo, Compro, Cerco, Scambio ... 
• AFFARE vendo il corso tele
visore B/N della Scuola Radio 
Elettra completo di tutto il ma
teriale pratico per solo L. 
800.000 trattabili. In ottime 
condizioni vendo il corso radio 
stereo a transistori della stessa 
scuola a solo lire 600.000 com
pleto di tutto il materiale prati
co . Espostito Francesco, Via 
Adua 8 - Benevento. Tel. 0824/ 
29372. 

•Vendo cassette di musica pop, 
rock e leggera a L. 6.000 cad. 
Scrivere per ricevere l'elenco 
gratuito delle disponibilità. De 
Martini Edoardo, Casella Po
stale 202 - 16100 Genova. 

• Vendo ZX81 + alimentatore 
+ cavetti col. + manuale ingl. e 
ita . + libro "66 Programmi". 
Regalo inoltre molti grammi. 
Prezzo buonissimo! D'Elia Gio
vanni, Via Trentino 84 - 74100 
Taranto. 

• Vendo 1 coppia di casse da 
35W + 1 coppia di altoparlanti 
da 40W a 2 vie + alimentatore 
da 3a; 13,4Vcc + 2 amplificatori 
mono da 20W R.M.S. a sole L. 

65.000 . Telefonare allo 0901 
2713341. D'Angelo Salvatore, 
Via Consolare Valeria 265 -
Messina (Tremestieri) . 

• Per ZX Spectrum 48K vendo 
a L. 13.000 (contrassegno) pro
gramma TOTO 13 che permet
te sia la riduzione e/o il condi
zionamento di qualunque siste
ma , sia il calcolo statistico del 
pronostico. Durante Dario, Via 
A. Meucci 22 - 64022 Giuliano
va (TE) . 

• Attenzione! Vendo schemi di 
circuiti elettronici della Euro 
kits con liste di componenti e 
disegno dello stampato. Qual
che esempio: al. sta b .. luci psi
chedel.iche, espansioni Ram per 
Spectrum e ZX. NB: a chi ne fa 
richiesta spedirò pure il circuito 
stampato dietro debito com
penso. De Ferrari Paolo, Corso 
Carbonara 12/1 - Genova. 

•VENDO microcomputer N .E . 
completo di alimentatore/bus/ 
cupZ80 inte rfaccia e tastiera 
esadecimale e display/interfac
cia registratore/inte rfaccia vi
deo/scheda 32K Ram, il tutto in 
mobile rack . Tastiera alfanu-

Ritagliare e spedire in busta chiusa a: 
Annunci di RadioELETTRONICA 
20122 Milano - Corso Monforte 39 

~gn=····=·····=· ····=·····~ 
I 
I 
I 
I 
I 

Nome ............ .......... .................. ......... .. ... . 

Via ................ .. .. ........ ........ ....................... . 

Città .............. ...... .. ... ................... ............. . 

Testo dell'annuncio ........................ ......... . 

········ ····················· ········· ········· ····· ···· ·· ····· ···· 

Sono abbonato 

I 
I. 

I 
I 
I 
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merica con tastierino numerico 
registratore adattabile , cavi col
legamento. Tutto L. 600.000. 
De Bonis Mario , Via F. Crispi
gni 25 - 00149 Roma. 

• VENDO Appie II compatibi-
1 e, se i mesi di vita , a L . 
1.000.000 + modulo per colle
gamento T.V. 150.000. Cerreti
ni Andrea , Via Donizetti 13 -
Pontedera (PI). 

• VENDO per Vie 20 nuovissi
mo Cartridge turbotape, per 
usare il registratore alla tielocità 
di un disk-drive , con connettore 
per eventuali espansioni di me
moria L. 38.000 comprese spese 
postali . Motherboard 3 slot I. 
35.000. Vicmon L. 29.000. Boz
zi Gianni, Via Savona 16/S -
20099 S.S. Giovanni (Ml). Tel. 
02/2407825. 

•VENDO Vie 20 + registratore 
(2n + superexpander + cartdri
ge solar system + televisore B/ 
N 16 P. + coprisistema + cas
sette software didattico , gestio
nale , grafica 3D, utility, qual
che gioco + libro "Grafica per 
Vie" + riviste + listati . L. 
490.000. Buffagni Andrea, Via 
G. Peano 6- Modena. Tel. 059/ 
354424. 

• VENDO TI99/4A completo di 
alimentatore, modulatore, ma
nuali, modulo extended, regi
stratore, joystick, 200 program
mi su nastri singoli, libri e soft
ware vario. Tutto imballa to 
tratto solo con Milano e zone. 
Barca Giuseppe, Via Tre Re 29 
- 20047 Brugherio (MI). Tel. 
039/879211. 

• VENDO sistema Vie 20 com
pl~t? di tastiera , registratore 
ongmale C2N , espansione gra
fica+ 3K di memoria , joystick, 
4 manuali d'uso + tantissime ri
viste (origi~ali ~ommodore) + 
5 cassette ~1och1 + 2 di utility, il 
tutto con imballaggio originale 
L. 380.000. Telefonare 055/ 
698004. Bindi Alessandro, Via 
Roseto 10 - Candeli (FI). 

• VENDO per Vie 20 inespanso 
una cassetta con 5 programmi 
da scegliere fra i seguenti : Pac
man , Gridrunner, Lama Defen
der, Bomber, Crossfire , Me
teors , ~eawolf , Bounce out, 
ecc. Scrivere o telefonare. Be
nelli Umberto, Viale XX Set
tembre 180 - Carrara-Avenza 
(MS). Tel. 0585/57145. 

• VENDO ZX 81 completo di 
alimentatore, manuali di istru
zioni , cassetta con giochi , clo-

•,. ;,;; ·:,._. +; 't 

Queste pagine sorio a :,:· .' t 
disposizione del lettori · ) 
che desiderano 
acquistare, vendere, 
scambiare materiale 
elettronico. 
Verranno pubbllcati 
soltanto gli annunci che 
cl perverranno scritti a 
macchina o a stampatello 
sull 'apposlto tagllando 
corredati 
da nome, cognome 
e Indirizzo. 
Gll abbonati sono pregati 
di allegare la fascetta 
con Il loro Indirizzo 
tratta dall'ultlmo numero 
che hanno ricevuto: 
I loro annunci verranno 
evidenziati rispetto 
agli altri. 
RadloElettronlca non 
si assume responsabilità 
circa la veridicità e I 
contenuti degll annunci, 
né risponde di eventuall 
danni provocati 
da Involontari 
errori di stampa. 

che da applicare al computer a 
sole L. 110.000. Telefonare ore 
pasti allo 0491751155. Benve
gnù Andrea, Via Bonafede 13 -
Padova. 

• VENDO home computer Te
xas Instruments TI 99/4A nuo
vo completo + cavo interfaccia 
regist ratore + joystick per gio
chi + I cassetta gioco dadi + 10 
giochi su nastro a lire 250.000 
trattabili . D'Urzo Rino, Via Se
divola 89 - Torre del Greco 
(NA). 

• VENDO ZX81 perfetto com
pleto imballo originale, cavetti 
collegamento , alimentatore con 
Reset , manuale originale ingle
se + italiano a sole L. 70.000. 
Telefonare ore l 9.;-21 allo 0445/ 
660039. Dal Prà Doriano , Via 
Risorgimento 27 - 36030 Pieve 
Belvicino (VI) . 

• VENDOVic + 3KS.E. + 16K 
R am + corso Bas ic + 200 
progr. Basic + 85 progr. LM + 
20 riviste computer + joystic. 
Nota: il valore soft supera di 
molto quello hard a L.550.000. 
Cottarelli Francesco, Via Padre 
Onorio 20 - Parma . 

• COMPRO ZX 80 nuova Rom 
senza alimentatore né altri ac
cessori purché in buono stato e 
funzionante. Offro max . L. 
50.000 - Vendo a 1/2 prezzo ed 
in blocco riviste di e lettronica/ 



informatica (rit, RE&C, Elet- + Lineare 100 W + antenna 
tronica 2000, etc.) . Carde lla verticale HY-GAIN 5/8 + an-
Giuseppe, Via Martogna, 46 - tenna B/M + filtro anti TVI + 
91100 Trapani. cavo RG8 tutto a L. 600.000. 

Telefonare ore ufficio allo 0965/ 
• CAMBIO MPF II 64K + ta- 332300. Criaco Bonaventura , 
stiera esterna e manuali- nuovo Via Vecchia P entime le 47 -
- con RTX 1447148 MHz por- 89100 Reggio Calabria. 
tatile (IC2E , 290, ecc) purché in 
perfe tte condizioni e completo. • VENDO TI99/4A - registrato-
Scrivere o telefonare allo 08621 re TI - coppia joystick - cassetta 
24020 (serali) . Ceccarelli Pier- software (TI INVADER) - ma-
paolo, Via Speranza 3 - L'A- nu ale, cassette programmi, 
quila. molti listati, cavetti registrato-

re, alimentatore modulo TV. Il 
•VENDO Vie 20 + 16K + libri tutto a sole L. 380.000 trattabili . 
in t. basic con cassette + inter- Frate lli Federico, Via A. Da ria 
faccia registratore + joystick a 1 - Cecina Mare (LI). Tel. 0586/ 
tasti + 12 cassette giochi + lista- 620174. 
ti vari, il tutto con meno d i IO 
mesi di vita , a L. 440.000. Seri- • OCCASIONISSIMA vendo 
vere o te lefona r e a llo 049/ causa urgente bisogno di soldi 
7 11.I Il. Cappello Andrea , Via Persona! Vie 20 + il libro di 
Don A. Schiavon 12 - Albigna- istruzioni a L: 190.000. «Vero 
sego (PD). affare» a solo 2 mesi di vita. 

Forroia Giampiero, Via Sergio 
• CERCASI amici che possie-
dono ZX Spectrum per scambio 

Angelucci 1 - Cerenova Cerve-
teri . Tel. 9932296 dalle 16 alle 

di programmi e di idee. Ore pa- 18. 
s ti . Carl i Emilio , Via XXIV 
maggio 21 - 53100 Siena - Tel. • VENDO corso radio-stereo a 
0577128 1788. transistori 20 d ispense a L. 

260.000 + spese postali . Vendo 
•VENDO RTX CTE SSB 35l • 4 libri Cobol a L. 20.000 cadau-

LE INDUSTRIE ANGLO-AMERICANE IN ITALIA 
UI ASSICURANO 
UN AVVENIRE BRILLANTE 

AICONOSCIMENJO 
LlCAL( I N ITALIA 

1n b111 se alla leggo 
n 19JO Ca11 Ull n •9 

di:I 10 2· 1963 

.. '"' pos 10 d,1 INGEGNERE anc he p er Vo < 
r,,,,,, µ01 IT! CNlt I Jr~<.LESI V1 pvrnie11cranno d1 s 1ud1arc a casa 
vo~tr.1 (' d 1 ··111'~<'qu1rf• 1r:11n 11c t't; illtll 01plo1111 

ING[GNERE rcuul.irn11•n1t: 1sc11110 rwll Ordine Bro 1anr11co 

una CARRIERA splendida 

i.ngegneria C IVILE • ingegneria MECCANICA 

u.1 TITO LO amb i to 

ingegner ia ELETTROTECNICA . ingegn eria INDUSTRIA LE 

un FUTU RO ricco di soddis fazioni 

i ngegneria RA DIOTECNICA . ingegn eria ELETTRONICA 

t!it 
l•T•!!!i ... 

Per informazioni" e consigli senza impegno scriveteci oggi stesso. 

BRITISH'INST. OF ENGl~EERING TECHN. 
ltalian Oivision . 10125 Torino . Via Giuria 4 T 

Tel 011 - 655 375 (01e 9 - 1::1 
Sed e· Cen•r~ IP Londr a · Deleqaz1on1 111 1u110 rl mondo 

no o tutti in blocco a L. 50.000. • VENDO amplificatore 10+ 10 
\1endo mangiadischi a L. 30.000 W (LX508) L. 28.000 Vu-meter 
+ spese postali. Forti Paolo , in dB (Lx 299) L. 5.500; due 
Via Firenze 34 - 30030 Salzano strumentini Vu-meter L. 8.000; 
(VE). alimentatore 5V, 8V, 12V, 15V 

+ trasform. L. 15.000. Materia-
• VENDO saldatore "Ersa 30" le elettronico nuovo e surplus; 
30W, senza punta , usato po- schemi e circuiti stampati; libri 
chissimo, in buono stato a L. e riviste di elettronica. Tutto co-
8.000 +spese di spedizione. Pa- me nuovo. Scrivere unendo 
gamento contrassegno. Fran- francobollo risposta. Favetti 
giamone Giuseppe , Via L. Frati Benedetto, Via Villagrazia 100/ 
13 - Bologna. B - 90125 Palermo. 

• VENDO ZX 81 buone condi-
• VENDESI Vie 20 munito di zioni + alimentatore+ manuali 

italiano/inglese + cassetta con registratore più serie program-
11 giochi + cassetta n.9 + 10 mi su cassetta. Covanti Rober-
fascicoli dalJ' l al 10 de " fl mio to, Via Serraloggia 52 - Fabria-
computer" + cavetti vari a sole no (AN). Tel. 0732/3915 ore 
L. 260.000 trattabili . Fucci An- pasti. 

tonio, Via Valparaiso 11- 20144 
• VORREI sapere se esiste un Mil ano. Tel. 02/482557, 
libro o un metodo per la trasfor-

• VENDO 4 videogiochi tasta- mazione di programmi a com-

bili: Il calcio dei campioni (Ca- puter di diverso tipo. Cossu Ste-

sio); Toutankhamon (Banda) ; fano , Via Paolo Paruta 4 - Ca-
Basketball 2 (Matte!) ; Spead gliari. 

Freak (Mattel) a L . 120.000. 
Possibilità di vendita separata. • VENDO consolle atari CX 
Capriotti Pompilio , Via Val 2600 ottimo stato più 3 cassette: 
d 'Adige 12 - 63037 Porto d 'A- Asteroids , Combat Maze, Cra-
scoli. Te!. 0735/659064 dalle ze. Cerco, inoltre, Pac-man per 
12.30 alle 13.00. Vie 20 in espanso a prezzo ragia-

I corr-ponenti dei Kit 
proposti sono reperibili alla 

HOBBY e..lettronicc 
Via Saluzzo 11 6-10125 TORINO-Tel.011/655050 
Un esempio dei nostri prezzi? . ... . 

. . . . . tutti I V A compresa ..... 
2N 3055 L. 1.250 4011 L. 650 
2N 1711 L. 600 74 C922 L. 9.160 
BC2Z7 L. 100 MM53200 L. 12.500 
l<PC 1185H L. 8.200 Potenziometri L. 1.100 
llPC575 C 2 L. 2.600 Aliment. stabiliz. da L. 22.000 
TDA2004 L. 4.950 Connettori BNC da L. 18.500 
TDA 7000 L. 5.500 Mlnicuffie stereo L. 11.000 
XR 2216 L. 6.000 TRIAC 6 A 400 V L. 2.450 
TL082 L. 1.900 SCR 10A400V L. 2.650 
L 200 L. 4.350 Ponti 2 A 800 V L. 2.160 
UA 78 ... L. 1.850 Deviatori Feme L. 2.350 
10 Led assortiti L. 2.200 Led rettangolari L. 450 
TAA 611 B L. 1.350 Trìmmer multigiri L. 1.300 
LM324 L. 1.600 Zoccoli 14 pin L. 300 
NE555 L. 900 Trasformatori da L. 8.200 
7400 L. 1.450 Saldatori stilo da L. 18.760 

. ed i noltre ... BUSTE ASSORTITE IN QUANTITÀ 
CONDENSATORI NUOVI 30-40 pezzi L. 3.000 
MATERIALE VARIO IC.I. , trirnmer. pot., ecc.I L. 1.500 
POTENZIOMETRI 12 pezzi L. 6.000 

------ - -
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO 

immediatamente ed in tutta Italia 
RITAGLIA E SPEDISCI IL SEGUENTE TAGLIANDO! 
Ti FAREMO UNO SCONTO DEL 5% per ordini 
non inferiori a L. 10.000. 
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Vendo, Compro ... 
nevole; tratto solo con Milano. 
Caccialanza Gary, Viale Rese
gone 30/39 - Arese (MI). Tel. 
9380142. 

• VENDO Commodore Vie 20 
+ registratore C2N + trasfor
matore+ manuale + joystick + 
2 cartridge + vari programmi su 
nastro. Vendo a L. 700.000. Ca
nali Franco, Via Dugoni 9 -
Mantova. 

• VENDO macchina per scrive
re Brother elettronica con di
splay LCD , portatile 6V o 220 
volt , calcolatrice incorporata, 
nuova L. 260.000. Stampante 
Olivetti PR2810, 75CPS bidire
zi o n a I e, ingre sso se r iale 
RS232X oppure 20 MA loop, 
vera occasione, 1110" o 1112", 
80/96 colonne sproket L . 
350.000. Colombo Gianguido, 
Via Ancora 3 - 43100 Parma. 

• CAMBIO ZX 81 + alimenta
tore + cavetti + manuali in in
glese e italiano con baracchino 
CB in ottime condizioni . Si ga
rantisce la massima serietà. In 
regalo libro con 66 programmi . 
Aru Ignazio, Reg. Huraponti -
09016 Iglesias (CA). 

• PERITO elettronico realizza 
velocemente qualsiasi lavoro 
del settore a condizioni di asso
luta concorrenza. Montaggi, ri
parazioni , progetti, tarature cir
cuiti stampati, contenitori gra
tis. Informazioni e preventivi. 
Arezzio Giuseppe, Via Allegra 
15 - 98100 Aldisio (ME). Tel. 
090/2933197. 

• VENDO trasmettitore FM da 
88-108 MHzcon2WRF12Ved 
antenna 52 Ohm imped . con re
golazione della deviazione, in 
elegante mobile a L: 35.000 
contrassegno . Lanera Mauri
zio, Via Pirandello 23 - 33170 
Pordenone. Tel. 0434/960104. 

• VENDO computer Sharp 
MZ731 64 Ram ( + Plotter + 
registratore) completo di ma
nuale + 10 giochi in L.M. + 
programma archivio e program
mi vari causa motivi economici. 
In perfette condizioni ed ancora 
in garanzia. Il tutto a L. 
950.000. Minigutti Claudio, Via 
Cividale 426 - Udine. Tel. 0432/ 
284380 (Claudio , ore pasti). 

• VENDO TX FM 88-108 MHz, 
TX TV canali 21 a 69, TX TV 
amatori, e amplificatori a tran
sistor sino a 800 W per FM e a 
120 W per TV. Tutto nuovo. 
Buon mercato . Mas Juan, Via 
Maresma 57 - 08019 Barcellona 

(Spagna) . Tel. 33-3-3073522 
(ore 9-14, 15-17). 

• VENDO primo e secondo vo
lume enciclopedia Basic, da ri
legare, al prezzo di L. 40.000. 
Mansi Alfonso, Via F.sco Pro
venzale 49 - 80141 Napoli. Tel. 
081n802166 ore pasti. 

• CESSATA attività vendo li
nea RTTY video KFT, KT 100, 
KT 101, KT 103, KT 104, Mike 
Turner + 2, 2 valvole 6JS6C 
nuove, 1 ventola PAPST TYP 
8550 220 V nuova, antenna qua
dro an surplus 3,5-6 MHz. Fre
quenzimetro 160 MHz con con
traves 220 V solo ad intenziona
ti. Maraspin Antonio, Via G . 
Pallavicino 9/3 - 30175 Marghe
ra (VE). 

• VENDO generatore di mar
chio per emittenti televisive in: 
serzione su video passante . S1 
può scrivere e disegnare qual
siasi cosa nell'ambito di un qua
drato formato da 1024 punti di
sposti in 32 colonne e 32 righ.e 
con definizione minima una n
ga. Massima stabilità di posizio
ne anche con sincronismi non 
interlaccia ti . Spostamento d~l 
marchio nei quattro angoli , sia 
manuale o automatica (casua
le). Facilissima e illimitata pro
grammazione. Livello di uscita 
uguale a quello di ingresso. Ma
scherina serigrafata, completo 
di programmatore L. 400.000: 
Generato re di barre e colon 
standard L. 360.000. Maugeri 
Egidio, Via Fondannone 18 -
95020 Linera (CT). Tel. 095/ 
937965. 

• VENDO Canon F300P calco
latore statistico scientifico, con 
garanzia fino a luglio '85, com
pleto istruzioni inglese e italia
no, con programmi applicati a 
L. 110.000 non trattabili. Ore
ste Ettore, Via Nuoro 42 - 10137 
Torino. Tel. 01113098892. 

• VENDO ZX 81 + memoria 
16K + 5 bellissimi giochi + ma
nuale in italiano (ad un prezzo 
stracciato) L. 150.000. Onesto 
D o me n ico , Vi a Giova nni 
XXIII 47 - Domodossola (NO). 
T el. 0324/40080. 

•VENDO organo Farfisa Mata
dor, a consolle, amplificato, 5 
ottave, 6 ritmi , L. 300.000, o 
permuto con tastiera portatile; 
organo elettronico Bontempi, 3 
ottave, 18 bassi, amplificato L. 
90.000 o permuto. Napolitano 
Alfredo, Via S. Brunone di Co
lonia 19- 88100 Catanzaro . Tel. 
0961/20692. 
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Servizio cassette, 

Prezzo Quantità Lire 
unitario 

20.000 

20.000 ..................... . 

REP 03/07 20.000 ....................... . 
ZX81 
• Bowling • Tutti i numeri della partita 
• Simon • Riflesso a doppio laser 
•Fantasmi 

REP 05/12 20.000 
ZX81 e SPECTRUM 
• Filtri senza segreti • La grande sfida 
• Bersaglio 

REP 06/01 20.000 
ZX81 e SPECTRUM 
• Formule • Marylin • Bioritmi 1 K 
• Salto del muro • A domanda risponde 

20.000 

REP 08/09 25.000 
COMMODORE 64 
• Gestione di un campionato di calcio 
a 16 squadre 
Cassetta O Floppy O 

REP 09/11 
ZX81 e SPECTRUM 
• L'isola del prof • Videoatelier 
• Superagenda • Elicottero 
• E le stelle stanno a guardare 

AEP 10/12 
SPECTRUM 
• Bobo game • Sincircuil 

I KIT, LE DISPONIBILITÀ 

REK 04/04 
Alimentatore duale per l'ampli di 
RE&C 3.82 (± 35 V, 4A) 

REK 05/04 
Alimentatore per il preampli di 
RE&C 3.82 (24 V, 1 A) 

REK 06/04 
Mixer RIAA modulare, 1 modulo 

REK 10/09 
Gli strumenti di RE&C 
Millivoltmetro ampliscope & tracer 

REK 11 /1 0 
Gli strumenti di RE&C 
Alimentatore duale 1 A 

20.000 

25.000 

14.500 ....................... . 

10.000 ....................... . 

13.500 

38.000 

44.000 

REK 12/11 72.000 
Gli strumenti di RE&C 
Generatore a onda sinusoidale e quadra 

--



26.000 

40.000 

37.000 ....................... . 

REK 40/06 
Hardware Vie 20 
Superscheda mother board 

REK 41 /02 
Supersirena 16W 

REK 41/07 
Hardware Vie 20 
Espansione 8k8 

REK 42/07 
Hardware Vie 20 

112.000 ........ ............... . 

22.000 

32.500 

37.500 ....................... . 

24.000 ... . ... .. ..... .. ... ..... Espansione 16 kB 

REK 20/03 
Psicoluci 3 canali, SOOW per canale 

REK 21/04 
Gli strumenti di RE&C 
Wattmetro RF (1,5 mW -;- 15 W) 

REK 23/04 
Ampli superbassi 

AEK 27/06 
Amplificatore stereo 3W per canale 

REK 31 /09 
Trasmettitore CB 1W 

AEK 34/11 
Ricevitore CB supereterodina 

REK 35/11 
Ampliaudio 5W 

112~ REK 38/01 

senza batterie 

18.000 

23.000 

30.000 

15.000 

10.500 

18.000 

26.000 

12.000 

10.000 

12.000 

REK 43/02 
Modulo amplirivelatore 

REK 43/07 
Hardware Vie 20 
Espansione 24 kB 

10.000 

42.500 

REK 44/07 49.500 
Ricevitore panoramico a super-reazione 

REK 45/08 27.500 
Audiorelè supersensibile 

RACK 85.000 
Gli strumenti di RE&C 
Maxicontenitore modulare per tutti 
gli strumenti 

REK 46/12 Kit 22.000 
Premontata 37.000 
Hardware Vie 20 e C64 
Penna ottica 

LE BASETTE IO DEAD BASE 

Mini singolo (6,6x6, 1) 
Mini 5 pezzi 
Maxi singolo (6,6x10,7) 
Maxi 5 pezzi 

I CIRCUITI STAMPATI 

4.500 
15.000 
6.000 

25.000 

REK 40/02 
Hardware Spectrum 

32.000 ....................... . RE 198/12 2.000 
Penna ottica Vie 20 & C64 

Cognome Nome 

Via Cap. Città 

Prov. Data Firma 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 

O allego assegno di L. non trasferibile intestato a Editronica srl. _____ _ 

O allego ricevuta versamento di L. sul cc/p n. 19740208 intestato a Editronica 
srl - Corso Manforte 39 - 201 22 Milano 

O pago fin d'ora l'importo di L. con la mia carta di credito BankAmericard N. 
---- scadenza autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitarne 
l'importo sul mio conto BankAmericard. 

Compilare e spedire questa pagina a: Editronica srl -
Servizio circuiti stampati e kit di RadloELETTRONICA - Corso Manforte 39 - 201 22 Milano 
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Gè 50A E GP50S 
1".~ . 

le piccol~ .stampanti per 
tutti 1 computer 

SEIKOSHA 

• - ---

Piccole e com- sparati a 
patte dalle pre- costi in-
stazion i grandi e credibil-
generose, le mente 
G P50A e G P50S sorpren-
sono realizzate dent i. 

con standard pro- :=~----"";::;:~~-::=::~;;;Part icolare fessionali a misura attenzione merita la 
di Persona! e Home ~ GP50S, stampante direttamente inter-
computer e si impongono quale soluzio- facciata verso i computer Sinclair ZX81 e 
ne ottimale per gli usi hobbystici più di- Spectrum. 

Caratteristiche: 

• Stampante ad impatto a matrice di punti 
da 46 colonne (32 colonne versione 
GP50S) 

• Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione 
GP50S) 

• Percorso di stampa monodirezionale (da 
sinistra a destra) 

• c apacità grafiche con indirizzamento del 
singolo _d,ot . . . . . . 

• Possibil1ta d1 npet1z1one automatica d1 un 
carattere grafico 

• Veloc ità 40 caratteri/secondo (35 caratteri/ 
secondo versione GP50S) 

• Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso 
• Interfacce : parallela centronics (interfaccia 

Sinclair versione GP50S) 
• Alimentazione carta a frizione (largh. cartei. 

fino a 5") 
• Stampa 1 originale e 1 copia 
• Set di 96 caratteri ASCII 
• Consumo 11W (standby) o 17W (stampa) 
• Livello di rumore inferiore a 60 dB 
• Durata di vita testa: 30 milioni di caratteri 
• Peso 1,5 KG 
• Dimensioni: 215 (prof.) x 250 (largh .) x 85 

(alt.) mm. 
• Nastro nero (standard) ; optionals: rosso, 

arancio, verde, blu, viola e marrone. 



INNOVAZIONE 

Corri all'edicola 
e vola in California. 

Compra Applicando: puoi vincere un viaggio a 
Silicon Valley ·California. O un Appie Ile. 

Fra le pagine di Applicando ora in edicola trovi un biglietto/ e forse 
è proprio quello vincente. Se lo è., buon viaggio! Ti aspetta infatti un 
fantastico soggiorno di 8 giorni in California passando per New York. 
Come rinundare al fasdno della Big Appie/ 
la grande mela? Poi., in volo verso 
laltra costa: San " r"llll-~ 
Francisco. E ~ ....... ___;.--
mentre corri in 
tram su e giù 
Pf!: la città., pregusta la prossima tappa: si., Cupertino! Nella mitica 
~i/1con Valley sarai accolto dallo staff Appie/ e potrai vedere nascere 
'persona/ computer Appie. Se invece il tuo biglietto non è quello . 

fortunato., niente paura: infatti puoi partedpare all'estrazione d1 
un Appie Ile., il nuovo persona/ computer completo., compatto 

con grafica ad altissima risoluzione. Presto/ corri in 
· edicola., la California ti aspetta! 

YOU 
la rivista 

• peri 
computer 
Appie. 




